S pocitacem
k maturite

1. dil

Pavel Navratil
Michal Jiricek

Nakladatelstvi a vydavatelstvi

Computer (YEEIE

Vzdélavani, které bavi
www.computermedia.cz




Obsah

Tematickeé rozdéleni dilto knihy
S pocitaéem nejen k maturité

OBSAH PRVNIHO DIiLU

Prvni dil je zaméfen na stézejni celky informatiky — ¢tenar je obeznamen se zakladnimi pojmy z oblasti
vypocetni techniky, podrobnéji se seznami s pocitaem, jeho hardwarem i softwarem, zejména operacnim
systémem. Podstatna ¢ast uc¢ebnice se vénuje zékladnim kancelarskym aplikacim, a to textovému editoru
a tabulkovému procesoru. Zavére¢na ¢ast je vénovana problematice internetu a praci s nim.

* Historie vypoc€etni techniky

e Zakladni pojmy z oblasti vypocetni techniky
e Hardware osobniho pocitace

* Zapojeni pocéitace

e Druhy poéitaci

e Zasady prace s pocitacem

e Operacni systémy pocitacu

* Operacni systém Microsoft Windows 10

e Textovy editor Microsoft Word 2016

* Tabulkovy procesor Microsoft Excel 2016

¢ Internet

OBSAH DRUHEHO DIiLU

Druhy dil se vénuje specialnéjSim tématim. Stézejnimi kapitolami jsou internetové sluzby a komunikace,
prace s prezentaénim manazerem a pocitaCova grafika. Mensi, ale velmi zajimavé kapitoly tvofi popis
modernich technologii, vird, problematika siti, multimédii apod.

* Prezenta¢ni manazer Microsoft PowerPoint 2016
e DalSi sluzby internetu
* E-mailovy klient Microsoft Outlook 2016
« Uvod do tvorby internetovych stranek
* Pocitacova grafika a digitalni fotografie
* Digitalni video
e Multimédia a zvuk
e Mobilni technologie
* Moderni technologie v oblasti vypocetni techniky
* PoditaCové sité
* Pocitacové viry a ochrana proti nim
e Komprimace a dekomprimace dat
* Instalace a odinstalace programu
« Udrzba poéitaée
o

Oba dily maji stejny rozsah stran, zplsob vykladu, stejnou grafiku a zpracovani. Na zavér kazdého ucelené-
ho tematického celku jsou zafazeny naméty pro samostatnou praci a praktické procvi¢eni probraného uciva.
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o= Zaklady vypoéetni techniky

Strucna historie vypocetni techmky

Lidé jsou vynalézavi, a proto se snazi uleh¢it — pfipadné zautomatizovat — neusta-
le se opakujici vypoCetni operace. Po¢atkem 40. let 20. stoleti se zaCaly objevovat
prvni ,poéitaci stroje“. V roce 1942 némecky inZzenyr a priikopnik vypoéetni techni-
ky Konrad Zuse sestrojil poCita¢ Zuse Z4; ten v8ak byl zni€en pfi naletu.

Ve Spojenych statech predstavil v roce 1944 Howard Aiken sv(j reléovy poéi-
ta¢ MARK 1, sestrojeny za podpory IBM. Tento pocita¢ byl pravdépodobné pou-
zit k vypoétlim pfi vyvoji prvni atomové bomby. O rok pozdéji byl na Pensylvanské
univerzité uveden do provozu prvni elektronkovy pocitaé ENIAC (Electronic
Numerical Integrator And Calculator). Prvnim sériové vyrabénym pocitaem
se stal UNIVAC firmy Remington, ktery byl dodavan na trh od roku 1951.

Prvni verze pocitace ZUSE Z4 byla zkonstruovéna
vroce 1942,V jeho vyvoji se pokraCovalo po
skonceni l. svétové vélky. Vlevo je zobrazen Konrad
Zuse pri préci na svém pocitaci.

60. a 70. léta minulého stoleti byla ve znameni vyvoje velkych salovych poéitacu.
Ty ,na zakazku“ zpracovavaly obrovské mnoZzstvi dat. Vznikaly velké klimatizova-
né saly a obrovska vypocCetni stfediska, ktera poskytovala své kapacity uzivatelim
prostrednictvim zakazek. Objem pozadavk( se hromadil a vypocetni centra neby-
la schopna v pfijatelném ¢ase uspokojovat své klienty. Navic pro koncové uZzivatele
byl tento ,svét salovych pocitacu a superpocitacld” (pfedevsim finanéné) uzavren.

Pod tlakem praktického vyuziti vznikala nutnost, aby kazdy, kdo potfebuje vy-
pocetni vykon, mél na svém stole vlastni pocita¢. To znamenalo vyrazné zmen-
Sit rozméry a slozitost superpocitace pfi zachovani urcitého vypoc€etniho vyko-
nu. Vznikly proto tzv. terminaly, tedy kldvesnice a monitor na stole uzivatele,
»Spojené” se superpocitatem nékde v klimatizované mistnosti. ‘ ’
O

- “8‘531

S pfibyvajicim ¢asem se pocitacovym konstruktériim ,dosta-
ly do rukou® polovodi¢ové soucéastky. Prvni mikroprocesor
spatfil svétlo svéta v roce 1971. Polovodi¢ové obvody umoz-
nily zkonstruovat pocita¢ takové velikosti, aby se dal snad- A
no umistit na stdl a tim zpfistupnil praci béznym uzivateltm. | Prvni mikroprocesor
Vznikly prvni osobni poéitaée — Personal Computer— PC. [Intel 4004

V nasledujicich letech vyvoj vypocetni techniky a konstrukce pocitacl rostla za-
vratnym tempem.

OSOBNI POCITAC (PC - PERSONAL COMPUTER)
* Vroce 1981 predstavilo IBM model osobniho pocitace IBM PC/XT 5150.
eV srpnu roku 1984 stejnojmenna firma predstavila stroj PC/AT.

* V nasledujicich letech se vyrobci pfedstihovali v rychlosti procesor, velikosti
diskovych kapacit a dalSich pocitacovych komponent.

e V souCasné dobé jsou pouzivany zejména procesory spole¢nosti Intel (pro ; R
stolni pocitace a notebooky fada Intel Core) a procesory AMD (fada AMD FX, [Sélovy pocitat IBM System 360, rok 1964.
A-Series, Athlon a Sempron).

Naroky uzivatel(l rostou, zejména v oblasti vykonu. Nové pocitace jsou vybavovany
nejen dostate¢nou UloZznou kapacitou disku, ale také rychlou paméti a vykonnymi
grafickymi kartami. Uz davno je v zapomnéni disketova mechanika, a dokonce &im dal
vice pocitaGovych sestav a notebooku prestava byt standardné vybavovano optickymi
mechanikami (DVD ¢i Blu-ray), protoze je nahrazuji pfenosna zafizeni (zejména USB
flash disky a internetova ulozisté dat).

POCITACE APPLE MACINTOSH

Pocitace fady PC nebyly a nejsou jedinym typem, ktery se na svété pouziva. Velkou
konkurenci pro ,pisi¢ka“ byly poCitace Apple Macintosh; na jejich po¢atku Slo o viibec
nejprodavané;jsi pocitace. Dnes jiz nejsou tak rozsifené jako PC, svou oblast uplatnéni
nachazeji hlavné v DTP studiich, u naro¢néjsi grafiky, pfipadné pfi praci se zvukem.
Pocitace Apple nejsou kompatibilni s pocitaci PC, coz napfiklad znamena, Ze programy
uréené pro pocitace Apple neni mozné spoustét na PC.

| Osobni potitac IBM PC/XT 5150 |

Computer History Museum - historie vypocetni techniky: http://www.computerhistory.org i
NI

¥ IBM Archives — milniky v historii vypocetni techniky: http://www-03.ibm.com/ibm/history =S 9
Rozsitujici informace k pojmim: Historie vypocetni techniky; pocitace Apple — v internetovém vyhledavaci
(napf. Google.cz) zadejte hledany retézec: historie vijpocetni techniky, computer history, Apple.
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VYon Neumannovo schéma pocitace

Nejstarsi pocitace pracovaly tak, Ze mély svij program pfimo zabudovany v hardwaru. To zna-
mena, ze pokud méla byt provedena zména programu, znamenalo to i zménu hardwaru.

V €ervnu roku 1945 vystoupil na pfednasce v USA matematik John von Neumann s ar-
chitekturou samoc¢inného poditace, které dnes fikame von Neumannovo schéma. Zaklad
tohoto schématu se s urcitymi obménami pouziva dodnes.

Von Neumannovo schéma pocitace

q Tok dat
=3 Ridici signaly fadice
~~—~—~——> Stavova hlaseni radici

Operaéni pamét

‘ Vystupni zafizeni ‘

‘ Vstupni zafizeni H

Von Neumannovo schéma obsahuje tyto moduly:
* Operacni pamét uchovava aktualné zpracovavana data, programy, vypocty.

e ALU (Arithmetic-Logic Unit) aritmeticko-logicka jednotka — je vypocetni jednotka, tj. provadi vSech-
ny matematické vypoclty a logické operace. Obsahuje séitaky, nasobiCky (pro aritmetické vypocty)
a komparatory (pro porovnavani).

» Radié — je jednotka, ktera Fidi ¢innost vSech &asti poditate. Zasila ostatnim éastem pocitade fidici sig-
naly a naopak od ostatnich ¢asti poCitaCe pfijima zpét jejich stavy a chybova hlaseni.
¢ Vstupni zafizeni jsou uréena pro vstup programu a dat.

¢ Vystupni zafizeni jsou uréena pro vystup vysledku, které program zpracoval.

Princip €innosti pocitace podle von Neumannova schématu

1. Do operaéni paméti se pomoci vstupnich zafizeni (prostfednictvim ALU) nacte program, ktery bude pro-
vadét vypocet.

2. Rovnéz do operacni paméti se umisti data, se kterymi bude program pracovat.

3. Jednotka ALU provede vypocet. Pfi vypoctech vyuziva operaéni pamét k ukladani mezivysledka.

4. Po ukonc&eni vypoctu jsou vysledky (prostifednictvim ALU) odeslany na vystupni zafizeni.

Dnesni pocitace a von Neumannovo schéma

Je Uctyhodné, Ze von Neumannovo schéma je stale aktualni. Samozifejmé s nékolika odliSnostmi, nebot
John von Neumann nemohl ve své dobé nic tusit o souCasnych vykonnych vicejadrovych procesorech
a multitaskingu. Cim se tedy von Neumannovo schéma li§i od dnesni reality?

PredevSim schéma nezna tzv. multitasking (soubézné zpracovani vice uloh teoreticky v jednom okamziku,
blize popsano na str. 43). Dale pak nepocita s vicejadrovymi procesory a nezna vstupné/vystupni jednotky,
které umi zajistovat jak vstup, tak i vystup dat.

w Rozsifujici informace k pojmtim: Von Neumannova architektura pocitace

W - . P . . PRSI, . v
w Vinternetovém vyhledavaci (napr. Google.cz) zadejte hledany rfetézec: Von Neumannova architektura pocitace.
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Zakiacdni éasti pocitace
POCITACOVA SESTAVA

Nejrozsifengjsi typy osobnich poéita€a tvofi tzv. ,pisicka“ — PC (zkr. Personal Computer). At jiz koupite
pocita¢ od jakéhokoliv vyrobce, pokud je kompatibilni s IBM PC, mate jistotu, Ze z podstaty na ném lze
spoustét tytéz programy jako na jinych pocitacich fady PC.

PFi pohledu na pocéitac je zfejmé, Ze se sklada ze ¢tyr zakladnich komponent(:

e Skfin pocitace — prostor, ve kterém jsou umistény vSechny potfebné soucastky, které délaji pocitac
pocitacem. V podstaté je to nejdlleZitéjSi cast pocitatové sestavy.

* Monitor — Cisté vystupni zobrazovaci zafizeni. Prostfednictvim monitoru s nami pocita¢ komunikuje
— zobrazuje vSe, co nam chce sdélit.

» Klavesnice — Cisté vstupni zafizeni. Pomoci klavesnice mizeme pocitaéi zadavat data (informace), povely,
prikazy, text apod.

e Mys — Cisté vstupni polohovaci zafizeni poCitac¢e. My$ neni nezbytné nutna pro chod pocitace, je vSak
velmi pohodind pro jeho ovladani — pouziva se v grafickych operaénich systémech a programech.

Uvedené komponenty jsou mezi sebou propojeny a tvofi takzvanou pocéitacovou sestavu.

Mimo uvedené komponenty mlze byt k pocitaci pfipojeno dalsi libovolné zafizeni. Obvykle je to tiskarna
nebo skener, herni zafizeni (joystick), reproduktory, externi disk aj.

DVD / Blu-ray mechanika
slouzi k praci s optickymi disky

Skifti pocftace. Obsahuje
veskeré duleZité komponenty
poCitace.

Monitor — vystupni
zobrazovaci zafizen.
V pfipadé dotykovych
displejll je i vstupnim
zafizenim.

Y

Dioda signalizujfci zapnutf
potitade

Dioda signalizujfcf &innost
disku

| Klavesnice — vstupni zafizeni | Tiagtko pro restart poctate |

Tlagftko pro zapnutf a vypnu-
tf pocitate

Potftatova my3 — vstupni zafizeni |

Zaklacdni jednotka - sk¥Fin pocitace

Zakladni jednotkou je ona ,bedna“, spravné nazyvana pocitacova skfrin, v niz jsou umistény vSechny
potiebné soucéastky k tomu, aby podita¢ mohl spravné pracovat. Pravé uvnitf skfiné se odehravaji veskeré
vypocCty a operace, které pocita zpracovava.

Kazda skfin ma zepfedu ovladaci prvky — tlacitko pro zapnuti a vypnuti pocitaCe, tlacitko pro restart
a obvykle dvé diody. Jedna signalizuje zapnuti pocitace (obvykle zelena), druha praci s harddiskem (obvyk-
le Cervena). Na zadni strané pocitace jsou umistény konektory pro pfipojeni periferii (tzv. porty a rozhrani).

Podle toho, jak je skfin pocitade velka a v jaké poloze je umisténa na pracovnim stole (nebo na
zemi), rozliSujeme desktop, minitower a middletower.

* Desktop — skfif je umisténa ve vodorovné poloze a vétSinou je poloZena na pracovnim
stole. Na ni byva postaven monitor. Nevyhodou tohoto typu skfiné je, Zze zabira mnoho
mista na stole, ale na druhou stranu ma dobry pfistup ke konektorim. Velikost skfiné
dovoluje pocita¢ hardwarové rozsifit. Tento typ skfiné se dnes jiz pouziva malo.

| Pocitacova skiif — desktop |

13
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* Minitower (minivéz) — desktop postaveny na vySku. Snadno se vejde pod stul, takze nezabere
pfili§ mnoho mista a Ize jej snadno hardwaroveé rozsifit. Skfiné typu minitower dnes patfi mezi
Casto prodavané typy skfini pro osobni poéitace.

* Tower (middletower) — skfifi typu tower (véZ) je podobna skFini minitower, ale je vétSi a prostor-
né&jsi. Prostor je urCen k predpokladanému rozSifeni hardwarovych komponentt. Skfiné middle-
tower se s oblibou pouzivaji pro vykonné multimedialni pocitaCe a servery (Fidici pocitace v siti).

Obsah sk¥iné pocitace

A co se nachazi uvnitf pocitaové skiiné? Pocitac je ve své podstaté ,pouha“ stavebnice. Patef

Potitatova skiiii —tower | tvofi zakladni deska s mnoha konektory, do kterych se vkladaji potfebné komponenty. Bez né-

kterych by pocita¢ nemohl spravné fungovat, naopak nékteré mohou byt v pocitaci pouze pro
konkrétni ucel(napf. ke zprostfedkovani zvuku v pogéitaci). Celkové sloZzeni a kombinace komponentd tvoFi
tzv. hardwarovou konfiguraci pocitace.

Uvnitr pocitace

DVD mechanika

Pevny disk (harddisk)
poCitate

Modul operacni paméti
pocitate RAM

ZAKLADNI DESKA

Pocita¢ Ize charakterizovat jako ,stavebnici® z mnoha elektrotechnickych soucastek. Aby vSe bez problé-
mU fungovalo, musi spolu jednotlivé komponenty v pocita¢i komunikovat a musi byt spravné propojeny.
To zabezpecduje takzvana zakladni deska (nazyvana rovnéz motherboard nebo mainboard).

Jedna se o desku velkou pfiblizné 30 x 30 cm s ploSnymi spoji s mnoZstvim konektoru a slotll pfipravenych
pro vloZeni konkrétnich prvka, naptiklad pro videokartu, paméti, napajeni, procesor apod. Zakladni deska
tak tvofi jakousi fyzickou patef, ktera spojuje jednotlivé prvky uvnitf pocitace.

Zakladni deska je ve skfini poc¢itate upevnéna pomoci Sroubl. Je pfiSroubovana ke konzole u jed-
né ze stén skfiné tak, aby ve skfini zbylo dost mista pro vkladani pfidavnych karet pfimo do slotd
zakladni desky.

- Standard IBM PC:
14 w Personal Computing Comes of Age: http:/www-03.ibm.com/ibm/history/ibm100/us/en/icons/personalcomputer/ >t
Rozsifujici informace k pojmim: Standard IBM PC - v internetovém vyhledavaéi (napf. Google.cz) zadejte
fetézec: standard IBM kompatibilniho pocitace, IBM compatible PC.
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PROCESOR

charakterizovan jako mozek pocitace, bez néhoz pocita¢ neni scho-
pen vykonavat zadné operace. Pocita prakticky ve, co se v pocitadi
déje, tedy od jednoduchého pohybu mysi na pracovni ploSe pfes
zobrazovani oken na monitoru az po matematické vypocty nebo
grafické kreace. V prvnich letech provozu poéita¢d byl aktualni na-
zev s predponou mikro — tedy mikroprocesor (nebot se kladl di-
raz na miniaturizaci). Dnes se pfedpona mikro vynechava a pouziva
S€e pouze pojmenovani procesor.

Procesor je soucdstka velka jen nékolik cm?.
Na pomérné malé ploSe nese neobycéejné minia-
turni integrovany obvod. Pokud by byl procesor
postaven z bézné velkych elektrotechnickych
soucastek, zabral by svou velikosti nékolik mist-
nosti a kvili velkym vzdalenostem mezi jednotlivymi komponenty by z principu ne-
mohl byt tak rychly (u vyvoje procesoru se totiz poéita i s takovymi faktory, jako je
vzdalenost, kterou musi elektron pfekonat od jednoho tranzistoru ke druhému).

Mezi predni svétové vyrobce poCitacovych
procesor( patfi spolecnosti Intel® a AMD®.
Na nésleduijicich obrazcich vidite vybrané
typy procesordl obou zminénych vyrobc(.

Rychlost procesoru podstatné ovliviuje rychlost celého pocitace. Ovsem pou-
ze podle rychlosti procesoru neni mozné posuzovat rychlost celého pocitace.
Skutecna rychlost pocitace je ovlivnéna jesté dalSimi parametry, napfiklad veli-
kosti paméti, rychlosti sbérnice, pfistupovou dobou k harddisku apod.

Dulezitym parametrem procesoru je takzvana taktovaci frekvence. Cim je vys3si,
tim je procesor rychlejsi. U sou¢asnych procesoru je taktovaci frekvence udavana
v GHz - napfiklad 2,8 GHz, 3 GHz apod. Pokud ma procesor taktovaci frekvenci
naptiklad 3,5 GHz, znamena to, ze zvladne zpracovat zhruba 3 500 000 000 in-
strukci za sekundu (ve skute€nosti jich zvladne o néco vice v zavislosti na archi-
tekturfe a konkrétnim typu procesoru). Moderni procesory maji skuteéné obrovsky
vypocetni vykon.

Intel® Core™ i7 procesor. Vievo
na pohledu shora, vpravo ze
spodni strany.

Vicejadrové procesory

Vykon a taktovaci frekvence procesorli se nemlze zvySovat donekonecna.
Soucasny vyvoj procesord dosahl tak obrovského ristu, ze se pfiblizil maximalni
mozné fyzikalni hranici vyrobitelnosti. Navic procesory s extrémné vysokou takto-
vaci frekvenci vyvijely pfili§ mnoho tepla a spotfebovavaly velmi mnoho energie,
coz opét neni Uplné optimalni.

Procesor AMD® FX™. Opét pii
pohledu z &elni strany (vievo)
a zespod (vpravo).

Proto se vyvojari soustredili na vyvoj tzv. vicejadrovych procesoru. Princip je
ten, Ze v jednom fyzickém procesoru jsou ukryty napfiklad ¢tyfi méné vykonné
procesory (tedy Ctyfi tzv. jadra), ale celkové ma procesor jako takovy vétsi vykon. Tato fyzicka jadra Ize
jesté délit na tzv. jadra virtualni; procesor se ¢tyfmi fyzickymi jadry pak maze
celkové obsahovat 8 virtualnich jader.

Umisténi a chlazeni procesoru

Procesor se vklada pfimo do zékladni desky do specialniho konektoru, nazyva-
ného patice (neboli socket). Kazda zakladni deska obsahuje urcity typ socketu.
Do néj Ize pak vlozit pouze takovy typ procesoru, ktery danému socketu odpovida.
Neni tedy mozné vlozit zcela libovolny procesor do libovolné desky.

Soucasné procesory jsou tak vykonné, Ze vyvijeji nadmérné mnozstvi tepla, které Obrézek naznacuje viozeni
je bezpodmineéné nutné odvadét. Pokud by teplo odvadéno nebylo, procesor by se procesoru do patice.
prehral (v krajnim pfipadé by se spalil) a nepracoval. Umisténi procesoru fixuje
vicko zajisténé packou.

V soucasné dobé se pouzivaji dva typy kombinovaného chlazeni — pasivni a aktivni.

* Pasivni chlazeni spociva v tom, Ze na plast procesoru je z vnéjSi €asti pfipevnén zelezny zebrovany chla-
di¢, jenz prostou tepelnou vyménou odvadi teplo z procesoru do okoli skfiné pocitace. Tento typ chlazeni
se pouzival hlavné u méné vykonnych procesora, které nevyvijely velké mnozstvi tepla. Nestaci ale chladit
soucasné vykonné procesory, a proto je tfeba pouzit vykonné;jsi aktivni chlazeni.

N2

CPU-museum.de — Muzeum procesoru: http://cpu-museum.de/ wiS
16 wWWY' server PC Tuning - PC a jejich komponenty, ladéni PC, tipy a triky: http:/pctuning.tyden.cz/
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INTERAKTIVNI TABULE

W Interaktivni tabule je pokrokovy prvek ve vyuce a prezentaci. Jedna se o systém pracujici
podobné jako dataprojektor (ij. informace z pocitace se promitaji na plochu), ale k dispozici
je navic i tzv. interaktivni ukazovatko. To funguje jako mys$ na podloZce, ale s tim rozdilem,
Ze je mozné jim ovladat operace v pocitai ukazanim pfimo na promitanou plochu. Klepnuti

mysSi pak probiha napf. stisknutim tlacitka palcem na ukazovatku.

Cela vyuka nebo prezentace pomoci této tabule je velmi snadna a interaktivni. Pfednasejici
nemusi pfi vykladu obsluhovat pocitag, ale stoji ,pfed tabuli“ a ukazovatkem pfimo ovlada
déni na pracovni ploSe.

Jiz z principu interaktivni tabule vyplyva, Ze se sklada ze dvou Céasti — z datového pro-

\yuka vedena prostrednictvim jektoru (pfipadné zafizeni projekce) a interaktivniho ukazovatka. Interaktivni ukazovatko
interaktivni tabule je u Zaki velmi ma v sobé ¢idla reagujici na polohu a pohyb, ktera vyhodnocuji aktualni pozici na plo-
oblibend, a to pravé diky moznosti Se interaktivni tabule a tyto Udaje predavaji ke zpracovani do pocitace (podobné jako

pracovat s multimedialnim obsahem u klasické pocitacové mysi).
a také s moznosti se do vyuky e S ., . ey . .
aktivné zapojovat... Principu, na kterych je interaktivni tabule zaloZena, je nékolik, nicméné koneény efekt je

vzdy stejny.

USB FLASH DISKY

V posledni dobé vznikla nutnost pfenaset vétsi objemy dat mezi nepropojenymi pocitaéi (napf. programd, dat,
textl, obrazkd apod.). Optické disky (napf. pfepisovatelné DVD) jiz nejsou optimalnim feSenim z diivodu nut-
nosti del3i doby pro zépis dat pomoci vypalovaciho SW. Vyvstal proto pozadavek na médium, které by dokézalo
snadno (bez komplikované instalace a s pfijatelnou rychlosti) pfenést vétSi objemy dat mezi jednotlivymi ne-
propojenymi pocitaci. Jednou z variant velmi praktického feSeni problému jsou tzv. USB flash disky.

L

Jak jiz ndzev napovida, USB disk je zafizeni pfipojitelné k pocitali pfes tzv. USB port (0 ném vice

v dalsi kapitole). Jeho hlavni vyhodou je, Ze je velmi univerzalni. USB portem je totiz dnes vybaven ka-

zdy moderni pocita¢ (notebook ¢i tablet) pfimo na zakladni desce. Navic USB disk se nemusi vibec in-

stalovat. Staci jej pouze zasunout do portu a v pocitaci se objevi jako dalsi klasicky disk (s dalSim pismenkem
v pofadi). Prace s nim je proto velmi snadn4, v podstaté stejna jako prace s jakymkoliv jinym diskem.

Y
L 4

USB disk je obvykle velmi malé zafizeni — cca 4 x 2 cm — a jeho kapacita se pocita (podle zakoupeného typu)
fadové v GB (typicky — dejme tomu od 4 GB az do 64 GB, ale i vétsi). Diky malé velikosti, velké kapacité
a velmi pfijatelné pofizovaci cené miizete nosit data (tfeba zpracovanou prezentaci do vyuky s dopliikovymi
soubory obrazkd, zvukl ¢i videa) na USB disku tfeba jako pfivések na kli¢ence nebo na krku.

EXTERNI PEVNE DISKY

Fotografujete hodné? A kde mate ulozené soubory digitalnich fotografii? Na pevném disku svého pocitace?
A co kdyz se tento pevny disk ,odporouci na vé¢nost", aniz byste z né&j byli schopni data dostat? Pak mate
smiilu, o své cenné fotografie jste definitivné pfisli... Kam tim mifime? K tomu, Ze byste méli pamatovat
na zalohovani cennych dat (nejenom fotografii, ale i dokument( apod.). Novy disk pofidite relativné

e snadno, snadno také preinstalujete cely operaéni systém a aplikace, ale jakmile nemate data...
il Zakladni pravidlo uchovatelnosti dat veli mit je ulozené alespon na dvou nezavislych mistech.

Protoze velké objemy dat (mnoho desitek i stovek GB) byste téZko zalohovali vypalenim na
desitky optickych disku ¢i kopirovanim na mnoho USB flash disk(, feSenim miZze byt externi pevny
disk. Jedna se o pomérné malé kompaktni zafizeni, v podstaté tedy o pevny disk, ktery se pfipojuje
nejCastéji prostfednictvim kabelu k USB portu pocitace. Konstrukéné to je bud klasické mechanické feSeni
otacejicich se diskovych ploten se ¢tecim/zapisovacim zafizenim nebo to mohou byt i externi SSD disky.

Co se tyka ulozné kapacity — bézné mlzete pofidit externi disky s kapacitou 1 ¢i 2 TB (terabyt(), ale i vétsi.
Nikterak zavratna pofizovaci cena (do 3000 K¢ za 2 TB externi disk) urcité stoji za jistotu dobfe zalohovanych dat.

ZALOZNI ZDROJ

Moderni operacni systémy, jakymi jsou napfiklad Windows nebo Linux, si b&€hem své prace ukladaji celou
fadu udajd, o kterych normalni uzivatel pocitate nema ani tuseni. Stejné tak v paméti RAM je mnoho
dulezitych udajl, jejichz okamzitd ztrata by mohla zpUsobit znaéné potize pro dal$i fungovani pocitace.
Z toho dlivodu je velmi nepfijemné, pokud je najednou zni¢ehonic preruseno napajeni pocitace (napfi-
klad vypadne elektfina), protoze tyto udaje nejsou nikde zalohovany a systém je ukonéen bez jakéhokoliv

Rozsifujici informace k pojmam: interaktivni tabule, pamétové karty, zalozni zdroje, UPS, flash disk.
Vinternetovém vyhledavaci (napr. Google.cz) zadejte retézec: pamétovd karta, zdloZni zdroj, UPS, flash disk,
externi pevnyj disk.
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»Uklidu“. Proto u téch pocitacd, jejichz bezchybny a nepferuSovany chod je
dllezity (napfiklad u serverd), je mezi zasuvku a vstup napajeni do poci-
tace predfazen zalozni zdroj — tzv. UPSka. V okamziku, kdy byt na jednu
desetinu vtefiny vypadne elektfina, zatne byt pocitaé zasobovan proudem
pravé z UPS zdroje. Ten ma pochopitelné rovnéz omezenou kapacitu, takze
je uréen pouze k nékolikaminutovym proudovym vypadkim. Pokud baterie
UPS zadinaji dochézet, zdroj o tom informuje datovym kabelem operaéni
systém, ktery korekiné ukonci praci systému a vypne pocita¢. Tam, kde je
nutné pokryt az nékolikahodinové vypadky, je UPS zdroj napojen jesté na die-
selagregat (v oblasti vypocetni techniky napf. u poskytovatell internetového
pfipojeni &i provozovatell internetovych server(). Jestlize zacinaji v pfipadé
vypadku energie dochazet baterie UPS, je automaticky nastartovan diesel-
agregat, ktery dokaze zasobovat pocitac (resp. cely sal pocitaci) energii prak-
ticky do té doby, nez dojde nafta €i benzin v agregétu.

Porty a rozhrani

Aby pocitacova sestava fungovala tak, jak ma, je nutné, aby vSechny potfebné
komponenty byly spravné zapojeny. VétSina komponentu (tzv. periferii) se zapo-

:l Porty a rozhrani pocitace

T

ZaloZni zdroj — vlevo vidite Celni sténu se signa-
lizaCnimi LED diodami informujicimi o stavu
Cinnosti tohoto zafizeni, vpravo pak zadni sténu
se zasuvkami pro pfipojeni napajecich kabeldl
poCitace a monitoru.

juje ze zadni Casti skfiné pocitae. Nastésti je poCitaCova sestava konstruovana tak, ze komponenty, které
se do pocitace zasouvaji, maji takovy tvar, aby nebylo mozné pfipojit je jinak nez spravné. Napfiklad kabel
vedouci od monitoru nelze pfipojit do jiného konektoru nez do grafické karty. Podobné i USB kabel od tiskarny

»sedi“ pouze do odpovidajiciho USB konektoru ve skfini pocitace.

Na néasledujicim schématu vidite zadni stranu pocitace s pfipojovacimi porty a rozhranimi. ~

Porty a rozhrani pocitacové sestavy

Hiavnf vypina€ potfta€e (nevyskytuje se na vSech typech
skfini). Jednd se o hlavni vypina¢ dodavky el. energie do
skriné. Nesouvisi s vypinacem v predni ¢asti skiing.

PS/2 konektor !

pro zapojeni mySi
(konektor zelené barvy).

PS/2 konektor pro zapojeni kidvesnice
(konektor ma fialovou barvu).

USB konektory.

Slouzi pro pfipojeni
perifernich zafizeni
(typicky napf. tiskaren,
skeneru, DSL
modemu, tabletu,

ale i USB mysi &i

# klavesnice).

|EEE-1394
(FireWire) konektor.
Pouziva se napr.

k pfipojent digitalni
videokamery

¢i televizoru. RJ-45. SlouZi pro
pfipojeni pocita-

Audiokonektory.
Typicky slouzi

k pripojeni
reproduktorl

a mikrofonu.

DVI konektor
slouzi pro pripojeni
digitalnich, ale

i starSich analo-
govych monitord.

VGA konektor slouZi pro
analogovy prenos obra-
zového signalu z grafické
karty do starsich typ(i
monitor(.

HDMI konektor. Jde o moderngjsi
typ rozhrani, ktery pfenasf digitalni
signal. SlouZi k propojeni moder-
nich typl LCD displejd, televizor(
a dalSich zafizeni.

Konektor pro kabel

) ‘,
Zdroj pocftace.

B \/étSinou je vybaven
9 aktivnim ventilatorem.




Digitalni vystup (modry konektor)| |(oranZovy konektor)
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HLAVNi PORTY A ROZHRANI POCITACE

Pocitacové komponenty se velmi rychle vyvijeji. Obdobnym zpUsobem se vyvijeji (ale také i zastaravaji)
nékteré porty a pfipojovaci rozhrani.V nasledujicim pfehledu budou podrobnéji zminény skute¢né jen ty, se
kterymi se na soudobych pocitacich setkate.

PS/2 rozhrani

PS/2 konektory slouzi k pfipojeni béznych typu klavesnic a mySsi. Fialovy
konektor slouzi k pfipojeni klavesnice, zeleny pak pro pfipojeni kabelu mysi.
Existuji i pocitate majici jeden ,dvoubarevny” PS/2 konektor, ke kterému mu-
zete pfipojit bud PS/2 myS nebo PS/2 klavesnici. »

kombinovany
fialowy  zeleny (UMY

, ) . 0
(Klavesnice)  (myS)  kiavesnice)

0OE

Zvukovy adaptér integrovany na zakladni desce ma ve vétsiné pfipad(l jen konektor pro mikrofon, ana-
logovy vstup a jeden vystupni konektor pro jednoduché reproduktory (systém reproduktorti 2.1, tedy dva
reproduktory + pfipadné subwoofer), resp. k nému Ize pfipojit sluchatka.

Audio porty
Audio konektory typicky slouzi k pfipojeni soustavy reproduktord &i mikrofonu.

V pfipadé, Ze je pocita¢ vybaven zvukovou kartou s vice vystupnimi konektory (viz schéma nize), Ize
k pocitaci pfipojit sestavu reproduktor(i pro navozeni pfehravani prostorového zvuku — pét reproduktoru
plus jeden subwoofer (oznaduje se jako systém reproduktord 5.1). ~

Analogovy vstup | | Stfedovy reproduktor — subwoofer

N

DIGITAL OUT

v a pravy oranzovy (subwoofer), erny (postranni dvojice
@ 8 @ ﬁooscsoos () g reproduktor reproduktord) a edy konektor (zadni dvojice
T T ] 3 8 8

Tato zvukova karta jiz umoziuje pripojeni
Zadni levy reproduktor(i v sestavé 5.1 — byl by vyuZit

(8edy konektor) reproduktor(i). Pokud by byla k dispozici pouze
klasicka sestava dvou oby&ejnych reproduktord,
Predni levy a pravy pak by se pripojovaly do zeleného konektoru.

Vstup pro mikrofon | |reproduktor nebo sluchatka | [Postrannilevy a pravy
(rGZovy konektor) (zeleny konektor) reproduktor (Cerny konektor)
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Ve standardni podobé jsou vystupni konektory zvukového adaptéru/karty v provedeni Mini Jack 3,5 mm.

USB porty USB konektor, typ A

USB rozhrani (Universal Serial Bus) bylo vyvinuto relativné nedavno (USB specifikace
1.1 v roce 1995).V soucasnosti se setkate na pocitacich s USB specifikaci 2.0, 3.0 a 3.1
(starsi USB 2.0 ma rychlost pfenosu 60 MB/s, USB 3.0 ma pfenosovou rychlost az 625 —
MB/s a USB 3.1 teoreticky az 1,25 GB/s). Na jeden USB port (konektor) pocitace je -
mozné pfipojit i vice zafizeni, a to prostfednictvim tzv. USB rozboé&ovaée, takze pak .
odpadaji potize s nedostatkem port(. Existuje i vice typt USB konektor(i — typ A, typ B, —r
(oba na obr. vpravo) Mini-A, Mini-B, Micro-B apod. (podle typu pfipojovaného zafizeni),

standardné ale byva jeden konec USB kabelu vzdy vybaven konektorem typu A (aby Sel pfi-
pojit k portu pocitace). S pfipojenim na USB se bézné vyrdbéji skenery, tiskarny, grafické T
tablety, digitéIni fotoaparaty, ale i my$i, klavesnice a dalSi zafizeni.

| USB konektor, typ Micro-B |

Konektor pro pripojeni k pocitacové siti

Sitovy konektor RJ-45 je k dispozici u kazdého moderniho pocitace ¢i notebooku, a to jako
vystup sitového adaptéru integrovaného na zékladni desce. Analogicky je take k dispozici na IM
pfidavnych sitovych kartach. Do tohoto konektoru se zapojuje sitovy kabel, ktery pfipojuje

pocita¢ k poCitacové siti.

| Sitovy konektor RJ-45 |

Rozhrani pro pfipojeni monitoru

Jak jiz vite, monitor se pfipojuje ke konektoru grafické karty, respektive ke konektoru grafického adaptéru in-
tegrovaného na zékladni desce. V soucasné dobe je to tak, Zze nékteré starsi pocitaCe (resp. starsi grafické
karty) mohou byt vybaveny analogovym VGA konektorem, novéjsi pak digitalnim DVI konektorem a trend




== Dal3i druhy pogitatii

TABLET

Tablet je moderni pfenosny typ pocitace, kterému se pfisuzuje velka budoucnost. Tablety jsou vybaveny do-
tykovou obrazovkou, prostfednictvim které také uzivatel prstem tablet ovidda. Rozméry tohoto zafizeni jsou
pfiblizné 25 x 20 cm a tloustka €ini pfiblizné 1,5 cm; hmotnost ma do 1 kg. Ve vztahu ,velikost a pfenosnost”
se tedy jedna skute¢né o velmi pfijemné zafizeni, které uzivatele nikterak neomezuje v mobilité.

Tablety jsou samoziejmé vybaveny dostate€né vykonnym procesorem, grafickym &ipem a paméti. Z dalsi
hardwarové vybavy jmenujme webkameru, zafizeni Wi-Fi pro bezdratové pfipojeni (pro moznost prace
s internetem), pfipadné Bluetooth (technologie pro bezdratovy pfenos dat mezi
zarizenimi). Nékteré modely jsou dokonce vybaveny i slotem pro SIM kartu mobil-
niho operatora a je mozné jimi realizovat i klasicky telefonicky hovor.

Dotykova obrazovka je dominantni ¢asti tabletu. Ve spolupraci s grafickym Cipem
podporuje i velmi vysoka rozliSeni (napf. 2048 x 1536 pixelll), detaily zobrazeni
a barvy jsou z uzivatelského hlediska velmi pfijemné. Jak jiz bylo fe€¢eno, ovladani
se déje dotykem prstu; text byva psan vétSinou prostfednictvim virtualni SW kla-
vesnice zobrazené na displeji.

Pouziti: v soucasnosti je to pfedevsim oblast multimédii a zabavy. Pfedpoklada
se ovSem dalsi vyvoj aplikaci a nasazeni tabletu prfedevSim v oblasti vzdélavani
(interaktivni vyuka) a také v podnikové oblasti, zejména u profesi, které pracuji
Casto v terénu Ci na cestach a potrebuji mit ke své praci k dispozici data a online
pfipojeni k internetu.

Vyrobci a platforma operaéniho systému: mezi hlavni vyvojafe tabletl pa-
tfi spole¢nosti Apple (tablety iPad, opera¢ni systém iOS), Microsoft (tablety
s operacnim systémem Windows) a do tfetice jsou to vyrobci, jejichz tablety jsou zalo-
zeny na operacnim systému Android (tablety spole¢nosti Google, Acer, Samsung
apod.). Zalezi tedy jen na uzivateli, ktery operaéni systém defacto preferuje.

POCITACE APPLE =/
Pocitace iMac spoleCnosti Apple pfipominaji svym vzhledem klasické pocitace. Poéitac ;‘J
typu Apple (a programy pro néj) poznate mimo jiné podle specifického loga — nakous- |

nutého jablka. Maji sice podobnou logiku jako klasickd ,pisicka“, ale zcela odliSnou
konstrukci. Prace s poc¢itacem Apple je velmi podobna praci s pocitaci typu PC, tj. exis-
tuje zde graficky operacni systém, slozky, soubory apod. Programy pro poCitace Apple
a PC jsou si ale vzajemné nekompatibilni. Jr— Ij:

SALOVE POCITACE A SUPERPOCITACE

Saloveé pocitace a superpocitace se vyznacuji predevsim velkym vypocetnim vykonem, kterého je dosa-
zeno specialni konstrukci (tzv. specialni architekturou) a obrovskym mnozstvim procesort (fadové stovky
az tisice). Superpocitace jsou nejen velmi vykonné, ale také velké. Zabiraji az nékolik mistnosti.

Jsou uréeny zejména k uéeliim védeckym (meteorologické vy-
pocty souvisejici s predpovédmi a modely vyvoje pocasi, slozité
vypocetni modely v oblasti vyzkumu genomu, kryptoanalyza,

modelovani Stépnych reakci apod.), astronomickym (vyzkum
vesmiru) ¢i vojenskym (napf. fizeni obrannych systému).

Co se tyka historie — prvni superpocitat
byl sestrojen v roce 1972 Seymourem
Crayem (spolecnost Cray Research).
Nesl nazev Cray-1 a do praktického
vyuZziti byl nasazen v roce 1976 v Los
Alamos National Laboratory, USA.

Superpocitace nachazi vyuziti i v dalSich oblastech, jmenovat m-
zeme napf. znamy Sachovy superpocita¢ Deep Blue (sestaveny
spole¢nosti IBM), ktery v roce 1997 porazil tehdejsiho Sachového

velmistra Garri Kasparova. Ve své dobé byl nejvykonn&jsim super-

pocitacem na svété a dosahoval vykonu £
160 mil. operaci v plovouci arce za se- |
kundu (pozn.: tento vykon dnes pfesa-
huiji i béZné stolni pocitace).

Vykon superpoéitac¢l je méfen v hodnotach FLOPS a jejich na-
sobcich *) (zkratka pro poCet operaci v plovouci fadové Carce za
sekundu). Prozatim nejvykonnéjsi (publikovano v roce 2016) je ¢in-
sky superpocita¢ Tianhe-2, dosahujici vykonu 33,86 petaFLOPS *).
Druha pficka pfinalezi americkému superpocitaci Titan (spole¢nost
Cray), s vykonem 17,59 petaFOPS. Jen pro zajimavost — obyCejna
kalkulacka vykazuje vykon nékolika malo jednotek FLOPS.

Jednalo se o nesmirné drahy systém
s cenou presahujici 8 milion(i dolar(.

*) — vykony superpocitacli jsou na rovni stovek miliard FLOPS. Udavaji se proto v hodnotach s pfedponami S soustavy. megaFLOPS,
MFLOPS (milion), gigaFLOPS, GFLOPS (miliarda), teraFLOPS, TFLOPS (bilion) ¢i petaFLOPS, PFLOPS (biliarda). Jen pro pfedstavu 33
— vykon superpocitace Tianhe-2 by v nezkraceném ciselném vyjadreni vypadal takto: 33 860 000 000 000 000 FLOPS.
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operacni systém

Pokud si koupite nebo sestavite novy pocitac se zcela prazdnym diskem a zapnete jej, budete ziejmé zkla-
mani. Pocita¢ totiz nebude umét vlbec nic. Nebude mozné s nim komunikovat, nezobrazi Zadné ikony
a nebude ani reagovat na povely. Aby toto vSechno umeél, je nutné do néj nainstalovat zakladni programo-
vé vybaveni (software), které jeho zakladni funkce ,0zivi“, resp. vdechne pocitaci ,dusi“. Timto zakladnim
programem je tzv. operaéni systém.

Pfestoze slovni spojeni ,operaéni systém“ zni nadmiru odborné, nejedna se o nic nepochopitelného.
Operacni systém je prosté nutny zakladni software v pocitadi, bez kterého by tento nemohl pracovat. Teprve
do operacniho systému se nasledné instaluji konkrétni programy, jakymi jsou napfiklad textovy editor (pro-
gram pro zpracovani textu), tabulkovy procesor (program pro zpracovani tabulek a vzorcu), grafické progra-
my atd. Tyto konkrétni programy neboli tzv. aplikace iz vyuzivaji sluzeb operaéniho systému.

Operacni systém je tedy jakymsi prostfednikem mezi hardwarem (tj. technickym vybavenim pocitace)
a konkrétnim programem (aplikacnim softwarem), ktery uzivatel pouziva.

AplikacnifSoftwarers

(tabulkovy procesor, textovy editor,
graficky editor, kalkulacka, program
pro posilani posty atd.)

©peracnifsystem

Software, ktery zabezpecuje zakladni chod po¢itace,
prostfednik mezi hardwarem a aplikaénim softwarem

HARDWARE

Fyzické vybaveni pocitace
(procesor, harddisk, zakladni deska, DVD-ROM jednotka,

klavesnice, monitor, mys atd.)

Co provadi operacni systém?

Je operacni systém opravdu tak dllezity? A co vlastné provadi? Odpovéd zni — ano, operacni systém je
opravdu zasadné a nezbytné nutny pro chod pocitace. Vykonava totiz celou fadu rutinnich operaci, které by
jinak musel vykonavat kazdy program zvlast, coz by bylo neobycejné narocné.

Pokud by kazdy program obhospodaroval zapis na disk, nastaveni klavesnice, mysi a podobng, vedlo by to
nejen k nejednotnosti vzhledu, nastaveni a chovani programl, ale také napfiklad k pfemazavani dat na dis-
ku, protoze napfiklad jeden program by zapsal na disk podle urcitého algoritmu sva data, ktera by pak pod-
le jiného algoritmu ,pFfepsal jiny program svymi daty.

Operacni systém provadi napfiklad nasleduijici:

» Zajistuje vstup dat z klavesnice a mysi, tyto idaje vyhodnocuje a pfedava konkrétnim programm.

e Komunikuje s uzivatelem a na zakladé jeho pokynl vykonava pozadované akce.

¢ Organizuje pfFistup a vyuzivani zdrojl poéitace (j. Cas procesoru, pfistup k datim na discich, pfistup
do paméti RAM, obsluhuje pfistupy k optickym mechanikam, pfipojenému USB disku apod.).

* Spravuje komunikaci s externimi zafizenimi pfipojenymi k pocitaéi (1j. odesila tisk na tiskarnu, nasta-
vuje citlivost my&i apod.).

* Reaguje na chybové stavy programtl a mylné pozadavky uzivatell tak, aby tyto chyby nezpUsobily
destrukci systému.

e ... a provadi mnoho dalSich zakladnich €innosti, bez kterych by pocitaé nemohl korektné a spravné
pracovat.

w Rozsifujici informace k pojmim: opera€ni systém (jeho definice, podstata) 37
Vinternetovém vyhledavaci (napf. Google.cz) zadejte retézec: operacni systém, operating system.
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Pracovni plocha Windows 10 Oteviené okno — Tento potftat | | Spusténa aplikace — Kalkulatka

Tento pocita
v| & | Prohledat: Tento pocita&

3 Rychly piistup ~ Slozky (6) Kelkulacka

Zastupci programi
— ikony vzniklé po
instalaci jednotlivych
program. lkonu
zastupce symbolizuje
T ¢erna Sipka v bilém
e policku v levém
dolnim rohu ikony.

& Stazené soubory »
B Ploche *
|5 Dokumenty »
&) Obrazky *
@ OneDrive

N
6_

@ Dekumenty J} Hudbs = STANDARDNI @D

(== Obrézky Plocha
‘ Stazené soubory m Videa
Me M- M5 MT

~ Zafizeni a jednotky (4)
Systerm Win 10 (C)

DATA (0:)

1 Tento poita -~ 174 GB volnych 2 297 GB -~ 1,29 TBvolnjich 21,81 TB

5 Dokumenty GRAFIKA (E) e c a =

|k0ny SVStému b Hudba W 60,0 GB volnych 2 298 GB \ Jednotie DYDRY ) 7 8 9 «
Windows 10 =) Obrizy Umistén v siti (6)

W Plocha

- Stazené soubor

Prihlaseny uzivatel

P\ Karel Zivé dlazdice prehledné Zébava a objevovani

®d® © =

Kalendaf 2 Xbox Hudba Filmy a TV

e ™ m El : Systémové oblast

E Kalkulacka Microsoft Edge Finance S Ovla'dacim| prvky
T ey Hlavnf panel. Obvykle byva umistén u dolniho na hlavnim panelu.
ma ﬂ okraje obrazovky, ale mize byt i u kteréhokoliv Ty jsou k dispozici
B G > . e - jiného. Zobrazuje jednak vybrané systémové v kazdém okamziku
ikony (napr. tlacitko Start Ci Prohledat Windows) B préce se systémem
(IJ Napéajeni

- . " ale také ikony symbolizujici otevfené okno Ci (napf. ¢as, prepinani
Tav. zivé dlazdice nabidky Start
Tlacitko a oteviena nabidka Start

pravé spustény program. klavesnice atd.).
L I L N D AR

Nastaveni

Jak sam nazev napovida, Windows je systém oken. To znamena, Ze vSechny programy a operace spus-
téné ve Windows se budou vzdy provadét v néjakém okné. Na pracovni plose miiZze byt zobrazen libovolny
pocet riizné velkych a rlizné se prekryvajicich oken.

Na obrazku vyse je vidét pracovni plocha s nékolika spusténymi okny a aplikacemi — Kalkulaéka
z toho okno Tento pocitaé a okno spusténé aplikace Kalkulacka jsou oteviené na ploSe,
ostatni jsou v tzv. minimalizovaném stavu vespod na Hlavnim panelu. Dvé aktivni okna se
vzajemné prekryvaji; z nich ovSem pouze jedno mize byt v popfedi.

V8echna oteviena okna maji ,.své" tladitko na hlavnim panelu (umisténém u doiniho
okraje obrazovky). Aktivni okno (tj. okno v popfedi) ma tlac¢itko na Hlavnim panelu
zvyraznéné, svétlejsi (viz obr. vpravo). »

Okno / préice s oknem ve Windows

Jak jiz bylo uvedeno, okno je zakladni stavebni jednotkou Windows. Proto, chcete-li
umét pracovat s Windows, je nutné naudit se pracovat s oknem. Z divodu jednodu-
chého ovladani maji vSechna okna ve Windows vSechny zakladni prvky stejné. Kazdé

standardni okno ma pruh v horni ¢asti okna, tfi tlaCitka v pravém hornim rohu a kazdé
okno je mozné presouvat na jinou pozici na obrazovce.

Zvyraznéna ikona
aktivniho okna.

ZAKLADNI POPIS OKNA

Otevreni okna (slozky ¢i programu) S
Abyste viibec mohli s néjakym oknem pracovat, je tfeba mit ho oteviené. Jakékoliv okno (ale

i program) otevfete tak, ze dvakrat za sebou klepnete levym tlacitkem mySi na ikonu slozky

nebo programu. » Dokumenty

45
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TLACITKO A NABIDKA START

raénim systémem Windows 10. Prostfednictvim néj spoustite hlavni nabidku program( Windows, ale

V pfedchozim odstavci bylo zminéno tlacitko Start. Je velmi astym mistem pro zaCatek prace s ope- E

také ukonCujete praci s operacnim systémem nebo se odhlasujete od svého uzivatelského uctu.

Programy a nastroje nabidky Start

Po klepnuti na tlagitko Start se zobrazi jeho hlavni nabidka. Ta je rozdélena na tfi ¢asti.

Pristup ke zméné nastaveni (ctu uzivatele, aktivace zamykaci obrazovky
pocitace a odhlaSeni uzivatele (respektive prihlaSeni jiného uZivatele).

® Karel

Zivé dlazdice prehledné @

Nabidku Start je
| zatiname =< moZné upravit i co
) ziskat skype KalendsF do jeji velikosti...

© Mmapy
& - (] ™
Kalkulatka

(&) Budikyahodiny

Microsoft Edge Fotky

= 0

Prostéjov Privodce pro... One Note

Tazv. Zivé dlazdice systému Windows 10.

Prizkumnik soubort ve Windows
Nastaveni systému Windows

Vypnuti a restart poCitace, prepnuti do rezimu spanku
= Aa

& 9d 10d
gLy
O ¥R R
Nejcastéji pouzivané
programy

H Prazkumnik soubord

{0} Nastaveni
(D Napajeni

§= Viechny aplikace

| ©| oo

Seznam vSech nainstalovanych programdl ve Windows. Prostfednictvim néj uZivatel
spousti vybrané aplikace.

V levé horni ¢asti je seznam nejCastéji pouzi-
vanych program(l danym uzivatelem (tedy po-
hotové pro rychlé spusténi po ruce). tyto po-
lozky mohou byt v pribéhu uzivani pocitace
ménény, podle toho, jak ¢asto uzivatel pouzi-
va ty které programy.

V levé spodni oblasti jsou trvale umisténé
polozky nékterych typickych systémovych
soucéasti Windows 10 — Prizkumnik programi,
Nastaveni, ikona Vypnout a ikona VSechny apli-
kace. Posledné jmenovana polozka zahrnuje
seznam veskerych program(, jaké byly do
operatniho systému nainstalovany. Pfi pro-
chazeni jsou sefazeny podle abeceny a plati,
ze ty polozky, které maji vpravo malou ikonku
Sipky, pfedstavuji sdruzujici slozku programo-
vého vybaveni — po klepnuti na ni se slozka
rozevie do nabidky jednotlivych podsoucasti
tohoto programového vybaveni. Polozky, které
Sipku nemaji, jiz pfimo aktivuji (spousti) néja-
kou akci nebo oteviou konkrétni slozku (okno).

Z&stupna ikona
slozky programi.

. Prislusenstwi Windows

e Intemnet Explorer

Konkrétni progra-
mové soucasti
této slozky.

&) Malovini
) Mapa znaki
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Pravou &ast nabidky Start, tedy Uvodni obrazovku, tvofi tzv. ,,Zivé dlazdice®. Symbolizuji uréitou aplikaci
a jejich koncept byl zaveden jiz u Windows 8/8.1 (u celoplo$né nabidky Start; u Windows 10 byla redukovana
pravé do klasické ,zmenSené” nabidky Start). Podstata zivych dlazdic spo€iva v schopnosti aktualizovat
udaje a hodnoty jiz v samotném malém nahledu aplikace v dlazdici. Podminkou
je jejich nastaveni a komunikace s internetem. Typickym pfikladem mlze byt A
ziva dlazdice Pocasi, ktera po nastaveni lokality poskytuje uzivateli uz v nabid- 0

ce Start ,rychly“ nahled na aktualni poCasi v misté bydlisté (viz obr. vpravo » ). [ESEs
Samoziejmé, pokud uzivatel klepne na aktivni dlazdici, otevie se mu cela aplika-
ce s podrobnéjSimi udaji a daty.

Prevazné oblacno

|Ziva dlazdice aplikace Pocas. |

Uplné& nahote v nabidce Start naleznete zastupnou ikonu a jméno pfihladeného uzivatele. Po klepnuti na
na ni se zpfistupni mala podnabidka pfikaz(, prostfednictvim nich maze pfihla-
Seny uzivatel ménit vybrané polozky svého uzivatelského uctu, ,uzamknout*
pocita¢ pomoci tzv. zamykaci obrazovky nebo se z Windows odhlasit (a pfipadné
u sdilenych pocita¢i se muze pfihlasit jiny uZivatel, ma-li v systému zalozeny svij ucet).
Podnabidku téchto pfikazl vidite vpravo. »

Zamknout

Odhlésit se

Chcete-li nabidku Start opustit, sta¢i klepnout mysi kamkoliv do pracovni plochy nebo znovu na
tlaCitko Start. Nabidku Start je mozné aktivovat na klavesnicich pfimo, a to stiskem klavesy se
symbolem oken — Windows. »

DalSi operace s polozkami programi v nabidce Start a v hlavhim panelu

Nabidka Start ve Windows 10 pfedstavuje pomérné komplexni misto, obsahujici ve svych hlavnich oblas-
tech zastupné ikony jednotlivych program( (a systémovych nastrojli), umoznujici jejich spravu i usporadani.

Chw  Tipy k Windows, ¢asto kladené otazky: https://www.microsoft.com/cs-cz/windows/

WE= (oddil Ndvody)
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Uzivatel si tak mize upravovat nabidku Start (ale i hlavni panel) o ty programy,
se kterymi €asto pracuje a chce je mit ,pfi ruce”.

1. P¥ipnuti / odepnuti programu z nabidky Start ¢i hlavniho panelu:

Pokud klepnete na program (zastoupeny ikonou v nabidce Start nebo na N
hlavnim panelu) pravym tlacitkem mysi, zpfistupni se panel nastrojl, obsa- = Pfipnout na hlavnf panel
hujici fadu pfikazd. Prostfednictvim nich mizete napfiklad odepnout nebo | 3
naopak pfipnout zastupnou ikonu programu, bud do nabidky Start nebo
na listu hlavniho panelu nebo na tzv. Uvodni obrazovku. Pokud pfipnete Oteviit umistinf soubory
program do zény Uvodni obrazovky, zobrazi se v pravé &asti nabidky Start S T,
(v oblasti tzv. zivych dlazdic), a zaroven se mize tato pfipnuta ikona zobra-
zovat jako polozka i v celoobrazovkovém médu nabidky Start (podobné
jak tomu bylo ve Windows 8/8.1), viz blizsi pojednani o celoobrazovkovém  [(azka pripnuti zastupné ikony z nabidky Start na
maodu nabidky Start, str. 55. hlavni panel. Obdobnym zplisobem dany program
z daného umisténi odepnete.

Spustit jako spravce

Podobnym zpUsobem, jakym jste pfipnuli program na zvolené misto, ma-
zete z daného mista ikonu i odepnout. Tedy na pfipnuté ikoné klepnéte Y
pravym tla¢itkem mysi a zvolite pfikaz Odepnout z... »

2. Uprava zivych dlazdic v panelu Uvodni obrazovky:

Jak jiz vite, oblast Uvodni obrazovky je prava ¢ast nabidky Start, ve které nalezne- || bt

ty i tzv. Zivé dlazdice aplikaci Windows 10. Polozky této oblasti mizete rovnéz |[e8d % ¢ EK ,
uzivatelsky upravovat. Po klepnuti pravym tlagitkem mysi na dlazdici mate v na- R v M
bic,ice k dispoz,ici t)_/_to nf!lstroje: Odepnouvt’ze Startu, Z,mélnit velivkost, Dallléi (sodalél’mi e Malé
pfikazy pod nastroji Zménit velikost a Dalsi). Samotné nazvy téchto pfikazu vcelku
jasné napovidaji, jaka operace pfi jejim zvoleni probéhne. Zménit velikost > Stredni

/@ Poznamka: Pokud v nabidce nastroji (po klepnuti na nékterou Dalzi 3| [l Siroke
{ dlazdici) chybi nastroj Odinstalovat, znamena to, ze tato dlazdice za-
stupuje aplikaci, ktera je integrovanou soucasti instalace operacni-
ho systému Windows 10, a jako takovou ji nelze odtud odinstalovat,
pouze odebrat jeji dlazdici z Uvodni obrazovky nabidky Start. Je to
napriklad dlazdice Poéasi, KalendaF, Store apod. Pl e

[=]
Vasi pozornosti jisté neusel piikaz Zménit velikost >. Sipka pfi pravém okraji znadi 5
podnabidku s dal§imi moznostmi, kterymi jsou pfikazy: Malé, Stredni, Siroké a Velké. KiiaEid - i
Volba velikosti zobrazeni dlazdice samoziejmé souvisi i s tim, jaké mnozstvi aktu- LIRS NS 8"3
alizovanych informaci bude dlazdice schopna zobrazit. Porovnat to mizete jiz na | Stredni . »

zminéné zivé dlazdici aplikace Poéasi (viz obr. vpravo »). ?ﬂ;%ki?e B

Velké

|Nastroje spravy Zivé dlazdice.

Prostéjov

Dlazdici aplikace muzete jednoduchym zpUsobem premistit. Dlazdici ucho-
penim mysi a pretahnete ji na volné misto v panelu Uvodni obrazovky nabidky Start.

3. Spusténi programu ve spravcovském modu:

Prikazovy radek "
Y Spusténi programu ve

V nékterych pfipadech je zapotrebi spustit aplikaci s vySSim oprav- TS L

nénim neZ jaké ma standardni uZivatelsky uéet. Mize se jednat | 7 Pripnaut na Start
napfiklad o pfikazovy fadek, jehoz pomoci chcete spustit néjaky

Spustit jako spravee

pfikaz, ktery zasahuje hloubgji do systému. V tom pfipadé je moz- - s k.
né klepnout pravym tlaéitkem mysSi napf. na jiz zminovany Pfikazovy Otevfit umisténi souboru
fadek v nabidce Start (VSechny aplikace » Systém Windows) a z nabidky
vybrat pfikaz DalSi » Spustit jako spravce. » 1 Pifkazavy fadek

4. Vyhledani umisténi spoustéciho souboru programu: - 43 Pfipnout na Start
Nékdy se mGze hodit rychle otevfit umisténi dané aplikace ¢i pfika- | Dalii 5 3 Pfipnout na hlavni panel

zu ve strukture slozek a podslozek daného pocitaée a pfesné to umi
pfikaz Oteviit umisténi souboru. Pokud jej tedy vyberete, zobrazi se o e e R
nasledné Prizkumnik s otevienym umisténim daného souboru. » ~ souboru Prkazovy Hdek Oteviit umisténf souboru

N

Spustit jako spravce

= | Mastroje zastupce  Mastroje aplikace  Systém Windows

Domd sdilent Zobrazeni Sprava Sprava

Y
+t <« Users » Grafik » AppData » Roaming * Microsoft » Windows » Start Menu * Programs » Systém Windows

N
L)

s Rychly pistup Nazev Datum zmény Typ Velikost
J Stazené soubary T Piikazovy fadek 4 1.2.2016 14:00 Zastupce 2 kB 51
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SPRAVA DAT NA DISKU POMOCI PRUZKUMNIKA WINDOWS

Program Prizkumnik je velkym pomocnikem pfi praci se systémem a pfi

udrzovani adresarud, podadresari a lokalnich i sitovych disku. Prizkumnik m
je v operacnim systému vlastné pfitomny vSude. Je to viastné jakékoliv  [\ona Prizkumnika Windows umisténa na
okno se slozkou; je vzdy pfitomny tam, kde je oteviena néjaka slozka. hlavnim panelu.

Spusténi Prlizkumnika:

¢ Vzhledem k jeho ¢astému pouziti je k dis- -4 Piipnout na Start
pozici jeho zastupna ikona pfimo na hlav-

Dalai
nim panelu Windows 10, ma podobu Zluté

Adobe InDesign CS6

slozky.
e Prizkumnika spustite také pomoci nabidky P o .
. . - o s . . StaZené soubory
Start, i v ni ma Prazkumnik svoji zastup- Adobe Photoshop CS6.. >
nou ikonu. Pokud vas zaujala mala Sipka Plocha

(vpravo u nazvu Prizkumnika), tak ta slou- Adobe InDesign C54
zi pro zobrazeni podnabidky obsahujici
A

Dokumenty

Adobe Acrobat X Pro

e

jednak tzv. ,pfipnuta“ mista a také Casto
navstévovana mista, do kterych vas mlze
Prizkumnik nasmérovat. Tato funkciona-
lita slouzi k zefektivnéni prace uzivatele [
a rychlosti spousténi vybranych lokaci R e 2 Win10_upd_prostredi_nabidky
v operacnim systému Windows 10.

Obrazky

Meozilla Thunderbird K Tento potitad

@ Nastaveni 1dil
Na nésledujicim obrazku vidite Prizkumnika o)) Ikona Prizkumnika Windows v nabidce Start

s popisem jeho nejdulezitéjsich casti. ~ Po Klepnuti na symbol $ipky > miiZete v podnabidce zvolit bud
jednu z "pfipnutych nebo ¢asto navstévovanych polozek a toto
misto pak otevirat ve spousténém Prizkumnikovi.

Pod ikonou Souber jsou umistény pfikazy a nastroje pro DalSi nastroje hlavni nabidky Dialogové pole slouZici k prohle-
pokrocilou spravu sloZek, otevieni nového okna atd. Prizkumnika. davani obsahu pocitace.
|

Tlacitka pro listovani LB =1 pracoun / _ |l o x
obsahem adresarové - - -
. Domu Sdileni Zobrazeni I o
struktury: v O\
Zpét_ na pFedChOZi > € v 4 > Tento poditaé » DATA(D:) » Pracovni \ Prohledat: Pracowni 9 \
ChBDTEEE ] o Rychly pfistup 2 \| Adresni ¥dek s cestou
umisteni. 5 4 stazené soubory m k aktualni slozce. __
L) = ST B Plochs —
k nejnoveji nactene- = == W —
mu umistén. & D°kfme"t}' , —T——
POr\?Iaebdiglilajfr?gSl'(tgﬁ)f ; :::;:ifﬁae Cenik xls NTik;E:Iplzlof\rjr Pozndmky.bd jor:\lrsoddgl
ka naposledy navsti- [ ]G OneDrive Zobrazeni nastrojd hlavni
Venych mist v ope- 30 Tento pocita¢ \ nabldky Prizkumnika do
ratnim systému - pasu karet.
|=| Dokumenty
— prechod o trover ] Hudba USB_diskD1.ti N
vy v dané adresa- ' = 7 :
Yové struktufe. =] Obrazky Obsah nactené slozky Tlacitko pro rychlé zobrazeni podrob-
I Plocha (soubory, pripadné nosti o polozkach okna (vlevo) a pro
$ Stszené soubory dalsi podslozky). zobrazeni poIoZek’pomgcil\{elkych .ill<0n
) (vpravo; zobrazeni velkymi ikonami je
B Vides nyni aktivovano).
s System Win 10 () \
Pocet polofek: 5 IEEE =]
|
lkonka se symbolem ~ znai jiz rozbalenou Symbol > znadi, ze slozka obsahuje jeSté minimainé jednu podslozku. Klepnutim na ikonku > se slozka
slozku. Klepnutim Ize slozku opét shalit. rozbali. Pozor, pokud slozka obsahuje pouze soubory (ne slozky), pak se symbol > u slozky nezobrazi.
lkona Wastnosti — po klepnuti na ni se zobrazi panel Nové sloZka — prikez zaloZi v danem| | Pizpdsobit panel [ vt
s vlastnostmi vybraného objektu (slozky €i dokumentu).| |misté novou prazdnou slozku. néstrojii Rychly Zpit
piistup — prikazy, .
Panel nastrojd Rychly piistup. Slouzi pomoci nichz mQ- Odstranit
k provadeni urcitych vybranych — Zete pridat /odej- |11 visstrost
58 (Castych) operaci. Miize byt i uziva- Mout NASLrOje Z Pa- |11 ovs sioske
telsky konfigurovan. nelu Rychly piistup. prejmenvat
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Textovy editor Microsoft Word 2016

Textové editory jsou bezpochyby jedny z nejpouzivanéjSich programu. Textovy editor je program uréeny
k psani, editaci a grafické Upravé textu prostfednictvim pocitace, s moznosti nasledného vystupu napfiklad
na tiskarnu, pfeneseni do online ulozisté ¢i odeslani dokumentu elektronickou postou.

Na svété existuje cela fada textovych editortl, pfiéemz jen nékolik se stalo natolik pouZivanymi a natolik zna-
mymi, Ze vlastné tvofi standard v oblasti tvorby a Upravy textu. Ur¢ité to je editor Microsoft Word
(jako soucast baliku Microsoft Office), ktery je popisovan v této knize, anebo Writer (soucast
alternativniho baliku kancelarskych aplikaci LibreOffice ¢i OpenOffice.org).

Na obrazku vpravo vidite zastupnou ikonu programu Word 2016. »

NOVINKY VE WORDU 2016

Prace s PDF soubory

Jiz od verze Office 2007 jste se mohli setkat s podporou pro format PDF (Portable Document Format),
a to ve formé moznosti ulozeni dokumentu v tomto typu souboru. Uz ve verzi 2013 doslo k vyznamné zméné
a vylepSeni — nejen tedy, Zze Word umi dokumenty v tomto formatu ukladat, ale nové je umi také otevirat a edi-
tovat, coz byla az do této doby pro vétSinu uzivatelt véc témér zakleta. Stali si tedy pfimo ve Wordu otevfit po-
zadovany PDF soubor a bud si jej pouze prohlédnout, nebo v pfipadé zajmu i provést potfebné Upravy. Je ale

stat, Ze ne vSechny objekty budou pfevedeny se stoprocentni kompatibilitou a také moznosti je editovat.

Prace s tabulkou

Rovnéz prace s tabulkou doznala zmény ve stylu uleh¢eni prace uzivatelim a zrychleni pfistupu | & @®
k nékterym, Gasto pouzivanym operacim. Jednou z nich je i vlozeni novych sloupct a fadku do ta-
bulky. Kromé jiz klasické moznosti pfes pas karet nebo kontextovou nabidku je mozné najet kurzo-
rem mysSi pfed zaCatek sloupce nebo fadku na jejich rozhrani a ihned se zobrazi symbol + pro oka-
mzité vloZzeni nového fadku nebo sloupce.

Vlozeni videa do dokumentu

Cim dal vice je mozné se setkavat s interaktivni formou prezentaci & dokumentt — je
to napt. skvély zplsob, jak zakam zatraktivnit elektronické pracovni listy. Podporovany
jsou videa nalezena vyhledava¢em Bing, z YouTube ¢&i pfipadné z jakékoliv dalSi vi-
deo sluzby, ktera umoznuje vygenerovat kéd pro viozeni (tzv. embed kod). Po viozeni
objektu videa do dokumentu pak jen staci klepnout v nahledu videa na tlacitko pro
prehravani.

Pfiblizeni objektu

Dal8i zajimavou funkci je moznost pfiblizeni (zvétSeni) grafického objektu v do-
kumentu. Dejme tomu, Ze mate v dokumentu néjakou tabulku &i obrazek a z diivodu
vhodného rozlozeni na strance je mate ur¢itym zplsobem zmensené. To je véc, kterou
déla vétSinou kazdy z nas, protoze neddvame obrazky a fotky do dokumentu pfes celou
stranku, ale ¢asto pouze jako zmenSenou verzi nékam pfimo do textu. Pokud by ale
pfipadného ¢tenare zajimala fotka ve vétSim zobrazeni &i zobrazeni podrobné tabulky
pfes celou obrazovku, je to operace pomérné obtizné fesitelna. Proto je mozné v rezimu
pro ¢éteni, jenz je opodstatnéné &im dal vice pouzivan, poklepat na dany objekt (ob-
razek, tabulku) a ty se nasledné zobrazi samostatné uprostied obrazovky. Po najeti
kurzorem mySi na zvétSeny objekt se pak navic objevi ikona lupy. Diky ni mate moznost

dany objekt jesté vice priblizit.

Pokrac¢ovani v praci
: . . . ) v o i e s . Vitejte zpdtky!
DalSi novinka je velice zajimava a uziteCna zejména pro ty, ktefi ¢asto pracuji s dlou- Pokracujte tam, kde jste skondil
hymi dokumenty. Word si totiz ,pamatuje®, na jaké strance jste byli naposledy pfed uza-
vienim dokumentu, a pfi znovuotevieni toho samého souboru vam nabidne okamzity 23. Viozenividea

,v P , Pred par sekundarmi
a rychly pfechod pravé na toto misto.
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ZGkiady editace textu ve Wordu 2016

Kurzor

V textovém editoru existuje jeden dilezity prvek — kurzor. Je to mala svisla bli-
kajici ¢arka na fadku v ploSe papiru. Kurzor blika a neustale ukazuje, kde se

N
ipir pro psand textu.l

pfi editaci textu pravé nachazite. Kurzor Ize pfemistit do jiné oblasti textu bud
prostfednictvim Sipek na klavesnici, nebo mysi. Bez kurzoru by nebylo mozné editovat a psat text — bez néj
by byl uzivatel textového editoru dezorientovan (nemél by moznost zjistit, kde v textu se nachazi).

Struktura dokumentu

Strukturu dokumentu Wordu (tedy to, z jakych ¢asti se stranka sklada) vidite na nasledujicim schématu. ~

Zahlavi stranky. Informace ze
zahlavi se zobrazuji (opakuji) na

kazdeé strance dokumentu.

Pismeno — znak, nejzakladngjsi

Textovy editor]

Textové editory jsou bezpochyby jedny z nejpouzivanéjSich programi. MoZnost
napsat a nasledné upravit text je jednim ze zakladnich pozadavkl béZného uZi-
vatele na osobni pocita¢. Textovy editor je program ureny k psani, editaci

a grafické dpravé textu prostfednictvim pocita¢e s moznosti nasledného

napiiklad na tiskarnu.

1

stavebni jednotka textu.

Zakladni editace textu |

Po spusténi editoru je k dispozici prazdny dokument s ndzvem Dokumentl, do né&jZ

Odstavec. Za odstavec
Ize povazovat ¢ast textu

je mozné zacit psat. Pfitom zplsob zobrazeni papiru, pocet panelil nastrojli a dal§i<I
prvky si Word pamatuje od minulého ukonceni. J

Kurzor }

ohranicenou klavesou
Enter. Odstavcem miize
byt i jedno slovo (napr.
nadpis), ale odstavec
m(Ze byt dlouhy tfeba

V textovém editoru existuje jeden dilezity prvek, a to kurzor. Je to mal4 svisla bli-
kajici ¢arka na fadku v ploSe papiru. Kurzor bliké a neustile ukazuje, kde v tex-

i celou jednu stranku
(mélokdy se vyskytuji
odstavce delSi).

tvim Sipek na klavesnici, nebo mysi. Bez kurzoru by nebylo moZné [Seiie)zia: K13

tu se pravé nachazime. Kurzor Ize pfemistit do jiné oblasti textu bud prostiednic-
— bez kurzoru by byl uZivatel textového editoru dezorientovan.

Zépat stranky. Informace ze

z4pati se zobrazuji na kazdé
strance dokumentu.

Odstavce

Mozna zni nepochopitelng, pro¢ se pfi seznamovani s editaci textu zabyvame nejprve odstavci. Vérte ale,

Ze to ma své opodstatnéni.

Je velmi dlllezité védét, jak Word chape odstavce. Odstavcem je pro Word vSe, co je na zacatku a na
konci oddéleno klavesou Enter. Odstavcem je tedy napfiklad nadpis, ale odstavcem je i jedno slovo, které
je osamoceno na fadku a je oddéleno klavesou Enter. Odstavec je ale i dlouhy nepferusovany text na né-

kolik fadka.
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PRAVITKA

V predchozich kapitolach byla zminéna Uprava stranky (tj. okraji a velikosti) pouze pomoci nabidek Wordu.
Velikost okraju stranky a nastaveni odstavcll Ize ale velmi dobfe provést i pfimo mysi bez klepnuti na ja-
koukoliv dal$i nabidku. Podminkou je, aby bylo na pracovni ploSe Wordu zobrazeno pravitko. To zobrazite
takto:

/| Pravitko
1. Na pésu karet kliknéte na kartu Zobrazeni. Mitzka
2. Ve skupiné Zobrazit musi byt zatrzena volba Pravitko. Pokud neni, klepnéte na ni Navigacni podokno
a aktivace pravitka probéhne. Zobrazit

/,e Poznamka: Pri ruénim nastavovani okraji stranky nebo pfi nastavovani odstavcl rovnéz
& doporuéujeme pouzit strankové zobrazeni — klepnout na prvni ikonu zleva v pravé doini ¢asti

Wordu nebo na volbu Zobrazeni a poté na Rozlozeni pfi tisku.

Co najdete na pravitku?

Word disponuje dvéma pravitky. Jedno je zobrazeno tésné nad samotnou strankou a druhé u jejiho levého
okraje. Horni pravitko obsahuje celou fadu na prvni pohled miniaturnich prvkd. Jedna se o funkéni symboly,
z nichz kazdy ma svij vyznam.

| 2 1 |)< | 1 2 3 4 5 6 7 8 3 10 11 12 13 14 15 | /\| 17 18 l

— —

Standardné jsou u levého okraje pravitka tfi miniaturni prvky. Shora je to nejprve jedna Sipka, pod ni dal8i
Sipka (v opaéném sméru) a pod ni obdélnik [ | U pravého okraje se obvykle nachazi pouze jedna $ipka
|| Tyto prvky maiji nasledujici vyznam:

1. Odsazeni prvniho Fadku — v souvislém odstavci odsadi pouze @
Toto e ukazka

prvni fadek, nasledujici fadky budou zarovnany podle
.| predchoziho nastaveni. Odsazeni provedete klepnutim | odsazeni prvniho Fadku. Toto
levého tlacitka mySi na horni trojuhelnik na pravitku a ta-

Zzenim pozadovanym smérem. ,

2. Predsazeni ptvnl’ho Flédku - pFeds,azep,i prvr,n'ho Fédk,u jve opa- @je ukdzka predsazeni
kem pfedchoziho. Zde dolni trojuhelnik odsadi vSechny i

+. | fadky odstavce kromé prvniho. Pozor, dllezité je, abyste prvniho fadku. Toto

pfi klepnuti na dolni trojuhelnik klepli opravdu pouze na tento funkéni symbol. Pokud totiz

omylem klepnete o néco niz, na dolni ¢tvere€ek, bude se pfi posunu mysi pohybovat i horni trojuhel-

nik, coz je v tomto pfipadé Spatné.

3. Odsazeni zleva — prostfednictvim dolniho étverecku je mozné odsadit z levé strany odstavec. Po tazeni
dolnim &tvereckem budou ovladany i oba trojuhelniky. Odsazeni se vztahuje na jeden odstavec,
nikoliv na cely dokument.

| i |

4. Odsazeni zprava — odstavec je mozné odsazovat i zprava. K tomuto ucelu je urCen jediny | .
trojuhelnik u pravého okraje stranky, a to u dolni hrany pravitka.

TABULATORY

Tabulatory jsou velmi uzite¢nou soucasti Wordu. Dovoluji aretaci (zachyceni/fixaci) textu prostfednictvim
zarazek na presné definované pozici fadku. Pravé nastaveni a prace s tabulatory je jedna z oblasti, kterou
uzivatelé nemaji pfilis radi a ¢asto v nastaveni tabulatort chybuji.

Word nabizi étyfi typy tabulatorl a zarazek: «

L Levy tabulator (leva zarazka) — zarovna text vzhledem k tabulatoru doprava.

L Stredovy tabulator (zarazka na stfed) — zarovna text vzhledem k tabulatoru na stred.

4 Pravy tabulator (prava zarazka) — zarovna text vzhledem k tabulatoru doleva.

Desetinny tabulator (zarazka desetinného mista) — bude zarovnavat text vzhledem k tabulatoru doleva,

dokud se nevyskytne desetinna ¢arka. Od desetinné ¢arky bude veskery text zarovnavat doprava.
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Tabulkovy procesor Microsoft Excel 2016

Tabulkovy procesor Excel 2016 je soucasti programového baliku Microsoft Office 2016. Tabulkové proceso-
ry se hned po textovych editorech fadi mezi nejpouzivané;jsi aplikace pro osobni pocitae. Prostfednictvim
nich mazete pohodiné vytvaret rozsahlé tabulky, data v nich tfidit, definovat prakticky neomezené vzorce
a funkce, vytvéret filtry podle nadefinovanych parametrl a v navaznosti na data v tabulce vytvaret grafy.
Excel je velmi silny nastroj slouzici ke zpracovani, vypocty, a vyhodnocovani dat v ,tabul-
kové“ podobé.

Na obrazku vpravo vidite zéstupnou ikonu programu Excel 2016. »

NOVINKY V EXCELU 2016

Doporucené grafy / Rychla analyza

Tyto funkce byly zavedeny jiz v Excelu 2013 a v novéjSi verzi jsou dale vylepSeny. Pomoci funkce doporu-
éenych grafli mize uzivatel snadno a rychle graficky interpretovat data tabulek (viz pfislusna stat v kapi-
tole Grafy, str. 157). Funkce rychlé analyzy
pracuje tak, Ze uZivateli staéi oznagit zdrojo- | °

vou tabulku a po klepnuti na tlagitko Rychla E FEI Q
analyza Excel vyhodnoti data a nabidne
doporucené funkce tykajici se formatovani,
vhodnych grafd, podminéného formatovani,
souctd apod. (vice k doporu¢enym grafim napf. na str. 157).

GRAFY CELKOVE SOUCTY TABULKY MINIGRAFY

Datové pruhy  Barevna ikdla  Sada ikon VétsineZ  Prvnich10%  Vymazat format

Podminéné formatovani pouZiva pravidla pro zwjraznéni zajimawvjch dat.

VylepsSené kontingencéni tabulky / Geografické vizualizace

V Excelu 2016 bylo z pohledu vylepSeni stavajicich funkci vénovano kontingenénim tabulkdam pomérné
velké mnozstvi pozornosti. Mimo jiné se jedna napf. o tyto novinky:

¢ Automaticka detekce vztah, vytvareni a Uprava vlastnich vypocta, automatické souhrny dle ¢asu, vyhle-
davani v kontingen¢ni tabulce, vylepSené pfejmenovavani.

Data z Excelu 2016
zakomponovana do mapy |-
pomoci funkce 3D Map. |-

P

U geografickych dat je vhodna jejich reprezentace na mapé.
To, co dfiv bylo nutné délat pomoci jinych nastroji nebo
doplikl, umi nyni Excel jako vestavénou funkci nazvanou
3D Map, kterou najdete na karté Vlozeni. Sta¢i mit tabulku,
ve které se nachazi i seznam mist a Excel je ihned spravné
umisti do podkladové mapy. Je pak jen na uzivateli, je jaka
data chcete vizualizovat a vybrat si styl mapy. VSe se da pro-
pojit i do pUsobivych preletll a videosekvenci.

| E

Predpovidani budoucnosti / Vice vstupnich zdrojt

Pokud Excelu poskytnete dostatek udaju z minulosti, pomoci nové funkce prognozy vam spocita a graficky
ukaze, jak by se dana fada Cisel méla vyvijet pravé do budoucna. Podobné funkce jiz v Excelu sice byly
a to v podobé tzv. spojnic trendu, nicméné nova funkce prognéz jde mnohem dale, protoze do vypoctu umi
zapracovat napf. i sezonni vykyvy apod.

Aby bylo mozné v Excelu pracovat s externimi daty, je nejprve zapotiebi je néj dostat. V souvisosti s vyvo-
jem internetu se toho v poslednich letech v oblasti ziskdvani dat pomérné dost zménilo. Do Excelu 2016
tak nové miizete vkladat data z web(i Azure Marketplace, Analysis Services a dalSich. Také nabidka
zdroju na dotazy je velice pestra a zahrnuje i takové vychytavky jako jsou Active Directory, Facebook,
Salesforce a dalsi.

Popis prostredi Excelu 2016

Po spusténi programu se zobrazi prostfedi Excelu, kieré se sklada z nékolika ¢asti. V horni ¢asti je (podob-

PANEL NASTROJU RYCHLY PRISTUP

Panel nastroja Rychly pfistup byl podrobnéji pfedstaven s prostfedim textového editoru Word 2016 (vice viz
str. 87).
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NejbézZneéjsi funkce v Excelu

V naésledujici kapitole je krok za krokem popsana tvorba funkci, které uzivatelé Excelu
Casto pouzivaji nebo které jsou typické pro urcitou kategorii funkci. Jednoznacéné nejpo-

uzivan&jsi funkci je SOUCET (neboli SUMA) a PRUMER.

Nejcastéji pouzivané funkce naleznete pfimo v nabidce po klepnuti na tladitko Minimum

Automatickeé shrnuti (viz obr. vpravo » ).

AUTOMATICKE SHRNUTI — FUNKCE SOUCET (SUMA)

ZAutomatickéshrnutl’ -
3 Soudet

Primér

Pocty

Maximurm

Daléi funkce...

Funkce Soucet (Suma) slouzi ke s¢itani hodnot. Zkuste si pfedstavit, Zze byste manualné sestavovali soucto-

vy vzorec (ktery bude pracovat s desitkami bunék) takto:

= A1+A2+A3+A4+A5+ ... +A125+... atd. Kromé toho, Ze je to pomérné tézkopadné,

ve vzorci ,vyrobite“ chybu.
Daleko rychlejsi, pohodinéjsi a hlavné bez hrozici chyby je pouziti funkce Soucet (Suma):

1. Vyberte mysi do bloku buriky s hodnotami, které chcete seéist, v€etné jedné
prazdné pod nimi, do které se vlozi vzorec souctu (B1 az B6). »

2. Klepnéte pfimo na hlavni ¢ast tladitka Automatické shrnuti.

3. Excel doplini vzorec do prazdné (souctové) bunky a provede vypocet souctu vy-
branych bunék s hodnotami.

Jak vypada vlozeny vzorec souctu, se mizete presveédcCit klepnutim na buriku
B6. Vzorec ma nasledujici podobu: =SUMA(B1:B5). Do vzorce sumy je v zavor-
ce zahrnuta prvni burika s hodnotou B1, za ni je znak : a nasleduje posled-
ni burika, ktera ma byt zahrnuta do souctu, tedy B5. Nesmi chybét oznaceni

prakticky jisté nékde
A B C
1 54
2 658
2 256
4 487
& 987
6 L]
: 1
Do prazdné bunky

(zahrnuté do vybéru)
bude vloZen vzorec
Automatického shmut/
(Souctu / SUMY).

souctove funkce SUMA a pochopitelné znak =. Tedy zadné zdlouhavé vypisovani vSech bunék.

| pfi zméné hodnot v burikach hodnot B1 az B5 obecny souctovy vzorec v burice B6 nadale funguje a vysled-

nou hodnotu okamzité pfepocita. O to vlastné v této funkci jde.

VYPOCET PRUMERNE HODNOTY - FUNKCE PRUMER

Jak vyplyva z jejiho nazvu, funkce Priimér slouzi k vypoctu primérné hodnoty z bunék
zahrnutych do vybéru.

Postup je obdobny jako u funkce Soucet (Suma), s tim, Ze po oznaceni bunék klepnete
na malou Sipku tla¢itka Automatické shrnuti a z nabidky vyberete funkci Primér.

Excel okamzité vypocte vysledek. Syntaxe (zapis) vzorce v burice B6 ma podobu:
=PRUMER(B1:B5) — viz obr. vpravo » .

PODMINKA - FUNKCE KDYZ

fr || =prOMER(B1:ES)

A B C
24
658
256
487
987
488,4

A
1

Burika B6 s vypoCtenym
primérem.

ST F R

Moo

Podminka je velmi dllezitou funkci tabulkového procesoru. Pomoci podminky je mozné vytvofit ve funkcich
jakousi ,vyhybku“ mezi dvéma moznostmi, ze kterych si vzorec podle vysledku sam vybere, jakym zplso-

bem bude pokracovat.

A
Priklad: Dejme tomu, Ze bude pod sebou seznam Zaki a k nim ve druhém | 1 [Jméno
sloupci napsany prospéch. Bude nutné zajistit, aby v pfipadé, Ze bude z fa”rel
prumérny prospéch Zaka mensi nebo roven 2,5, pak at Excel do pfipravené | , pasr
buriky sloupce Pfijat napise ANO. Bude-li prospéch horsi nez 2,5, at do | s |iana
buriky napise NE. 6 |Martin
7 |Eva
Podminka se definuje nasledujicim zptsobem: 8 |Martina
g Josef
1. Nastavte se do buriky, ve které bude vyhodnoceni podminky ve které |10 |michal
se bude nachazet vzorec. 11 i

B C D
Pfijmeni Pramér Pfijat
Dvorak 3,1
Maly 2,7
Hron 1.4
MNova 3.5
Prochazka 4,2
Hola 1,2
Krasna 2,5
Zeman 2,8
Cejka 3,4
Novotny 1,7

2. Klepnéte na Sipku doll u tlacitka Automatické shrnuti (sumy) a v zobrazené nabidce zvolte -
polozku Dalsi funkce. DalSi moznosti je pfimo na fadku vzorcu klepnout na tlacitko funkce.

3. V okné Vlozit funkci zvolte v nabidce kategorie funkce Logické. V nasledné zobrazeném seznamu téch-
to funkei klepnéte na podminovaci funkci KDYZ. Jakozto jedna z nejpouzivanéjsich funkei byva funkce
KDYZ &asto k nalezeni mezi naposledy pouzitymi funkcemi. Poté klepnéte na tlacitko OK.
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4. Excel zobrazi okno Argumenty funkce, ve kterém  |Argumenty funkee

je tfeba doplnit tfi udaje: samotnou podminku | ko V
(pole Podminka) a texty v polich v pfipadé jejiho Podminka |C2<=25
splnéni a nesplnéni (pole Ano a Ne). Ano |"ANO"

MNe |"NE”
a) Podminka — doplrite znéni podminky. Podminku S

F%s| = NEPRAVDA
B = -anO-
E®s| = °NE

= "NE

je nutné dOpInIt tak, aby po jejllm VypOétU byIO Ovéfi, zda je podminka spinéna, a vrati jednu hodnotu, jestliZe je vjsledkem hodnota PRAVDA, a jinou hodnotu,

v s v v v kud je wysledkem hodnota MEPRAVDA,
mozné jednoznaéné urdit, zda byla, nebo ne- |77 TR eAREE

Podminka je libovolnd hodnota

nebo vjraz, kterému mizZe byt pfifazena logicka

byla splnéna. Na pFl’kIadu je pOI’T’IOCI' podml'nky hodnota PRAVDA neba NEPRAVDA,

nutné zjistit, zda bufika C2 bude mensi nebo | vistedek= ne
rovna hodnoté 2,5, tedy C2<=2,5.

b) Ano — v poli napiste, co se ma provést, po-

kud vySe uvedena podminka bude spinéna. V tomto pfipadé napiste text ANO.

c) Ne — v poli doplrite, co se ma provést, pokud vy$e uvedena podminka nebude
splnéna. V tomto pfipadé napiste text NE.

5. Klepnéte na tlacitko OK — podminka je zadana a vyhodnocena.
V fadku vzorcli bude mit samotny vzorec tento tvar: =KDYZ(C2<=2,5;" ANO";"NE" )

6. Vzorec podminky miiZzete rozkopirovat do vyhodnocovacich bunék dalSich zaku
(postup viz kapitola Kopirovani vzorce do ostatnich bunék, str. 151).

V burice D2 by se mél po vyhodnoceni dat vzorcem podminky objevit pfislusSny text,

Napovéda k této funkei Storna
A B C D H
1 |Iméno Pfijmeni Pramér Pfijat
2 |lan Dvofak 3,1 NE
3 Karel Maly 2,7 NE
4 |Petr Hron 1,4 ANO
5 |lana MNova 3,5 NE
6 |Martin Prochazka 4,2 NE
7 |Eva Hola 1,2 ANO
8 |Martina Krasna 2,5 ANO
9 Josef  Zeman 2,8 NE
10 |Michal Cejka 3,4 NE
11 (JiFi Novotny 1,7 ANO

1
12 A =

v pfipadé prvniho uchazeée tedy text NE (protoze jeho primér je vy$si nez jaka je

podminka). PovSimnéte si vyhodnoceni priméru u dalSich uchazeéu. Pokud byste
zkusili zménit hodnotu v bunce C2 na &islo mensi nebo rovno 2,5, pak se okamzité

Plvodni tabulka Zaki s vysledky po do-
plnéni vzorcd s funkci KDYZ

v burice D2 objevi text ANO — zacne pracovat druha ¢ast podminky.

ndvaci znaménka <, >, = nebo jejich kombinace.

vzorec Excelu. PouZit Ize zakladni operatory | * - + a pak i vSechny funkce Excelu (napr:

@ Poznamka: Pri definici podminek je moZné do dialogu Podminka napsat jakykoliv libovoilny
SUMA, PRUMER, MIN atd). Ddlezité je, aby podminka méla ,,dvé strany”a mezi nimi byla porov-

Uvedeny pfiklad demonstroval pouziti podminky v nejjednodussi podobé. Do dialogl Ano nebo Ne Ize zadat prak-
ticky libovolnou funkci Excelu, text nebo uzivatelem vytvoreny vzorec. Dokonce je mozné vnofit do sebe i néko-
lik podminek najednou (vytvofit podminku v podmince). Tak by bylo napfiklad mozné, aby v pfipadé, ze podmin-
ka nebude spinéna, Excel spocital kolik Zaki mélo také horsi znamku neZ 3, kolik stuprit chybélo do trojky apod.

URCENI MINIMALNi A MAXIMALNI HODNOTY V SEZNAMU
— FUNKCE MIN, MAX

Funkce MIN a MAX slouzi k ur€eni minimalni nebo maximalini hodnoty ze seznamu bunék.

BUNEK

ZAutomatické shrnuti =
1. Nastavte se do buriky, ve které bude vzorec (a tedy i vysledek) umistén. S soucet
2. Na pasu karet na karté Domi ve skupiné Upravy klepnéte na Sipku u tladitka Automatické shrnuti. E“:'mé"
octy
3. Excel zobrazi nabidku, ze které se bézné klepnutim na polozku DalSi funkce mlzete dostat do T —
seznamu vSech funkci. OvSem v tomto pfipadé (u funkci MAX a MIN) je mozné tyto funkce vyvolat i
pfimo z nabidky. Staci klepnout na polozku Maximum nebo Minimum. o = Z =
4. Excel oznadi ptimo v tabulce do bloku ty buriky, které jsou podle logiky Excelu | ! Jmeno  Prijmeni Vek
pfipraveny k provedent funkce (tzn., Ze v téchto buitkach bude provedeno vy- | " :,l‘;‘:;ak =
hledani nejmensi nebo nejvétsi hodnoty). Pokud Excel oznacil buniky spravné, | ., peir Hron 48
mUZete prejit k dalsimu kroku. 5 lana  Nové 25
6 |Martin  Prochazks 13
Pokud ovSem Excel oznacil bunky nespravnég, je nutné je oznadit ruéné. To |7 cva Hola 6a
provedete prostym a jednoduchym oznacenim bunék do bloku, z nichz ma |s Martina «risna 35
byt spocitano maximum nebo minimum. Urc¢itou zvlastnosti pfi této operaci je | ¢ [Josef  Zeman 47
oznadovani bunék do tzv. blikajiciho bloku. 10 Michal refks >
11 |Jifi Movotny ! 38]
5. Po spravném oznaceni bunék stisknéte klavesu Enter. Tim je funkce (napf. 12 | Nejwyssivek =MAX (S
MAX) zadéna. Vzorec pro funkci MAX ma tvar: =MAX(C2:C11) L MEseT e

ni volby funkce MIN bude naopak po jeji aplikaci zobrazeno nejnizsi Cislo.
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:l S pocitacem nejen k maturité M

internet

Internet je fenomén. Zadna jina sit na svété nikdy v minulosti nedosahla takové expanze a vyznamu, jakou
dnes zaziva internet. Kazdym dnem pracuji s internetem novi uzivatelé a kazdym rokem se jejich pocet zvy-
Suje. Cim to je? Proc je internet tak popularni? Odpovédi je hned nékolik.

¢ Internet je nepirebernou studnici informaci. Tato jiz tolikrat publikovana véta mozna i zevSednéla, ale
nic neztratila na své pravdivosti. Internet totiz obsahuje tak obrovské mnozstvi informaci jako zadny jiny
informacni zdroj na svété v zadné podobé.

e Komunikace prostrednictvim internetu je rychla. Internet nezna hranice a kontinenty. Jakmile je
informace jednou zvefejnéna na internetu kdekoliv na svété, mlze ji okamzité ziskat kdokoliv kdekoliv
na jiném konci planety (samozfejmé za predpokladu, Zze neni cenzurovana).

* Internet je spolehlivy. Internet je decentralizovany, neni zavisly na jediném bodé (uzlu). Proto je velmi
spolehlivy. Pokud ma nahodou nékdy néjaké vypadky, pak jsou prakticky vzdy pouze lokalni — s interne-
tem jako celkem se nedéje nic.

¢ Internet je svobodny. Internet viastné nikomu nepatfi, proto na néj nikdo nema licenci, nikdo si jej ne-
narokuje do vlastnictvi. Pouzivat jej mohou doslova a do pismene vSichni, kdo si k nému najdou pfistup
(coz by v moderni demokratické spoleénosti nemél byt az takovy problém).

Na druhou stranu je ale nutné objektivné pfiznat, Ze internet s sebou pfinesl i fadu negativnich viastnosti,
které jsou ovSem nastésti vyrazné pfevazeny uvedenymi klady.

¢ Zneuzitelnost internetu. Internet bohuzel slouzi jako komunikaéni nastroj nejen béznym uzivatelim,
ale i ,podvratnym Zivliim*“, obchodnikdim s drogami, teroristiim, k poc&itacové $pionazi apod. Vinu ovéem
samoziejmé nemizeme davat internetu jako takovému, nebot v tomto je mu rovnocenny i telefon.

¢ Snazsi porusSovani autorskych prav. Po internetu se bohuzel dnes a denné Sifi kopirovana autorska dila
— hudba, texty, obrazky, filmy a jiné. Tohoto trendu se zfejmé hned tak nezbavime.

* Anonymita. Internet zajiStuje znacnou anonymitu kazdému, kdo si anonymni byt pfeje. To bohuzel také
nahrava nejriiznéjsim podivinim a ,vtipalkim®, ktefi rozesilaji bombové vyhrizky, vydavaji se za néko-
ho jiného apod.

HISTORIE INTERNETU

Historie vzniku internetu saha zhruba 50 let zpét do minulosti, do doby studené valky mezi Zapadem
a Vychodem, tedy do doby rGznych tajnych vojenskych projektl. Na strané Ameri¢an( se podobnymi pro-
jekty zabyvala spole¢nost RAND, ktera dostala v 60. letech za ukol vyfeSit problém, jak by si mohly jednotli-
vé vojenské zakladny, mésta a statni urady vymeénovat informace po pfipadné nuklearni valce. Nebylo moz-
né pouzit dosavadni principy sité zaloZzené na jednom centralnim uzlu, na ktery byli napojeni ostatni uziva-
telé. Kdyby nepfitel znicil pravé tento uzel, nefungovala by cela sit.

V roce 1964 zverejnila spole¢nost RAND na svou dobu odvaznou teorii. Navrhla sit, ktera neméla zadny
centralni uzel — v8echny uzly byly totiz rovhocenné. Cela sit byla navrzena tak, aby od samého zagatku
dokazala odolévat kolizim — pokud by zkolaboval jeden uzel, zbytek sité by byl
schopny pracovat bez potizi dal.

Koncepce byla rozpracovana ,na papife” a prakticky se projektu chopila spole¢nost
ARPA, ktera se rozhodla jej financovat. Na podzim roku 1969 byl instalovan prvni
uzel sité a koncem téhoz roku jiz existovaly Ctyfi uzly. Tato zatim mala sit se podle
svého sponzora jmenovala Arpanet. Byla spolehliva a oblibend. V roce 1971 mél
Arpanet 15 uzlG. V roce 1972 jich bylo jiz 37.

Na rozdil od plivodniho zaméru se Arpanet stal velmi popularni siti zejména mezi
védci a studenty, ktefi ji kromé pracovnich ukolll pouzivali hlavné ke komunikaci.
Béhem 70. let rostla sit zavratnym tempem. Netrvalo dlouho a Arpanet presahl
hranice Spojenych stat(i americkych. Jednalo se jiz o sit mezinarodni a za¢alo se
ji fikat Internet (inter — mezinarodni, net — sit).

V roce 1991 vznikl World Wide Web, tedy standard pro pfenos hypertextovych
a grafickych informaci. Tento krok byl ,sudem se stfelnym prachem®, ktery doslova
Lodpalil“ roz§ifeni internetu neobycejné expanzivnim zpisobem. Diky WWW, tedy
internetovym strankam, se internet stal pfistupny nejen pro pocitacové fandy
a akademickou obec, ale i pro uZivatele, ktefi s pocitaci nemaji mnoho spoleéného.

V pfipadé zniCeni jednoho uzlu jsou ostatni
uzly schopné spolu i nadale komunikovat.

162 _— Internet Histories — rozcestnik s odkazy na stranky o historii internetu: http://www.isoc.org/internet/history
W v o o _— .
Rozsirujici informace k pojmim: internet.
V internetovém vyhledavaci (napf. Google.cz) zadejte retézec: internet.
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Jak internet funguje?

VSechny servery v internetu jsou mezi sebou uréitym zplsobem propojeny. Na rozdil od béZnych poditaco-
vych siti vSak v internetu neexistuje zadny centralni uzel, ktery by fidil cely chod internetu. VSechny serve-
ry v internetu jsou propojeny ,zdanlivé chaoticky” — zhruba jak ukazuje nasledujici obrazek.

Vzhledem k tomu, Ze neexistuje zadny server, ktery by byl nadfazeny ostatnim server(im, ziskavaji véechny
servery v internetu rovnocenné postaveni. Kazdy server tvofi jeden uzel (jednu kfizovatku), ktera ma stejny
vyznam jako jiny uzel kdekoliv jinde v internetu. ~

Schema propojeni serveru v internetu . =
L o

Jednotlivé servery jsou v internetu propojeny ":"’

zdanlivé nahodile. Diky tomu mé vSak internet ' Spojeni satelitem

vysokou stabilitu — v pfipadé vypadku jednoho

uzlu si data najdou cestu pfes uzel jiny.

Jednotlivé servery (uzly) jsou mezi sebou

propojeny rliznymi zpCisoby.

|Uzly — servery v internetu

Propojeni server(
podmorskym kabelem

e
3 Propojeni servertl

=& | optickymi viakny)

Pamatujte: Tok dat (informaci) v internetu neni dan néjakym pfesnym pravidlem. Napriklad
éﬁ nikde neni feceno, Ze vsechny informace z Prahy do New Yorku budou putovat jednou
"J a toutéz linkou pres ocedn. Jednou miiZze informace putovat tfeba pres satelit a podruhé
latdz informace putuje tfeba podmorskym kabelem. Pri ,proudéni® informaci v internetu se

uplatriuje pravidlo, Ze data si vZdy hledaji tu nejprichodnéjsi a nejrychlejsi cestu.

Zdanlivé chaotické propojeni jednotlivych serverl a to, Ze neexistuji ,nadfazené“ a ,podiazené“ servery, ma
obrovskou vyhodu — velkou stabilitu a spolehlivost fungovani celého internetu.

IDENTIFIKACE SERVERU V INTERNETU - IP ADRESY

Pokud si prejete ziskat informaci ze serveru, ktery je umistén na jiné strané zemékoule (v podstaté ani
nemusite védét kde), je tfreba néjakym zplsobem zadat, jaké informace vlastné maji do pocita¢e putovat.

Pokud napfiklad vite, Ze ministerstvo $kolstvi nebo vase kola ma svij server, musite
néjak zadat, ze chcete ziskat informace pravé z tohoto mista.

Aby byl v internetu urCity poradek, musi byt kazdy server oznacen. Kazdy server
internetu ma proto svoji ¢iselnou adresu — fika se ji IP adresa. Ta je slozena ze &tyf
Cisel oddélenych te¢kou — napfiklad 77.93.198.3.

IP adresa je pro kazdy server v internetu jedinecna. Neni z principu mozné, aby
existovaly dva servery se stejnou adresou (podobné jako neni mozné, aby existovala
dvé stejna doménova jména).

Priklad:
DOMENOVA ADRESA Server
Ciselna IP adresa je pro b&zného &lovéka obtizné zapamatovatelna, a proto ke kazdé IP: 149.62.147.131
Ciselné IP adrese existuje i tzv. doména neboli adresa v textovém tvaru — napfiklad: =
http://www.computermedia.cz. Adresa v tomto tvaru je pro b&zného uzivatele podstat- doménove jmeno:
né lépe zapamatovatelna. Jak jiz bylo uvedeno, kazda adresa je v internetu jedine¢na, | Www.computermedia.cz

w CZ.NIC - spravce domény nejvyssi Grovné v CR: http://www.nic.cz
Rozsifujici informace k pojmim: domény, IP adresy. V internetovém vyhledavaci (napf. Google.cz) zadejte
fetézec: doména, IP adresa, seznam internetovijch domén nejoyssiho ¥adu apod.
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