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Tematickeé rozdéleni dilto knihy
S pocitaéem nejen k maturité

OBSAH PRVNIHO DIiLU

Prvni dil je zaméfen na stézejni celky informatiky — ¢tenar je obeznamen se zakladnimi pojmy z oblasti
vypocetni techniky, podrobnéji se seznami s pocitaem, jeho hardwarem i softwarem, zejména operacnim
systémem. Podstatna ¢ast ucebnice se vénuje zakladnim kancelafskym aplikacim, pfedevSim textovému
editoru a tabulkovému procesoru. Zavére€na ¢ast nastifiuje problematiku internetu a prace s nim.

* Historie vypoc€etni techniky

e Zakladni pojmy z oblasti vypocetni techniky
e Hardware osobniho pocitace

* Zapojeni pocéitace

e Druhy poéitaci

e Zasady prace s pocitacem

e Operacni systémy pocitacu

* Operacni systém Microsoft Windows 10

e Textovy editor Microsoft Word 2016

* Tabulkovy procesor Microsoft Excel 2016

¢ Internet

OBSAH DRUHEHO DIiLU

prace s prezentaénim manazerem a pocitaCova grafika. Mensi, ale velmi zajimavé kapitoly tvofi popis
modernich technologii, vird, problematika siti, multimédii apod.

* Prezenta¢ni manazer Microsoft PowerPoint 2016
e DalSi sluzby internetu
* E-mailovy klient Microsoft Outlook 2016
« Uvod do tvorby internetovych stranek
* Pocitacova grafika a digitalni fotografie
* Digitalni video
e Multimédia a zvuk
e Mobilni technologie
* Moderni technologie v oblasti vypocetni techniky
* PoditaCové sité
* Pocitacové viry a ochrana proti nim
e Komprimace a dekomprimace dat
* Instalace a odinstalace programu
« Udrzba poéitaée
o

Oba dily maiji stejny rozsah stran, zplisob vykladu, stejnou grafiku a zpracovani. Na zavér kazdého tematic-
kého celku jsou zafazeny naméty pro samostatnou praci a praktické procviceni probraného uciva.
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Prezentacni manazer PowerPoint 2016

Jiz v zakladni verzi kancelarského baliku Microsoft Office 2016 je (spole¢né s Wordem a Excelem) k dispozici
i program PowerPoint. Jedna se o tzv. prezenta¢ni manazer, jehoz prostfednictvim je mozné navrhnout, kva-
litné graficky a esteticky ztvarnit a nasledné spustit pocitacovou prezentaci.

Prezentaci se rozuméji vétSinou graficky ztvarnéné snimky, které mohou byt doplnény o r(izné animace,
triky a multimedialni prvky. Prezentace vytvafené v prezenta¢nich manazerech maji vétSinou za ukol pfed-
stavit konkrétni firmu, produkt, sluzby nebo mohou napomoci pfi schlizkach, prezentacich a jednanich.

Prezentace muze mit mnoho podob. Oblibené jsou ty, které slouzi jako doplnék vykladu pfednasejiciho.
PrednaSejici muze prezentaci ovladat mysi, takze tfeba kazdé klepnuti mySi posune prezentaci o krok
vpfed (zobrazeni grafu, textu, pfechod na jiny snimek, atd.).

Kromé jiz zminéného prezenta¢niho manazeru PowerPoint se mlzZete setkat s obdobnym programem,
kterym je manaZzer Impress — ten je soucasti alternativniho baliku kancelafskych aplikaci LibreOffice
¢i OpenOffice.org). V této ucebnici se budeme ovSem vénovat prezentaénimu manazeru PowerPoint 2016.

Program PowerPoint miiZzete spustit napfiklad prostfednictvim hlavniho panelu Windows 10 po
klepnuti na tla¢itko Start » VSechny aplikace » Microsoft Office 2016 » PowerPoint 2016.

Na obrazku vpravo vidite zastupnou ikonu programu PowerPoint 2016. »

NOVINKY A TIPY PRO PRACIV POWERPOINTU 2016

Videozaznam déni na obrazovce

Jiz od PowerPointu verze 2010 bylo mozné vkladat snimky obrazovky, tj. staticky obraz toho, co je zrovna
na monitoru vidét. Od verze 2016 mUzete vytvaret i zdznamy déni na obrazovce v podobé videa. Stadi, kdyz
na karté Vlozeni klepnete ve skupiné Multimédia na polozku Nahravani obrazovky. Nasledné jen staci vybrat

¢ast obrazovky (nebo celou), kterou chcete zaznamenat a po spusténi

odpocitavani se jakékoliv déni ve vybrané ¢asti zaznamenava. Jakmile ] B ) LS
chcete nahravani ukonéit, stadi pouze zmacknout klavesovou zkratku | eomstat 00001 uk  Nabrit
== +Shift+Q, pfipadné ovladat nahravani z panelu v horni ¢éasti obra- >

zovky (staci zde najet kurzorem mysi).

Online verze aplikaci Office a jejich spoluprace s OneDrive

Jaké by to bylo, kdybyste mohli vyuzivat Word, Excel, PowerPoint a OneNote, aniz by bylo nutné jej instalovat
na vas pocitac? | to je dnes mozné a toto feSeni se nazyva Office Online. Jedna se o webové verze vybranych
aplikaci ze sady Office (Word, Excel, PowerPoint a OneNote), které poskytuji zakladni funkcionalitu pro béz-
nou praci s dokumenty. Office Online jsou soucasti ulozisté OneDrive, a pokud v tomto prostoru mate ulozen
podporovany typ souboru (tedy napf. soubor .pptx prezentace z PowerPointu), je mozné jej i pfimo pomoci
internetového prohliZzece otevfit a s pomoci Office Online i upravit. PFistup k této sluzbé je zcela zdarma a to na
adrese https://www.onedrive.com.

Motivy Sablon

To, Ze se v aplikacich Office nové zobrazuje po spusténi rovnou nabidka se $ablonami dokument( dané
aplikace, jiz vite z dilu €. 1, kdy jsme se vénovali Wordu a Excelu. Obdobné je tomu i v PowerPointu 2016.
Zejména tzv. motivy Sablon pfispivaji jednak k profesionalité vytvafenych prezentaci, a také samozfe;j-
mé zefektiviiuji tvorbu prezentace samotné.

VylepSené rezimy prezentace

Zminit miZzeme napf. tzv. prezentacni rezim, ktery se zobrazuje pravé a pouze na obrazovce lektora. Tento
reZzim nabizi mnoho dllezZitych informaci, které prezentujicimu pomohou zprostfedkovat divakim celou
prezentaci snaze a efektivnéji. Co vSechno je tedy v tomto rezimu dostupné? Za zminku stoji:

¢ nahled aktualniho a nasledujiciho snimku animace ¢ zobrazeni vSech snimku

e ¢as uplynuly od spusténi prezentace ¢ priblizeni ¢asti snimku

¢ okamzité ukonceni prezentace ¢ aktivace cerné obrazovky
* nastroje pera a laserového ukazovatka e prepinani mezi snimky
atd.

ww¥ Stranky spoleénosti Microsoft s podporou produktu (tedy i Office): http://support.microsoft.com/
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Pohotova tprava obrazku 7 &
Jednémi z nejpouzivanéjsich Uprav grafickych objektd v PowerPointu je zmé- S;f e
na jejich stylu a ofiznuti. Pokud ale takovou operaci délate Castéji, asi uznate, |

Ze neustalé pfepinani na kontextovou kartu Format a vyhledani pfislusného 1
pfikazu mezi velkou nabidkou ostatnich neni zcela efektivni. Proto je mozné 3 Vyjmout
klepnout pravym tla¢itkem na vybrany obrazek (u kterého se chystate danou Em Kopirovat

zménu provést) a ihned se vam nad standardni kontextovou nabidkou pfika-
z{l zobrazi ikony pfikazd Styl a Ofiznout, pomoci kterych muzete vyvolat po-
zadované zmény. Prace s grafickymi prvky je stejnd u vSech soucasti Office
a byla popsana v 1. dile ucebnice na str. 126 az 132.

MozZnosti vieZeni:

K

Zmeénit cbrazek...

Nové pFEChOdy T, Pienést do popiedi I
Velice zajimavou funkci, ktera dé&la prezentaci atraktivngj§i (pokud to ovéem jeji autor |7 Pienest do pozadi r
.neprezene‘), jsou pfechody. A jak uz to s kazdou novou verzi PowerPointu byva, & pypertedony odkaz..

i ve verzi 2016 najdete nové, které pomohou vase prezentace udélat jeSté zajimavejsi.
Vice k pfechodlm snimk viz str. 28 a 29.
UloZit jake cbrazek...

Welikost a umnistént...

Kapatko gl

. 2 . . ol virs . . . . virs o i izkeu..,
Mozn4 na pohled menéi, ale pro nékoho dlezitym nastrojem je moznost vyuziti funk- | 2, Formet obreek

ce kapatka pfi zméné barvy objektll. Chcete-li pfebarvit objekt v prezentaci pomoci K ngstrojam ZmEny SHU G ofiznutl s
jiné (na snimku jiz pouzité barvy), nemusite slozité hadat a odhadovat, o jakou barvu | ;ostanete rychle kiepnutim pravjm
se jedna. Nové staéi v nabidce barev pouzit nastroj Kapatko. Vice viz str. 20. tlacitkem mysi na viozeném obrazku
vV prezentaci.

POWERPOINT 2016 A JINE VERZE

Ovladani aplikaci MS Office se s pfichodem verze 2007 vyrazné zménilo (pas karet s nabidkami skupin na-
strojll) a ve verzi 2010 a 2013 bylo jesté vice vylepSeno. Pokud jste pouzivali pfedchozi verze (2003 a starsi),
bude vam zfejmé néjaky Cas trvat, nez si na novy zpusob ovladani zvyknete. Po Case ale zjistite, ze zména
v ovladani byla krokem k lep$i a efektivnéjsi praci — nemusite jiz slozité v rGznych nabidkach a podnabidkach
hledat pfislusnou funkci. Proto se také ovladanim aplikace PowerPoint zabyva tato publikace hned na za¢atku.

Popis prostiedi PowerPointu 2016

Po spusténi programu se zobrazi prostfedi PowerPointu, které se sklada z nékolika ¢asti. Jak jiz bylo fe¢eno
v obecném popisu Office, v horni ¢asti jsou pasy karet, kde jsou ve skupinach umistény v§echny funkce
a nastroje PowerPointu 2016. ~

| Titulnf lista s nazvem souboru |

Prezentace - PowerPoint ﬁ

Q Reknéte mi, co cheete udélat.

ENNEeIa]
AL L&)~

%] Y K| ppelacos I:tyycir;,l'é &J Efekty obrazce -

/—|Panel néstrojii Rychly pifstup | |P4s karet |
Ho CBa-- l

souor [[ERNA Vioreni  Nawrh

i t ‘ *‘ [E=]Rozlozeni ~
Kopirovat ~ 'Y 0bnovit

* Kopfrovat format

] e et

Nastroje kresleni

Karel S Sdilet

FI‘ $»vyplii obrazee ~

&” 7 Obrys obrazce -

Prechody Animace Prezentace Revize Zobrazeni Format

= _ |Ify smer textu~

Skupina
nastrojil
dané karty

PowerPointu.
|

Hlavni pracovni
plocha slouzici

? © |k Gpravé snimku.

— 1L s Na plochu snimku
Miniatury smmku je mozné vkladat
v prezentaci. a editovat textova
) pole, obrazky,

Kliknutim vloZite podnadpis. tabulky, grafy, ale
tfeba i zvuky, online

Calibrilight 1|60 =~ A A | A @

e [5]Zarovnat text
oZi AV - - A == == -
i B I U §abefN-ha-| A e M St st i 3T Pevést na obrazek SmartArt -

oy
snimek~ [0ddil~
Snimky Pismo

Schranka Odstavec Kresleni'

A Q

Stavovy radek.

snimek1z1 [Z Cestina

video apod.
I

lkona Pozndmky slouzi pro moz- g 2T Prizpdisobit
nost pridavani komentari a inter- ]
nich Soznémek. Ty nebudou pfi prezentace, il p— m’f;ﬂnu oknu.

Aot : — " je Norméini, Razeni | [Lypa pro nasta- :
projekci prezentace zobrazovany, Tlagitko pro pridani snimkad, Zobrazeni pro | |ven velikost
slouZi jen pro potebu tvirce. komentarti ke snimku. ' .

Cteni a Prezentace. zobrazeni snimku. 9

v y Y
3 [= poznamiy | [Wkomentare | [ 52 @] & -— &+ s %|[3
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Nejvétsi a zaroven nejdllezitéjsi ¢asti na obrazovce je plocha pro tvorbu a Gpravu snimki prezentace.
Zde se bude odehravat vétSina textovych a grafickych praci na snimku.

V horni ¢asti PowerPointu se nachazeji pasy karet, které obsahuji vSechny polozky a funkce programu.

v v e

Nejniz§im mistem v aplikaci je stavovy radek, ktery informuje uZivatele o tom, kolik snimk(i celkem prezenta-
ce obsahuje, kolikaty snimek (jako aktivni) pravé edituje, umoznuje aktivaci poli pro poznamky a komentare,
zménu rezimu zobrazeni, spusténi prezentace ¢&i pfiblizeni snimku. ~

| snimek1z1 4 Cedtina = poznamky M Komentare IS °C B T - | + 23% EE]|

Panel nastroju Rychly pfistup

Panel nastroji Rychly pfistup slouzi k zobrazeni nej¢astéji pouzivanych prvkd, funkci a nabidek. Najdete ho
standardné v levém hornim okraji aplikace nad tlagitkem Soubor.

PFizplsobeni panelu Rychly pristup udélate takto:

1. Klepnéte na Sipku B na konci panelu Rychly pfistup.

PFizpisobit panel nastroju Rychly pfis

2. Z nabidky vyberte polozku Pfizplsobit panel nastroju.

Novy
3. V otevieném okné si z levého sloupce vyberte poza- [ 1 C” Oteviit I'v PowerPointu je
dované piikazy a pomoci tlagitka Pfidat je pfidejte do | viosit CPIORt T < |mozné si uzivatelsky
pravého sloupce. - et %7§O%Z£an6|
Schranka b
4. Vedle pravého sloupce mizete pomoci Sipek ménit Rychly tisk L
pOFadll pl"‘l'kaZCI 1 Nahled a tisk
5. Klepnéte na tlacitko OK, panel Rychly pfistup se rozsifi Pravopis
o nové ikony pfikazu. Vice viz 1. dil u¢ebnice, str. 87. v Zpét
~X_ Tip: Pokud nechcete pii pridavani
L‘gy novych poZadovany prikaz hledat
v seznamu vsech dostupnych pf,’ka z,j’ DIV ‘ioZeni Nawrh  Pfechody  Animace
je mozné na néj klepnout pravym tlacit- = Vyjmout | —| [EJRozlozeni~ [
kem mysi pfimo v pdsu karet a z nabid- [ B kopfasns — e ’
ky zvolit poloZku Pfidat na panel nastroji | V197" . {5 Pridatna panel nastroji Rychly pristup
Rychly pfl'stup. ® Pfizplsobit panel nastroji Rychly pfistup.. I:}

Zaklacdni prace s PowerPointem
PRVNI PREZENTACE

Pro zahajeni prace na nové prezentaci mizete vyuzit nékteré z pfedpfipravenych Sablon, které se nabizeji
ihned po spusténi PowerPointu 2016. Pro zobrazeni této nabidky také mlzete klepnout na tlac¢itko Soubor
a vybrat pfikaz Novy. V tomto okné si Ize opét kromé prazdné prezentace vybrat z mnoha predpfipravenych
gablon. Sablonou se rozumi graficky vzhled pozadi a typti pisem. Oboji bude nastaveno pro celou prezen-
taci, tj. ve vSech snimcich. Po klepnuti na nazev nékteré z Sablon se jeji vzhled zobrazi v ndhledovém okné,
kde si navic mizete nové zvolit i graficky motiv $ablony. ~

Nahled na motiv

= Rozlozeni s nadpisem | —
Lodiil Vbér z grafickych
variant Sablony.

Klepnutim na tlacitko
ﬂ Wivorit zaloZite prvni
_. T |snimek své nové
7 e Vi
Funkéni odkazy pro listovani ywortt prezentace.
dal&imi snimky dané dablony, (> @ _ Dalsi obrazky
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Odebrani aktualniho snimku

PFi vytvareni prezentace mlze samoziejmé nastat i situace, kdy se vam dany snimek v prezentaci nehodi,
je zbyte€ny a je potreba jej odstranit. Pro provedeni této operace postupuijte jednou z téchto moznosti:

1. Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na miniaturu snimku, ktery chcete odstranit, a z nabidky vyberte pfikaz

Odstranit snimek.
o

2. Vyberte levym tlacitkem snimek, ktery chcete smazat, a stisknéte klavesu Delete.

VR Tip: MdzZete také oznacit vice snimkl pro jejich odstranéni najednou, &
‘Q drzenim kldavesy Ctrl + postupnym klepnutim levého tlacitka mysi N + %
na prislusné snimky.

Skryti aktualniho snimku

[ Rozlozeni
ﬂ Obnaovit snimek

st @ Format pozadi..

Nékdy muze nastat situace, ze v ramci vami vytvarené prezentace nechcete zobrazit (pre-
zentovat) nékteré snimky, ale protoze predpokladate, ze je nékdy v budoucnu jesté vyuzi-
jete, nechcete je rovnou mazat. PowerPoint ma pro toto feSeni v podobé funkce pro skryti
snimku. V pfipadé spusténi prezentace se tento snimek nezobrazi, v rezimech editace
se ale bude zobrazovat i nadale. Od neskrytych snimku jej poznate Sedym nadechem na |~

jeho miniatufe a preskrtnutym porfadovym €islem snimku. » e NN
Skryti snimku v prezentaci provedete takto: T fﬁ - ’

. . . v . P . . Prikaz pro ,skryti urcitého snimku.
1. Klepnéte pravym tlacitkem mysSi na miniaturu snimku, ktery chcete skryt.
P pravy v y y Tento snimek nebude zarazen do

2. Ze zobrazené nabidky klepnéte na posledni polozku — Skryt snimek. projekce prezentace.

| Skryt snimek

Zména poradi snimku

Pokud je potfeba, v PowerPointu je mozné i prohodit jednotlivé snimky mezi se-
bou. Prohozeni je mozné udélat bud pfimo v Normalnim zobrazeni, nebo v rezimu
zobrazeni Razeni snimk.

VleZeni Navrh Prechody Animace

Prohozeni snimki v zobrazeni Razeni snimka: Ll =) Bt
o Efy Kopfrovat ~ ~ Elobnovit
1. V seznamu snimku stisknéte a drzte levé tlacitko mysi na miniatufe snimku, (i S""mek'f'o;""'

ktery si prejete pfesunout na jinou pozici.

2. Tahnéte mySi smérem mezi snimky, kam si pfejete snimek presunout. Po
pfetazeni snimku se automaticky upravi i jejich &islovani (a samozfejmé se
zachovaji véechny aplikované efekty snimku i objektl v ném).

3. Jakmile dosahnete pozadované pozice, uvolnéte levé tlacitko mySi. Snimek
bude premistén.

Obdobny zplsob je mozny i v Normalnim zobrazeni, jen se pfetahovani snimku
provadi v levé ¢asti okna, kde jsou svisle zobrazeny miniatury snimka. »
Pozadi snimku

Na kazdy snimek v ramci prezentace je mozné nastavit libovolné barevné pozadi. Jako
pozadi snimku mUzete pouzit:

* Souvislou vypli — jedna se o jeden odstin barvy pfes cely snimek.

» Piechodovou vyplii — jedna se o barevny pfechod dvou a vice barev. I
Zména poradi snimku

v rezimu Norméin/ zobrazenl.

* Obrazek nebo texturu — umoznuje vlozit na pozadi snimku vlastni obrazek.

* Vzorek — slouzi pro vlozeni vzorku jako pozadi snimku.

Nez zalnete pozadi snimku nastavovat, je nutné si uvédomit, Ze nej¢astéji prezentaci tvofite za ucelem
predani néjaké informace. Pokud to s nastavenim pozadi snimku pfezenete, mlZe se stat, Ze text na snim-
ku nebude dobfe Citelny a vase prezentace bude velmi nepfehledna.

Proto (podobné jako v celém PowerPointu) i pfi volbé pozadi snimku jednejte s rozmyslem, uvidite, Ze se vam
to v dobrém od posluchaci vrati. Vzhledem k tomu, ze ¢im dal vice uzivatell za¢ina pouzivat pfedpfipravené
Sablony, je mozné, Ze se k ruénimu nastaveni pozadi ani nedostanete, resp. nebudete to potfebovat.

13
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Upozornéni: Tyto moZnosti jsou v drtivé vétsiné dostupné pouze pro viastni vioZené video.
Je to logické, protoZe video z webu neni skute¢nou soucasti vasi prezentace. Navic se ne-
jedna Casto o video vase, a neni tedy mozné jej upravovat ani z pohledu autorského zakona.

b

Pridani a odebrani zalozky ve stopazi vlozeného videa

Na karté Prehravani se ve skupiné Zalozky nachazi moznost v ramci vaSeho videa v urgité stopazi vytvorit
zéalozku. Ta muze napfiklad oddélovat jednotlivé ¢asti videa, rozélenit video do kapitol podle obsahu apod.
V samotném pfehravani je pak velice jednoduché pouze klepnout na vybranou zalozku a video se za¢ne
prehravat od této zalozky. Je to tak mnohem rychlejSi a profesionalnéjsi, nez kdyz za¢nete prfed publikem

hledat tu spravnou ¢ast videa.

Postup je nasleduijici:

1. Pomoci posuvniku pod objektem videa najedte na pozadované misto ve videu a klepnéte

na tla¢itko Pridat zalozku.

2. Na Casové ose pod objektem se vytvofi kolecko, které znaci umisténou zalozku.

3. V rezimu editace i pfi spusténé prezentaci je mozné jednodu-
chym klepnutim pfejit v pfehravani videa na vybranou zalozku.

[5)

(o
Piidat

zalozku

Zalozky

S 4 »

00:10,39

Odebrani zalozky je také velice jednoduchy proces, staci na zvolenou zalozku na ¢asové ose klepnout a ve
skupiné Zalozky na karté Prehravani ji pomoci tlacitka Odebrat zalozku odstranit.

Stiih videa

Podstatnou funkci je moznost stfihu "
videa. Jiz neni vylozené nutné pouzi- E

vat externi programy pro editaci videa | oy,
a v nich nejprve vse pfipravit. Toto vSe

videa

jiz PowerPoint umi.
Pro stfih videa postupujte takto:
1. Klepnéte na vybrany objekt videa.

2. Na karté Prehravani klepnéte na ikonu pfikazu
Stiih videa.

3. PowerPoint otevie nové okno Stfih videa,
ve kterém mate moznost video jednoduse
upravit. »

4. Pomoci zeleného posuvniku mate moznost
ofiznout video od zaéatku, j. jeho posunu-
tim se video zaCne prehravat az od stano-
vené chvile. Pomoci ¢erveného posuvniku
naopak mate moznost video ofiznout od
konce, {j. video skon¢i dfive, nez mélo. Nebo
muzete samozfejmé vyuzit posuvniky oba
a z videa si vybrat pouze vybranou cast
uvnitf. Hodnoty Casu spusténi a ukonceni
videa je také mozné nastavovat pfesné na

R |

Stfih videa

Mew Yaork

00:05,041 -

Cas spuiténi

Doba trvani: 00:06,793

00:05,041

-

I» 00:11,834 -

Nahled ofezu videa oK

4 | p

Cas ukonéeni

Storno

:| Okno Stfih videa |

tisiciny sekundy v poli¢kach pod ¢asovou osou.

DalSi nastroje prehravani viozeného videa

Doba trvani postupného zesilovani ¢ zeslabovani
E Rozetmit: 01,25 -

] Setmit: 0375 -

L'lpr'a\-'y

Na karté Pfehravani jsou i dalsi zajimaveé nastroje. Jednim z nich je
moznost nastaveni postupného nabéhnuti ¢ odeznéni videosnim-
ku. Pokud chcete umocnit pocit pfehravaného videa, je moznost
nastavit jej tak, Ze se video nezacne ihned pfehravat s pinym jasem
a stejné tak neskongi, ale je mozné nastavit jeho postupné roztmivani a stmivani. Tato vlastnost <)
se nastavuje ¢asove, pomoci polozek Rozetmit a Setmit. StaCi tedy nastavit, kolik ¢asu date videu
na plné nabéhnuti a odeznéni, a nastavené hodnoty se ve videu ihned projevi. ~ -

Nizké
Pomoci tladitka Hlasitost je mozné nastavit hlasitost pfehravaného videa. Tato volba slouzi pro Stiedni

Upravu videa, kde je zvuk moc silny nebo naopak slaby a nechcete tyto nedostatky fesit napf. |+ vysok
pomoci ovladace hlasitosti na reproduktoru. » Ztlumit
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ZalezZi tedy pouze na vas, zda chcete rezim Zobrazeni prezentujiciho vyuzit. Pfipadna aktivace se uskutec-
fiuje na karté Prezentace ve skupiné Monitory, a to pomoci zaskrtavaciho pole Pouzit zobrazeni prezentuijiciho.

Po spusténi prezentace pak projekce na monitoru prednasejiciho vypada nasledovné:

Doba od spusténi
prezentace.

Nastroje pro
kreslen,
zobrazeni
vSech snimka,
priblizeni
obsahu snimku,
zobrazeni ¢erné
obrazovky
apod.

=2 ZOBRAZIT HLAVNI PANEL

Ma zaliba - cestovani -

/=

4

54 NASTAVENI ZOBRAZENI ¥

T8 UKONCIT PREZENTACI

Aktualni ¢as

Karel Klatovsky

§153118] Dalsi snimek
v";

Dubaj, aneb jiny svét

Predstaveni se, pfivitani posluchacd.

Upresnéni
zobrazeni
prezentujiciho.

Nahled na dalsf
snimek.

Doplrujici

a metodické
komentare

k aktudlnimu
snimku.

30

@ Snimek 1z 11 @

| Tlagitka pro prechod mezi snimky. |

OVLADANI PREZENTACE MYSI

At jiz pouzivate ,,obyCejnou” duplikaci nebo pokrocilé zobrazeni prezentu;ji-
ciho, po spusténi je prezentace pfipravena k pfedvadéni. Pokud se rozhod-
nete pouzit k prezentovani mys, je mozné celou prezentaci ,odbavit“ pouze
pomoci mysi bez potfeby klavesnice.

Levé tlacitko mysi slouzi k pfechodu na dal$i nastavenou akci v pre-
zentaci.

Kazdym nasledujicim klepnutim na levé tla¢itko mySi se zobrazi bud dalsi
nastaveny objekt snimku, nebo rovnou nésledujici snimek. Levym tla-
¢itkem mysi tedy miZete celou prezentaci projit krok za krokem od
zacatku do konce.

V nékterych okamzicich prezentace se ale mlze stat, Ze je nutné se pfi
projekci prezentace vratit o jeden nebo nékolik snimkl zpét. V takovém
pfipadé poslouzi pravé tlaéitko mysi, kieré aktivuje nabidku (viz obr.
vpravo » ). Prvni dvé polozky nabidky slouzi k prochazeni snimky prezen-
tace. Chcete-li se tedy vratit o snimek zpét, staci zvolit polozku Pfedchozi,
chcete-li prejit o snimek dopfedu, staci klepnout na polozku Dalsi.

Prikazy pro pfechod
na dalsi snimek
v poradi a na -

Dalsi snimek predchozi.

Predchozi [

Maposledy lﬁ%razen}?
Zobrazit vEechny snirnky

Priblizit

Skryt zobrazeni prezentujiciho

Obrazovka k
MozZnosti ukazatele k
Mapovéda

Konec prezentace

tlacitkem mysi udéla dalsi krok v poradi.

- Tip: Tato nabidka zmizi po jednom klepnuti levym tlacitkem mySi kamkoliv do prostoru prezenta-
i , ce. Prezentace poté muZe pokracovat standardnim zptsobem, tj. kaZzdé ndsledujici klepnuti levym

Upozornéni: Pri prezentaci je nutné si uvédomit, Ze pokud pravym tlacitkem mysi aktivujete

L’\y'/ tuto nabidku, uvidi ji kromé vas i vsichni zucastnéni divaci prezentace (neplati to pfi vyuziti
zobrazeni prezentujiciho), coZ v nékterych pfipadech nemusi budit dobry dojem. Proto se
v takovych pfipadech pouZziva klavesnice, kde se Ize vracet na pfedchozi snimky bez nutnos-
ti zobrazit navic do prezentace jakékoliv panely nabidek s prikazy.

Mozna jste si v8imli, Ze se pfi projekci prezentace zobrazuje v levém dolnim rohu na pozadi snimku (bar-
vou, kterd je odvozena od odstinu pozadi, tak aby pfi projekci nerusila) nékolik ovladacich symbolt. Jsou
to nastroje, jejichz pomoci mizete mysi projekci prezentace fidit a ovladat jeji chod. Popis jejich vy-

znamu je uveden na nasledujici strané.
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0O krok vpred. Pouzitim je mozné posunout se na Tl i
nasledujici objekt na snimku nebo na dalsi snimek. siilenl Salloldl

0 krok zpét. Pouzitim je mozneé vratit

se na predchozi objekt na snimku { :' l/\/ :/? | .%} C& co:\H—HZobrazidaléi nastroje prezentovani.

nebo na predchozi snimek. N

K

Moznost psani mysi do prezentace formou tuzky, kulickového Funkce vyvola nabidku s nastroji umoziujicimi ovladani
pera nebo zvyrazilovaCe véetné nastaveni jejich barev a chod prezentace.
KRESLENI DO PREZENTACE Pomocné néstroje ukazatele, umoZiujici
zvyraznéni prvki zastoupenych v prezentaci.

PFi prezentaci muzete po snimku velmi snadno kreslit mysi, podobné jako byste
kreslili tuzkou po snimku vyti§téném na papir. Tato funkce vam umozriuje pfimo
pfi prezentaci zvyraznovat urcité polozky napfiklad podtrzenim, zakrouzkovanim,
preskrtnutim a podobné. Stejné tak muzete vyuzit nové i funkci laserového ukazo-
vatka, jestlize potfebujete na snimku néco zvyraznit, ale zaroven do néj nechcete
kreslit.

/ Laserové ukazovétko

é Pero
4 Zvyraziiovac

Barva rukopisu

Staci klepnout na ikonu symbolu pera a ze zobrazené nabidky vybrat, jakou funkci
chcete vyuzit. VSimnéte si, ze si (nastroj Barva rukopisu) mtizete vybrat i barvu zvy-
raznéni ¢i pera. Pokud chcete svoje vstupy (zvyraznéni) ze snimku odstranit, staci Moznosti sipky
stisknout klavesu E, pfipadné vyberte pfikaz Vymazat vSechen rukopis na shimku.

OVLADANI PREZENTACE KLAVESNICI

Celou prezentaci Ize ovladat také z klavesnice. Po spusténi prezentace se vyznam nékterych klaves pfizpl-
sobi rezimu prezentovani.

Obecné Ize konstatovat, ze celou prezentaci je mozné prochazet pomoci klavesy se Sipkou doprava (pro
pfechod na nasledujici nastavenou akci) ¢i Sipkou doleva (pro pfechod na pfedchozi nastavenou akci). Akci
se pochopitelné rozumi postupné zobrazovani objektd, jsou-li v prezentaci nastaveny animace a pfechody.
Pokud nastaveny nejsou, budou tyto klévesy pfimo pfepinat mezi jednotlivymi snimky prezentace.

Klavesa Akce, kterou klavesa aktivuje
Sipka doprava a dolt -+ | Aktivuje dal$f krok prezentace, tj. zobrazi dal3i objekt nebo dalsi snimek prezentace.
Mezernik
Page Down
Enter
Sipka doleva a nahoru «t | Vrati se o jednu akci zpét, pfipadné na pfedchozi snimek.
Back Space
Page Up
P
Cislo + Enter Prejde pifmo na zadané ¢fslo snfmku. V takovém piipadé je nutné si ¢isla snimkd a jejich ob-
sah pamatovat (nebo alespon pred prezentaci snimky vytisknout), protoze uprostfed spusté-
né prezentace se Cisla snimki nikde neobjevuji (s vyjimkou ¢isel snimki vioZenych do zapati).
B Zobrazi &ernou obrazovku. Po klepnuti na jakoukoliv dalsi kldvesu bude prezentace pokraCovat.
w Zobrazi bilou obrazovku. Po klepnuti na jakoukoliv dal$i klavesu bude prezentace pokracovat.
Esc Ukondi prezentaci.
E VymaZe pifpadné kresby ze snfmku.
l/7° Poznamka: Zfejmé nejucinnéjsi zptisob prezentovani je spojeni mysi a klavesnice. Pomoci
74" v o - P’ . - v - - - - . -
4 mysi je dobré aktivovat funkci kresleni do prezentace a prostrednictvim kldvesnice je vhodné
mezi jednotlivymi akcemi a snimKy prepinat. Prezentace tak bude plynuld a divak neuvidi
Zadné lektorovy nevhodné servisni aktivity.
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Lupa ?

MERITKO ZOBRAZENI et
(®) piizpisobit Procenta: (88% 3
V zavislosti na nastaveném rozliSeni obrazovky, po¢tu paneld nastroju, ve- -

() 400 %
likosti pisma v prezentaci a dalSich parametrech se mize pohled na zobra- o
zeny snimek na obrazovce zdat pfili§ velky nebo maly. Procentudini nahled o
na snimek Ize zménit v pravém dolnim rohu aplikace, a to bud pomoci S
posuvniku, nebo klepnutim na &islo s procentudinim vyjadfenim. g e
V pfipadé prace s tahlem posuvniku se pfi jeho pohybu plynule méni ( 3%

méritko zobrazeni nahledu na snimek.
OK Storno

P¥i klepnuti na ¢islo s procentualni hodnotou se otevfe dialogové okno
Lupa, kde si muzete vybrat z pfednastavenych hodnot nebo dopsat po-
zadované ¢islo do nabidky Prizpisobit. Krok zvétseni nebo zmenseni Ize
nastavovat s pfesnosti na jedno procento. » |

VYTVORIT VIDEO |

Zajimavou volbou, jak z PowerPointu vyexportovat prezentaci, je moznost vytvoreni videa. Cela prezentace
(v€etné vSech objektll a nastaveni ¢asovani, animaci, pfechod(l apod.) se pfeméni ve video. Diky stéle vice
popularnimu HD rozli$eni je tato moznost zabudovana i zde, a tak mate moznost vytvofit ze své prezenta-
ce dokonce video ve vysokém rozliSeni. Postup je nasledujici:

|Posuvn|'k plynulé zmény velikosti. |

@® + [22 %]

T
ména velikosti zobrazeni po krocich.l

N> |

1. Vytvorte si libovolnou prezentaci nebo si oteviete prezentaci ur€enou k pfevodu do formatu videa.
2. Klepnéte na tlacitko Soubor a vyberte moznost Exportovat, ze zobrazené nabidky vyberte volbu Vytvofit video.

3. V pravé Casti pak mate moznost nastavit podrobnéjsi nastaveni pro export videa, jako je napf. prave
jeho rozlieni. Pro pfehravani v pocitaci je mozné vybrat video v HD rozliSeni, nicméné pokud chcete
vytvofené video napfiklad posilat e-mailem a podobné, kvalitu vysledného videa rozhodné snizte.

4. Klepnéte na tlaitko Vytvofit video, PowerPoint zobrazi dialogové okno pro uloZeni videa (mate zde
moznost vybrat misto pro ulozeni, nazev videa a jeho format — WMV nebo MP4) a po klepnuti na tla-
¢itko Ulozit se zacne video vytvaret. Doba tvorby videa je zavisla na vykonu vaseho pocitace a délce
a komplexnosti pfevadéné prezentace.

5. Po dokonceni pfevodu se vam ve vybrané slozce video zobrazi a vy jej mate moznost prehrat ve vice-
méné jakémkoliv pfehravadi.

upravit. Pokud tedy naleznete po exportu do videoformatu néjakou chybu nebo chcete néco

l Upozornéni: Vysledné video je jeden kompakini celek a nelze jej béZnymi zpusoby nijak
L\y/ ve videu zménit, je nutné Upravy udélat v samotné prezentaci a export uskutecnit znovu.

Vytvorit video
UloZte si prezentaci jako video, které mizZete vypalit na disk, nahrat na web nebo poslat e-mailem.
Zahrnuje véechna zaznamenané ¢asovani, mluvené komentéfe a gesta laserového ukazovatka.

Zachova animace, prfechody a multimédia.

@ Zobrazit napovédu pro vypaleni videa s prezentaci na DVD nebo jeho nahréni na web Volba n?Stavem’
rozliseni videa.

Kvalita pro prezentace l
©

Nejvétsi velikost souboru a nejvy3si kvalita (1920 x 1080) Nastaveni délky zobrazeni
snimkil bez dasovén. _\

F PouZivat zaznamenané casovani a mluveny komentar
2l

Snimky bez ¢asovéani budou pouzivat vychozi dobu (nastavenou nize). Tato moZnost se vztahujeinar...

Pocet sekund na kaZdy snimek: 05,00 :

=21 Plocha
9 Nastaveni poctu sekund, po které budou & stazené soubory
‘;-:; snimky ve videu zobrazovany. B videa
Vytvorit i, System Win 10 (C) -
video <« Klepnutim na tlaCitko se zobrazi dialogové | —
okno pro uloZeni videa s vybérem mista pro Nazev souboru: | moje_prezentace.mpd
uloZeni, nazev videa a jeho format. Ulozit jako typ: |Video ve formatu MPEG-4 (*.mp4)
AU [\ indows Media Video (*wmv)
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DalsSi sluzby a moznosti internetu

Pro internet je v jeho soucasné podobé typicka pfedevsim Siroka paleta sluzeb. Kromeé typické sluzby WWW
nabizi daldi ¢etné moznosti vyuziti, zejména pak v oblasti elektronické komunikace a obchodu. Tyto sluzby
vyuzivaji jak bézni uzivatelé, tak i firemni a statni sektor, Skolstvi apod.

VYCET NEJZNAMEJSICH ONLINE SLUZEB INTERNETU

Je jich skuteéné cela fada, jedna se zejména o tyto nejvice vyuzivané online sluzby:

e WWW - sluzba poskytujici systém provazanych hypertextovych dokument (viz 1. dil uéebnice S poci-
tacem nejen k maturité, kapitola str. 162 az 165).

* E-mail — elekironicka posta s moznosti pfenaseni pfipojenych souboru jako pfiloh e-mailu (vice viz stra-
na 40-47).

* Internetovy obchod — nakupovani ve virtualnim obchodé prostfednictvim internetové stranky a WWW
prohlizeGe (viz str. 48-51). Kromé prodeje klasickych vyrobkl a sluzeb prostfednictvim internetu sem
fadime i servery SW podpory a prodeje aplikaci pro mobilni zafizeni — tablety a chytré telefony
(smartphony). | o nich se zminime pozdéji (viz str. 74-76, 148—151).

* Internetové bankovnictvi — moznost spravy a ovladani bankovniho U¢tu prostfednictvim bankovnich
online aplikaci; véetné zabezpeceni pfenosu dat v internetu (viz str. 52-55).

e Chat — komunikace dvou ¢i vice lidi prostfednictvim internetové komunikaéni sité, typicky textovou
formou, ale i hlasem ¢&i prostfednictvim pfenaseného obrazu a zvuku. (Podrobnéji viz str. 56-58.)

* Internetova telefonie — vedeni telefonickych hovor( prostfednictvim internetu/intranetu (viz str. 58-59).

* Internetové rozhlasoveé a televizni vysilani — poslech a sledovani tzv. online radii a televizi (vice viz
str. 60-61).

e Prenos souboril prostfednictvim FTP protokolu — prendseni dat z jednoho pocitace pfipojeného
k internetu do druhého (typicky z pocitaCe uzivatele na internetovy server a obracené — ze serveru do
uzivatelova pocitace). Blize k FTP protokolu na str. 62—63.

*  Webové komunitni sité — internetové aplikace spojujici skupiny lidi se spoleé¢nymi zajmy. Mezi nejvyu-
Zivanéjsi komunitni sité patfi Facebook; bude o ném jesté fe¢ (viz str. 64—65).

* Online encyklopedie — servery zaméfené na poskytovani strukturovaného obsahu — vysvétlujici a objas-
nujici pojmy a témata. Mezi nejznaméjsi patfi Wikipedie (podrobnéji zminéna na str. 66).

* Servery poskytujici sdilené video — mezi nejznaméj-
Si nalezi YouTube (viz str. 67).

* Datova ulozisté — jedna se o online databaze posky-
tujici na nich ulozena data nebo naopak nabizejici
uzivateltim ulozny prostor — tfeba pro ukladani doku-
mentl (napf. OneDrive — server spoleénosti Microsoft),
fotografii (znamé jsou napf. webovd alba Google
Picasa Ci Flickr) apod. (Vice viz str. 67-71.)

E-mail

www
Elektronické bankovnictvi
Elektronicky obchod \ \ / / Jizdni fady

Mobilni aplikace — Online

encyklopedie

» Specializované online aplikace — jsou navrZené pro Datova tloziste = —

béh na vzdaleném webovém serveru (v tzv. cloudu) “‘iiw—"'" ——  Online video,
a uZivat’eIé k nim instvupujl' (ovlédgjl’ ie) prostFednif:tvim Online databaze yd \ rozhlas a televize
webového prohllzecei.lTyto aplikace mohou byt po- / Online kancel4F, pi&novani
skytované bezplatné Ci jako placena sluzba. Pfikladem Webové komunitni a Fizeni &innosti
jsou tfeba online kancelaiské aplikace (Google Disk site
¢i Office WebApps spole¢nosti Microsoft), systémy pro Dochazkove, zabezpecovaci
distribuované vypoéty (napf. v oblasti fyziky, astronomie Online ko:u:nikace a monitorovaci systémy

= Ccha

¢i meteorologie), online agendy apod. | k témto se vrati-
me podrobnéji, a to na str. 72-73.

atd.

e Jizdni fady online — velmi uzite¢né internetové aplikace, které vam pomohou s vyhledanim potfebného spoje
(vice viz str. 77).

Vé&tsina téchto sluzeb je bézné pFistupna Siroké komunité uzivateld internetu (vétSinou i bezplatné), nékteré
z nich jisté vyuzivate i vy. Oproti minulym letim vzriista podil éeskych domacnosti s pfipojenim k internetu,
a tim padem roste i portfolio pouzivanych online sluzeb. Trendem sou¢asnosti je zejména narust uzivatel( ko-
munitnich siti a roste i podil tzv. cloudovych aplikaci. Pojdme se na jednotlivé online sluzby podivat podrobnéji.
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E-madil (elektronické posta)

Internet nabizi kromé informacniho potencialu jesté dalSi vyrazné populérni sluzbu, a to snadnou komunikaci
prostiednictvim e-mailu (elektronické posty). Z jakéhokoliv mista na svété mize kazdy ¢lovék navazat
kontakt s dal$im jedincem nebo skupinou osob na jiné strané planety. Na rozdil od béZnych prostredk (tele-
fon, fax, klasicka posta) je komunikace prostfednictvim e-mailu levna, rychla a pruzna.

Kazdy, kdo potfebuje komunikovat e-mailem, musi mit zfizenou svoji e-mailovou schranku. Tu zfidi provozova-
tel (tzv. provider) serveru, na kterém je uzivatel pfihlasen, nebo je mozné ji zdarma zfidit na serverech k tomu
uréenych (napfiklad Gmail.com, Outlook.com, Seznam.cz a dalSi). E-mailovou postovni schranku uzivatele
identifikuje tzv. e-mailova adresa. E-mailova adresa je jedinecna (z principu neni mozné na postovnim serveru
opakované zalozit jiz obsazenou e-mailovou adresu). Ma obecny tvar: uzivatel @ nazevserveru.cz.

pepa.novak@I seznam.cz

Text pred znakem @ (tzv. zavinac) uréuje nazev schranky. Nazev Znak @ slouzi k odd&leni Text za zavinacem tvori nézev serveru, na kterém
si mlze uzivatel ur¢it sam. Text mlize byt libovolng dlouhy, slozeny nazvu e-mailové schranky je schranka zfizena. Tento nazev nem(ize majitel

z pismen anglické abecedy (nesmi obsahovat hacky a ¢arky). Na (vlevo) od ndzvu serveru, e-mailu nijak ovlivnit. M(iZe si pouze vybrat server,
jednom serveru nemohou byt dvé adresy se stejnym nazvem. Nazev na kterém je schranka na kterém bude mit schranku zfizenou.

e-mailu je obvykle jméno adreséta nebo jeho prezdivka. zfizena (vpravo).

Odesilatel (od): np@jmenoserveru.cz <

Komu (pﬁ'jemce): al@jmenoserveru_cz «— |e-mail doru€en. M0Ze jich byt i nékolik.

E-mailovéa adresa se sklada ze dvou ¢asti oddélenych znakem @ (slangoveé ,zavina¢em®). Pfed @ vlevo je adresa
konkrétniho uzivatele. Mize to byt libovolny text s vyjimkou mezer, znaku s diakritikou (hacky, ¢arkami) a dalSich
nepovolenych znak(l. Za znakem @ je server, na kterém je schranka ulozena. Tuto ¢ast neni mozné ménit.

Pokud odeslete elektronickou postu, e-mail hleda nejprve server (podle textu za znakem @) a teprve potom
zjistuje, zda na serveru takovy uzivatel existuje. Pokud ano, doru&i zpravu do jeho schranky; pokud ne,
e-mail se vrati odesilateli s informaci o nedoruceni.

STRUKTURA E-MAILU

Kazdy e-mail ma pevnou strukturu, ktera je neménna. Diky tomu si e-mail mize posilat kdokoliv s kymkoliv
bez ohledu na systém, prostfedi a typ poStovniho klienta (programu, pomoci kterého e-mail posila). ~

Odesilatelem se rozumi e-mailové adresa, ze které je
e-mail posilan.

Prijemcem je mySlena e-mailova adresa uzivatele, kterému bude

Kopii se rozumi e-mailova adresa dalSiho uzivatele, kterému e-mail

Kopie: jn@jmenoserveru.cz < |piiide. Adres v kopii miize byt i nékolik.
. . Slepou se rozumi adresa uZivatele, kterému e-mail také pfijde, ale
Slepa: mm@jmenoserveru.cz < ostatnim uZivatelim se nikde nezobrazi, e tomuto uZivateli byl e-mail
také poslan.
Predmet: Vyrocni zprava ~——{Predmét strucn charakterizuje obsah zpravy. |
Text e-mailu: Nazdar, posilam vyroéni zpravu ve Wordu. Ve c¢tvrtek bude
schizka a tam se k tomu budete moci vyjadFit. T
Dalezitost: Vysoké < Dl{l?iitolst g—mailu Text e-mailu mize byt jgkkgliv dlpuhy. ,
mize byt nizka, Podle toho, komu e-mail piSete, je dobré
o stfedni nebo vysoka. rozmyslet, si zda pouZit diakritiku (E3CIZy4)
Prilohy: vyrocka.docx (1,2 MB) Jedna se pouze 0 0z- | |&i nikoliv — zleZi, zda je ptijemce schopen
A naceni zpravy, které tyto znaky precist (napr'. adresat v zahra-
K e-mailu mohou byt pripojeny i soubory. Je nutné pocitat s omezenim nema vliv na dobu nici s pocitatem bez podpory Ceské
datové velikosti priloh (jen nékolik MBY); coz miiZe byt u kazdého poStovniho dorudeni, spolehlivost | |diakritiky mize mit problémy se spravnym
serveru odlisné. E-mailem je vhodné posilat datové méné obsazné prilohy. nebo cokoliv jiného. zobrazenim takovych znak).
v Outlook.com — postovni server spole¢nosti Microsoft (dfive Hotmail.com): http://outlook.com W
40 w Google mail — postovni server spoleé¢nosti Google: http:/gmail.com k&
E-mail na portalu Seznam.cz a Centrum.cz: http:/www.seznam.cz; http://www.centrum.cz

Ray Tomlinson - autor ,,zavinace“: https://cs.wikipedia.org/wiki/Ray-Tomlinson M




ZPUSOBY PRACE S E-MAILEM
Pfijiméani a odesilani posty je tfeba délat v néjakém pro-
stfedi. Existuje nékolik moznosti, jak s poStou pracovat:

:l E-mail

€ Email (0) - Windews Internet Explorer

Internetové WWW rozhrani e-mailového Gétu

G|

Oblibené polozky

— | poStovniho systému serveru Seznam.cz,
~|zobrazeng v prohlizeci Internet Explorer.

2 &Y Soubory ke stageni - — r——r

[ +]

email.seznam.cz/fram:

Prostfednictvim postovni aplikace — e-mailového
klienta. Jde o oblibeny pfipad prace s postou zejména

. . . , v . , Napié email
ve firméach a organizacich. Po$tu si ze serveru stahne- Napis sms
te a veSkeré jeji zpracovani probiha u vas v pocitadi. E——

Zde navic mizete mit k dispozici neomezenou historii
poStovnich zprav a nejste omezeni mistem na postov-
nim serveru. Vyhodou je, ze postovni klient ma obvyk-
le velmi silné nastroje a moznosti pro praci s e-maily.
Bohuzel postovni klient neni zrovna snadno pfenosny,
a proto timto zplisobem nem(zete s postou pracovat
kdekoliv, kde je pfistup k internetu, ale pouze na poci-
taci, na kterém je klient nainstalovan a nakonfigurovan
pro komunikaci pravé s vasi e-mailovou schrankou.

Mastaveni

Hotove

Prostfednictvim internetového rozhrani. Jedna se o metodu
pouzivanou zejména u vefejnych serverl typu Gmail.com,
Outlook.com, Seznam.cz, Atlas.cz, Centrum.cz apod. VeSkeré
operace s postou se odehravaji online prostfednictvim WWW pro-
hlize€e. Vyhodou tohoto zpUsobu je moznost Cist postu kdekoliv,
kde je k dispozici pocitaC s internetovym prohlize¢em a pfipoje-
nim k internetu. Naopak mezi nevyhody fadime skute¢nost, ze
s postou muzete pracovat pouze tak pohodiné, jak pohodiny je
systém daného serveru a Ze na serverech, které poskytuji postu

»zdarma“, ji nemate pod kontrolou — je ulozena ,nékde v internetu®. Navic nékterym uzivate-

[Gm mohou vadit reklamy, ¢asto pfitomné u tohoto druhu posty.

Email (0) -8 - o= v Stranka v Zabezpeceni-
@seznam.cz Napi& si poznamku | Lidé | Muj uéet | O
‘W| Rozditené hledani

Eiltruj pFichozi posty

Smat jake SPAM | Daldi akee - Seffidit emaily podle: Cd

Smai

Hol-line iSkola

Vage nastaveni bylo

Pavel Navratil Pozdrav A

Seznam Team Vitejte, novy uZivateli!

Editace slofel

Dorucena poita - Mistni slozky

Soubor L‘Iprg'.}' Zobrazeni Pfejit Zprava Mastroje MNapovéda

& piijmout v # Mapsat B Chat R Adresii | ® Stitek @ Tisk |~ | @ Rychly filtr
a5 Mistni slozky ~| % o X &% 2
4, Doruéena podta (19)
- t @ Predmét oo

Business for Breakfast N
ICT-CERMAT & Prosba

Re: Pripadne nabidka ke skriptum k zaslani ...

Iskola
& Re: Telvaril -
Iskola - KLA Re: Zdvarily tlcta.‘ ke korekture O5Z Secio+..
Moje Re: Objednavka tiskopisu
i 4 Re: Oficialni nabidka nakladatelstvi Com...
nabidky

NAMETY_NA_D..VIDEQTITULY Pavel Navratil 4 Odpo

POé’[OVﬂI' k“ent Re: Pripadne nabidka ke skriptum k zaslani prir

Moxzilla Thunderbird,
instalovany v pocitaci.

jé <jiricek@computermedia.cz>

OK vyfizeno pisemng, mej se,

Koncepty
M, Odesland poéta
% Archiv

Q Microsoft

Predmét

Microsoft Véera
Office Professional Plus 20... 4

Microsoft

Prostrednictvim mobilniho klienta. V sou¢asné dobé stale popularnéjsi moznost. Nabizi Vierosof Offce Profesi

uzivateltm praci s postovni schrankou pfimo z jejich mobilniho telefonu ¢i tabletu. Diky tomu
ma uzivatel kontakt s e-mailem doslova a do pismene vSude, kde se pohybuje (resp. kdekoliv

v dosahu signélu mobilniho telefonu/tabletu).

POSTOVNI APLIKACE — E-MAILOVY KLIENT
MICROSOFT OUTLOOK 2016

Microsoft Outlook je program, ktery je obsazen v baliku kancelafskych aplikaci Microsoft
Office pfisluSsné verze. Umoznuje pfijimat, odesilat a usporadavat postu v internetu nebo
v lokalni pocitaCové siti. PoStovni sluzby jsou pouze jednou z oblasti, které Outlook obhospo-
dafuje. Slouzi i jako kalendar a planovac ¢asu s moznosti upozornéni. Zarovef umi usporada-
vat databazi adres, vést denik o uskute&nénych operacich a psat poznamky. Outlook je prosté

dvéma slovy — ,elektronicka asistentka“.

Po spusténi Outlooku jsou v levé (svislé) ¢asti zobrazena tlacitka skupin, ktera Outlook spravuje —

forumsup@microsoft.com véera
[Forums] What exactly is maintenanc...

msftconn@microsoft.com patex
(Invitation) NFS in Windows Server... N

Microsoft Czech Republic patek
TechNet Flash zpravodaj: Zaite sij...

E-mailovy Klient na
obrazovce mobilniho
telefonu iPhone.

Posta, KalendaF, Kontakty, Ukoly atd. Pokud klepnete na tlagitko Posta, zobrazi se v horni &asti nad tlagitky struktura
sloZek posty a v pravé ¢asti Outlooku vypis doru¢enych zprav.

Tomu, s jakou ¢asti Outlooku pracujete, se rovnéz pfizpusobi tladitka na panelu nastroju. Pokud jste napfi-
klad v pfehledu e-maild, je jasné, Ze na panelu nastrojll budou zobrazeny ikony pro ovladani posty apod.

Nastaveni e-mailového ucétu postovniho programu Microsoft Outlook 2016

Vychozim krokem v praci s postovnim programem (obecné ale s kazdym, tedy nejenom Outlookem) je
spravné nastaveni postovniho uGétu.

Pos&tovni server a poStovni klient spolu musi komunikovat prostfednictvim urcitého protokolu. Ve sméru
server - klient se obvykle pouzivaji protokoly POP3 nebo IMAP, v opaéném sméru je to protokol SMTP.
Sluzby poskytujici tyto protokoly zpfistupriuji napfiklad i postovni servery Gmail.com, Outlook.com, Seznam.
cz, Centrum.cz a dal$i znami poskytovatelé e-mailovych schranek.

Proces pfidani takového uctu do aplikace Outlook, aby bylo mozné v ni s e-mailovou schrankou pra-
covat, je jednoduchy. Staci klepnout na tla¢itko Soubor » Informace » Pridat ucet. Otevie se jednoduchy
privodce,v prvnim kroku zvolite posledni poloZzku — Ruéni nastaveni nebo dalsi typy servert, ve druhém kroku

ww¥ Mozilla Thunderbird — postovni klient:
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E-MAIL POMOCI WEBOVEHO
ROZHRANI

E-mail prostfednictvim webového rozhrani se ovlada vel-
mi podobné jako e-mail prostfednictvim postovniho klien-
ta. Vzhled samoziejmé vypada mirné odlidné, ale zakladni
funkce pro napsani nové zpravy, vytvoreni odpovédi nebo
pfeposlani zpravy jsou svym vyznamem totozné. »

DOBRE MRAVY PRI E-MAILOVANI

Jsou urcité zasady, ktery by mél kazdy uzivatel, pracujici
s e-mailem, dodrzovat:

¢ Na konci e-mailu byva dobrym zvykem uvést alespon
svUj podpis (minéno vypsat své jméno a pfijmeni).

e Pokud si nejste jisti, ze pfijemce dokaze spolehlivé
precist e-mail psany s ¢eskou diakritikou, poSlete mu
prvni e-mail radéji bez hackl a ¢arek. Poté se v dalsi
korespondenci dohodnéte, zda diakritiku budete nebo
nebudete pouzivat.

e Vzdy uvadéjte Predmét zpravy (Subject). Pomuzete tak
pfijemci vas e-mail Iépe identifikovat.

:l E-mail

@ Outlook — s @hotmail.com - Mozilla Firefox
Soubor Up@vy Zobrazeni Historie Zalpfky MNastroje MNapowéda
IniOutIUuk— S @hotmail.com | + |
s © | & = C
Microsoft Corporation (US) | https://d
W pe | Piy e | e e o fperEten T Obr

@ Odeslat @ VioZitv  Ulofit koncept  MoZnostivy  sss

Hi Outlook | v
Eva Mala

@hotmail.com

Komu

jantrictvrtecka@

Fotky 7 naseho srazu

B/ UAANAEZIEIEZTEE

Ahoj Honzo,

skoda, ze se ti nepodarilo dostat se na nas sraz, vyslo to perfekine a dost se nas i seslo...
Prikladam alespon par fotek :-)

Mej se

Eva M.

© 2018 Microsoft Podminky QOchrana osobnich ddajd & soubory cockie Vywvojari Cetina
Ty

T

Ukazka préace s webovym poStovnim klientem Outlook.com. | v ném jsou
k dispozici vSechny standardni funkce, jako je moznost odpovédét na
zpréavu, preposlat ji, pfiloZit pfilohu, tridit e-maily, oznacovat a nasledng
filtrovat nevyzadanou poStu apod.

* Neposilejte e-mailem prespfilis velké pfilohy (cca nad 6 MB). Méjte na paméti, ze mnoho uzivatelll méa své
e-mailové schranky na freemailovych serverech, kde je obvykle velikost jejich schranek omezena.

* Posilate-li jeden e-mail vice lidem najednou a uvedete-li vSechny e-mailové adresy do dialogu Komu...
nebo Kopie..., uvidi kazdy pfijemce vSechny ostatni e-mailové adresy. V nékterych pfipadech to ne-
musi byt Zadouci. Pro¢ by ostatni uzivatelé méli znat e-mailové adresy vasich obchodnich partnerd
nebo kamaradd? Naucte se pouzivat v takovych pfipadech tzv. skrytého pfijemce.

¢ Nerozesilejte zbyte¢né hromadné a nevyzadané e-maily (spamy). To, co se vdam mlze zdat zajimavé
nebo co chcete nabidnout ostatnim, nemusi ostatni nutné zajimat. Navic rozesilani hromadnych e-mailtd
(tj. rozeslani nevyzadaného e-mailu — tedy spamu) je regulovdno zakonem!

POZOR NA VIRY V E-MAILECH!

Tato drobna, ale presto velmi dlilezita poznamka na zavér kapitoly o e-mailu by vam méla pfipomenout, ze

pokud pouzivate internet a zvlasté e-mail, méli byste mit ve svém pocitaci bezvyhradné nainstalovan
antivirovy program s rezidentné bézicim e-mailovym skenerem. Nezapomeiite u néj mit nastavenou

automatickou aktualizaci virové databaze!

Problematika vir(i a obrany proti nim je podrobnéji popsana na str. 158 az 167.

—r

O & W N

a planovanim ukold.

Nameéty pro samostatnou praci / Praktické procviceni
. Co je to elektronicka posta? Jak byste ji charakterizovali? Jakeé jsou jeji vyhody, pfipadné nevyhody?

. Jak vypada struktura e-mailové adresy? Popiste ji a vysvétlete na pfikladu.

. Popiste obecnou strukturu e-mailové zpravy (z &eho se e-mail sklada).

. Jaké znate zplisoby prace s e-mailem, jaké jsou mezi nimi rozdily?

Praktické cviceni: V zavislosti na zplsobu prace s e-mailem a typu prostredi (které mate jako vychozi ve
svém pocitadi pro praci s e-mailem nastaveno) vypracujte nasledujici ukoly:

¢ Otevrete konkrétni e-mail a odpovézte na néj jeho odesilateli.

¢ Preposlete plivodni e-mail (od odesilatele) jiné (zvolené) osobé. Navic jesté u dalsi (druhé) osoby, které
budete stejny e-mail pfeposilat, nastavte, ze ma byt tzv. skrytym pfijemcem.

¢ Napiste novy e-mail, zadejte jeho adresata (Ci adresaty), editujte samotnou zpravu a pfilozte k e-mailu
vhodnou pfilohu (ktera bude odpovidat charakteru zpravy). E-mail odeSlete.

6. V pripadé, Ze mate (jako programové vybaveni) k dispozici Outlook, vyzkousSejte si praci s kalendarem [ ==
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7. Pohovorte o zasadach ,dobrych mrav(“ pfi praci s e-mailem.
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internetovy obchod (e-shop)

Internetovy obchod (neboli e-shop) je svym zptisobem velmi podobny béZznému ,.kamennému*“ obchodu. Rozdil
je vtom, Ze se cely nakup odehrava ve virtualnim prostredi — prostfednictvim internetovych stranek. V interneto-
vém obchodé si zbozi vyberete a mizete o ném také ziskat detailni informace prostrednictvim pfipojeného textu
a obrazovych nahledd. Pokud jste rozhodnuti zboZi zakoupit, staci klepnout na pfislusné tlagitko, vyplnit adre-
su, zadat zplisob platby a zbytek se uz postara obchodnik (vlastné jeho server s elektronickym obchodem).

OBECNE K INTERNETOVEMU OBCHODU

Obecny princip internetovych obchodu je velmi podobny. ,,Pohyb* uZivatele po jeho virtualnim prostredi je vel-
mi intuitivni, nakupovani tedy obvykle zvladne i neodbornik. Je pfitom jedno, zda nakupujete knihy, hudebni
nahravky, elektroniku, dovoz potravin nebo pobyt své dovolené.

Budte ovSem i obezfetni, zvlasté pfi navstévé webového sidla internetového obchodu s ,jaksi podivhou adresou”
typu http://nejaky.server.cz/freeweb/franta-o/stranky/internetovyobchod/index.html na néjakém freewebo-
vém serveru. Provozovatel, kterému zalezi na davéryhodnosti webového sidla internetového obchodu, jisté
bude mit vlastni doménu a zajisti profesionalni hosting svym strankam. Adresa webového obchodu typu
http://www.zboziXY.cz uz zni troSku divéryhodnéji. | kdyZ to neni vzdy UpIné jednoduché, pokuste se pred
vlastnim nakupem prostudovat podminky prodeje (mély by byt k dispozici na strance kazdého obchodu)
a zjistéte si potrebné reference tykajici se kvality zbozi, dodacich Ihit a seriéznosti pfistupu k za-
kaznikovi (poptejte se tfeba znamych, jaké maji s danym online obchodem zku$enosti).

NAKUPNI KOSIK

Mozna to bude znit podivné, ale i v internetovém obchodé mate pridéleny viastni nakupni kosik. Je to
virtualni pfihradka, v niz se v pribéhu nakupovani hromadi polozky, které jste vybrali a oznadili k zakoupe-
ni. BEhem ,nakupovani“ prochazite mnoha strankami s vyrobky a nakupni ko$ik eviduje to, co jste do négj

béhem své navstévy viozili. Kdykoliv mate moznost zkontrolovat
obsah kosiku. Jakmile ukonéite nakupovani, bude predlozen sou-

Koss Porta Pro (24 mésicii) ‘

.@.
D o N 2205 o

& @

sluchatka oteviiena, naugniky molitanove supraaural, kmitoctovy
rozsah 15-25000Hz, ctivest 101dE, impedance 60ohm, 1.25m
kabel, kanektor 3.5mm Jack , hmotnost 80g *m +

hrn nakupniho koSiku, zuc¢tovana kone¢na cena a véechno zbozi
bude dorugeno (napf. postou nebo kuryrem) na vasi adresu.

ZPUSOBY DORUCENI A PLATBY

PFi dokoncovani online nakupu vas privodce vyzve k zadani
dorucovaci adresy a k volbé zpusobu platby a samotného doru-
¢eni zbozi.

TS BOHEMIA

999~

;- DEZ

SKLADEM > 85T Moznosti zaplaceni za zbozi je vice:

1. Jednak muizete zbozi objednat tzv. na dobirku — pak za
néj budete platit az v okamziku, kdy vam jej dom0 doda doru-
¢ovaci sluzba (kterou si také miizete vybrat). Tento zpUsob je

I vhodny, pokud nakupujete u online prodejce, se kterym jesté

Polozka v e-shopu prodejce. V pfipadg, Ze je zajemce rozhodnut,
staci jej vlozit do koSiku a pokracovat v nakupu €i se presunout
k virtudlni pokladné, u které zbozi nékterym ze zvolenych
zplisob(i Uhrad zaplati. Viybér a zakoupeni zbozi prostfednictvim
online obchodd je velmi jednoduchy a rychly, staci jen Cekat, nez
u vasich dveri zazvoni kuryrni sluzba s balickem...

nemate zkuSenosti. Mate tak alespon ur€itou jistotu, ze zbozi
bude skute¢né doru€eno a az pfi pfevzeti vami zaplaceno.

2. Platba bankovnim prevodem — je moznost, kdy bude
pfedmétna Castka uhrazena bezhotovostnim pfevodem z va-
Seho ucétu na ucet prodejce. Doru€ovatelska sluzba vam uz
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jen doda uhrazené zbozi. U tohoto zplsobu Uhrady byva ¢asto
niz8i ¢astka nez u dobirky; volte jej u ovéfenych prodejcu.

3. DalSsi zpisoby online plateb:

¢ Platba mize byt provedena prostfednictvim platné platebni karty, u které je povolena moznost
Uhrad plateb pfi nakupech na internetu. Doporucujeme u tohoto zpuUsobu plateb (v souvislosti
s bezpecnosti) pro online nakup kartu odblokovat a po jeho realizaci u ni opétovné online platby
zakazat, pfipadné si nastavit max. denni limit pro online nakupy. U vétSiny bank mdlze tuto sluzbu
délat v nastaveni svého online bankovniho uc¢tu uzivatel sam.

¢ Platba prostrednictvim serveru PayPal. PayPal je mezinarodni internetovy platebni systém,
ktery vyuziva jako prostfedek platby platebni kartu. Platebni karta musi byt opét aktivovana pro
internetové platby a PayPal musi mit o ni potfebné informace. Systém PayPal pak
pfedmétnou ¢astku odedte z vaSeho bankovniho Gctu. P ayP al

w Rozsifujici informace k pojmim: internetovy obchod. V internetovém vyhledavaci (napf. Google.cz)
zadejte fetézec: internetovy obchod, princip internetového obchodu, fungovdni internetovijch obchodii apod.
Systém plateb PayPal: http://cs.wikipedia.org/wiki/PayPal; https://www.paypal.com/
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internetoveé bankovnictvi

Velky rozmach v oblasti internetovych sluzeb proziva rovnéz internetové bankovnictvi (tzv. e-banking).
Zakladnim pfedpokladem pouzivani internetového bankovnictvi je pochopitelné mit zfizeny ucet v bance.
Musi to byt banka, ktera sluzby internetového bankovnictvi poskytuje, coz jsou v sou¢asné dobé vSechny
banky pusobici na nasem trhu. Internetové bankovnictvi umozfiuje kompletné spravovat a fidit sv(j ban-
kovni Ucet z jakéhokoliv pocitace ¢i mobilniho zafizeni pfipojeného na internet. S uétem je mozné (kromeé
vytvofeni a zruSeni) délat vSechny standardni operace, jako kdybyste byli v bance u pfepazky.

FORMY INTERNETOVEHO BANKOVNICTVi

Existuje fada moznosti internetového bankovnictvi. O tom, jaky typ internetového bankovnictvi budete pouzi-
vat, rozhoduje kazda banka sama. Uzivatelé jsou klienti vyuzivajici sluzeb bankovniho systému. Nékteré banky
nabizeji internetové bankovnictvi formou programu, ktery musi byt nainstalovany v poc€itaci. VétSinou se ale
pouziva moznost internetového bankovnictvi pomoci internetového prohlizece.

ELEKTRONICKE BANKOVNICTVi POMOCI PROHLIZECE

Pouzivani internetového bankovnictvi pomoci prohlizece je pomérné jednoduché. Do dialogu pro zadani adresy
napiSete pfislusnou adresu (tu sdéli banka). Klepnete na odkaz pro pfistup k uétu a nasledné budete dotazani
na uzivatelské jméno a heslo. Po pfihlageni budete mit k dispozici svij Géet véetné vSech moznosti jeho obsluhy.
VeSkeré operace se budou odehravat v okné internetového prohlize€e. Jakmile se odpojite od internetu ¢i
odhlasite z uétu, bezpeénostni prvky bankovni aplikace zajisti, ze nebude mozné pouzit funkci obnoveni
stranky tlaCitkem Aktualizovat — pro pokra¢ovani prace s uctem je nutné se k nému opétovné fadné pfihlasit.
V nékterych pfipadech komunikace s bankou pfes internetovy prohlize¢ je nutné mit v prohlize¢i nainstalovany
tzv. bezpec€nostni certifikat, ktery si ve spolupraci s bankou musite vygenerovat. Jeho instalace i pfenos do jinych
pocitacy jsou vSak velmi jednoduché. Mezi standardni bezpecnostni prvky patfi také napf. kryptovany protokol
HTTPS (HyperText Transfer Protocol Secure, jehoz prostfednictvim celd komunikace v prostfedi prohlizece
mezi uzivatelem a bankou probiha. Problematika HTTPS protokolu je blize vysvétlena na str. 54 az 55.

Vyhodou internetového bankovnictvi prostfednictvim internetového prohlizec€e je skute¢nost, ze k bankovnimu
kontu Ize pfistupovat odkudkoliv z celého svéta. Staci znat pouze spravna bezpecénostni hesla a kddy. Data
obvykle nelze stahnout v pfijatelné podobé, aby se dala zpracovavat i po odpojeni z internetu nebo odhlaseni
z banky (k dispozici ke staZeni jsou pouze vybrané sestavy vypisl transakci na bankovnim G¢té).

Piiklad elektronického bankovnictvi Ceské spofitelny

V soucasné dobé& vdechny vyznaéné bankovni Ustavy v Ceské republice nabizeji svym klientiim sluzby spra-
vy Uctu prostiednictvim internetu, a to jak fyzickym osobam v podobé osobniho G&tu, tak firmam ve formé
uétu firemniho. Uroven zabezpedéeni a spravy prostfednictvim webového prohlizeée Gétu je u jednotlivych bank
velmi podobna, lisi se pouze ve spektru nabizenych dopliikovych sluzeb.

Praci s elektronickym Uc¢tem banky si ukazeme na prikladu aplikace Servis24. Jedna se o osobni Ucet vedeny
u Ceskeé sporitelny. Tuto sluzbu si mGzete vyzkou$et i sami na dostupné demoverzi. ~

1. K demoverzi U¢tu se mizete pfihlasit prostifednictvim
hlavni stranky Ceské spofiteiny http://www.csas.cz, §TEEE‘!1I§NE& © 956777956  DEMO VERZE
klepnutim na odkaz Servis 24 a pak na odkaz Demo.

2. Na néasledujici strdance demoverze jsou v pfi- | Prihlaseni SERVIS 24
slusnych polich preddefinované pfihlaSovaci udaje
klientského Cisla a hesla, které stac¢i potvrdit
tlacéitkem Prihlasit. »

Heslem Klientskym certifikatem

PfihlaSovaci modul skute¢ného Gctu disponuje dal- V’
§imi zabezpec&ovacimi prvky, napfiklad elektronickym T
Klientskym certifikatem (ktery uzivateli na
vyzadani vystavi banka) ¢i moznosti zadani kli- e —
entského Cisla a hesla prostfednictvim virtualni kla-
vesnice bez Uhoz{ na klavesy skute¢né klavesnice. V«

4. Po potvrzeni prihlaSovacich (daji jiz vstupujete o
na stranku, na které je seznam virtualnich demoucta. -
Po vybéru Gétu jiz mlzete vyzkouSet zadavani T
platebnich pfikaz(i a dal3i virtualni bankovni operace. E’ﬁhle{éo"a‘j" modul demoverze internetového bankovnictvi
Ceskeé sporitelny.
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uzivatelt Chatovaci uzivatelQ
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Chat

Chat je velmi popularni sluzba internetu — jedna se o vzajemnou komunikaci uzivatell internetu, vedenou
prostfednictvim textu, hlasu ¢i videa. Vyhodou chatu je to, ze se komunikace odehrava v realném case,
v daném okamziku. To neni napf. mozné u klasického e-mailu, kdy jeden z G¢astnikll odesSle adresatovi
e-mail a pak ¢eka, kdy mu (jestli viibec) pfijde odpovéd.

Diky chatu je tedy mozné spolu nejen hovofit, ale dokonce se prostrednictvim
pfipojené webkamery i ,vidét"; je vlastné jedno, zda spolu takto komunikujete
v ramci jedné budovy Ci pfes polovinu svéta. Komunikovat chatem spolu mohou
dva nebo vice pfizvanych ucéastnika.

Webkamera. Nej¢astéji
se k pocitaCi pripojuj - . ..
prostfednictvim USB CO JE ZAPOTREBI K CHATOVANI

kabelu, u mobilnich . . - .
zafizeni (notebook, mobil K tomu, abyste mohli timto zplsobem se svymi rodi¢i, znamymi a kamara-

Ci tablet) je integrovana dy chatovat, musi byt va$ pocita¢ vybaven nasledujicim zplisobem. Musite
do téla pristroje. byt pfipojeni k internetu, pocitac by mél byt pfirozené vybaven zvukovou
kartou, vestavénym ¢i pfipojenym mikrofonem a reproduktory a pfipadné
i webkamerou (pro chatovani véetné pfenaseného obrazu hovoficich ucast-
nika).

/7@ Poznamka: Vzhledem k tomu, Ze chatovani s pfenasenym zvu-
Ll‘\(/ kem a (zvldsté) obrazem predstavuje vétsi datovy tok, je vhodné

mit k dispozici pomérné rychlé pfipojeni k internetu.

Musite byt také (bezplatné) zaregistrovani v pfislusné chatovaci siti. Napfiklad pro sit ICQ se staci zaregist-
rovat na strankach www.icq.com, ziskat sv(j tzv. UIN kéd, nainstalovat si do pocitace vhodny program pro
komunikaci, ktery se siti ICQ dokaze komunikovat, a jiz miizete s prateli (které si postupné budete pfidavat
do kontakt(l) chatovat.

Asi nejznaméj§im programem pro chatovani je Skype. Staci jen mit aktivni e-mailovou adresu, kterou zadate
do prostfedi komunikaéniho programu. Po zadani osob do seznamu kontakt jizZ mGzete zagéit v prostfedi Skypu
chatovat, a to dokonce v&emi znamymi zpUsoby (textem, zvukem i obrazem). Instalaéni bali¢ek programu Skype
mUzete stahnout z adresy www.skype.cz; existuji i jeho mobilni verze pro tablet ¢i mobilni telefon.

PRINCIP CHATU

Jak jiz bylo fe€eno vy3e, uzivatelé, ktefi spolu chtéji prostfednictvim nékteré z chatovacich sluzeb komu-
nikovat, musi v ném mit zaregistrovany svlj uzivatelsky ucet. Princip komunikace si mizeme naznacit
napfiklad na siti ICQ.

Cely systém ICQ (ale i dalSich chatovacich siti) byl
navrzen tak, aby dokazal obslouzit velké mnozstvi
uzivatelll a zaroven pracoval rychle a efektivné.
ICQ je fizen centralnim serverem. Ten registruje
pfihlaseni uzivatell, jejich databaze, aktualni stavy,
nastavené filtry apod. Jestlize se pfihlasite do syste-
mu ICQ, pfihlasite se pravé k tomuto serveru, ktery
zaroven dava védét o vasem pfihlaSeni ostatnim
uzivateldm. Ridici ICQ server je tedy jakymsi do-
zorcem nad celym systémem. ICQ pouzivaji miliony
registrovanych uzivatel(. Z toho divodu neni mozné,
aby vSechny datové toky — textové zpravy, pfenosy
soubor(l atd. — probihaly pouze pfes jeden server.
Proto se komunikace mezi jednotlivymi uZivateli usku-
tecfuje jiz pfimo, bez Ucasti fidiciho ICQ serveru. Ten
je v celém systému ,pouhym® zprostfedkovatelem.

Vyména
informaci
o stavu

;

> Z obrazku je patrné, ze uzivatelé komunikuji jednak
- s fidicim 1ICQ serverem (pfihlaSeni, zména stavu,
.. Vlastni komunikace mezi - informace o ostatnich uzivatelich) a jednak spolu
Uzivatel 1 3i i a DF Uzivatel 2 , , .
uzivateli a prenos dat (zpravy, soubory a ostatni datové toky).
56 v ICQ.com - server komunikacniho protokolu a klienta ICQ: https://icq.com/windows/cz B

Skype.com — server komunikaéniho protokolu a klienta Skype: http://www.skype.com/cs/
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internetove rozhliasove a televizni
vysilani

Rozmach internetu je patrny nejen v oblasti informaci a komunikace, ale i v multimédiich. K rozvoji pfeno-
su hudby a videa pfispély zejména neustale se zrychlujici internetové linky a kapacitni moznosti serverd.
Pomineme-li moznost stahovat / kupovat hudbu nebo filmy a videoporady (pfedpokladejme z legalnich zdroji),
pak nepochybné velmi zajimavou oblasti je poslech online radia a sledovani televizniho vysilani na internetu.

Hovofime o tzv. streamovanych multimédiich (streamovaci servery jsou servery zprostiedkovavajici
online hudbu, rozhlasové ¢i televizni vysilani).

ROZHLASOVE VYSILANI

K tomu, aby bylo mozné poslouchat rozhlasové vysilani pomoci internetu, je tfeba splnit nékolik dostupnych
podminek:

¢ Jednak je nutné mit v zafizeni nainstalovanu zvukovou kartu, coz je u souc¢asnych pocitacl, ale i mobil-
nich zafizeni naprostou samoziejmosti (napf. zvukovy adaptér integrovany pfimo na zakladni desce).

¢ Dadle je tfeba mit solidni pfipojeni k internetu. V sou¢asné dobé ma vétsina uzivatel( svj domaci pocitac pfi-
pojen k internetu sludnou rychlosti, troSku problém s plynulosti pfehravani (zvlasté pfenosu o vyssi kvalité)
mUze byt u tablett ¢i mobilnich telefon( pfipojenych pfes WiFi nebo pfipojeni mobilniho operatora.

¢ Nutné je také mit nainstalovany program, ktery pfehravani online vysilani umozni. Zde je potfeba roz-
liSovat mezi aplikacemi pro stolni pocitaé a mobilnimi verzemi pfehravaci pro tablety a smartphony
¢i specializovanymi weby s online vysilanim:

a) SW piehravace pro stolni pocitaé — mezi nejznamé;jsi programy se fadi napfiklad — Windows Media
Player a VLC Media Player. Oba programy jsou k ziskani zdarma. Prvni zminény mGzete doinstalo-
vat spolu s Windows nebo stdhnout ze stranek Microsoftu, druhy staéi stdhnout z internetu ze stranek
serveru http://www.videolan.org/vic/. Nicméné existuje i fada dalSich programG schopnych pfehravat
streamovany zvukovy proud (tedy online radia); vybirat mezi nimi (a stahovat je) mizete napf. na portalu
http://www.stahuj.centrum.cz (sekce Multimédia » Poslech radia).

b) Specializované piehravace pro mobilni zafizeni — pro mobilni zafizeni
(tedy smartphony a tablety) vytvofili programatofi fady rozhlasovych stanic
mobilni verze prehravacu, které jsou schopny prehravat pravé stre-
am dané rozhlasové stanice (a to vétSinou ve variantach pro zafizeni
s OS Android, Apple iOS i mobilni verze Windows). Pfikladem mohou byt
aplikace &eskych radii — stanice Cesky rozhlas, Frekvence 1, Evropa 2,
Radio RockMax; pochopitelné je jich ale vice (viz ilustr. obr. vievo « ).

Nebo muzete jit jinym smérem — vybavit sv(ij mobil ¢i tablet aplikacemi,
které jsou schopny ,ladit“ vice online radii. Podle typu mobilniho zafi-
zeni hledejte v online obchodech Google Play (zafizeni s OS Android),
Apple iTunes (zafizeni iPad a iPhone s Apple iOS) ¢i Windows Store
(zafizeni s mobilnimi verzemi OS Windows). Bud v prostfedich téchto
online obchodi hledejte aplikace podle jména (pokud je znate), ¢i zadejte
v prohledavacim dialogu fetézce ,radio” &i ,online hudba®, ,online music*
apod. Chce si vyzkouSet tu, ktera vas zaujme...

c) Poslech online stanic prostrednictvim www prohlizeée — coz pred-
poklada nalezeni pfislusné rozhlasové stanice ve webovém prohlizedi,
nalistovani oddilu ,zivého" vysilani a jeho spusténi. VétSina téchto webl
ma implementovéany vlastni SW pfehravace pfimo do WWW stranky zivé-
ho vysilani ¢i umoznuje spusténi streamu v nékterém z prehravaci (jez
mate nainstalované v pocitaéi a které zvladaji streamovany pfenos radia).
K dispozici je tedy URL adresa radia s timto streamovanym Zivym vysi-
lanim, ze které se budou posilat data do prehravace. Pfitom podle toho,
v jakém formatu a kvalité programatofi vysilani zpfistupni, v takovém
budete moci radio poslouchat. VétSinou je mozné volit mezi formatem
MP3, OGG ¢i WMA; co se tyka kvality, tak napf. u MP3 a WMA v datovém

toku (bitrate) 64 kbps (nizka kvalita), 128 kbps (stfedni kvalita) a 256 kbps (vysoka kvalita), u hudby ve formatu

OGG v bitrate 80 kbps (nizka kvalita) a 176 kbps (vysoka kvalita).

| ! aplikace internetového radia je optimalizovana

pro ovladani prostrednictvim dotykového displeje.
ety

/|

wa Cesky rozhlas: http://www.rozhlas.cz
60 ' Odkazy na dalSi online radiové i televizni stanice: http://www.radiotv.cz
SW pro poslech online radii: http://www.stahuj.centrum.cz/multimedia/radio/

Hudebni online server Spotify: https://www.spotify.com/cz/
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WEBOVE ULOZISTE ONEDRIVE

Co je to sluzba OneDrive? Jedna se o datové ulozisté spoleénosti Microsoft, které nabizi uzivatelim
moznost uloZeni jejich vlastnich dat do svych zabezpeéenych datovych center server(i Microsoft.

Pro vyuzivani sluzby OneDrive (a obecné jakychkoliv online sluzeb od spole¢nosti Microsoft) je zapotiebi
mit zfizeny tzv. Microsoft ucet. Pokud napf. pouzivate e-mailové fe$eni Outlook.com (dfive Hotmail.com)
nebo jste si vytvofili online uet béhem instalace nového operaéniho systému
Windows 10, jiz tento Microsoft i¢et mate. Pokud ne, je mozné si ho vytvofit béhem par & o D :

minut, a to zcela zdarma prostrednictvim adresy http://outlook.com. nevrive

Vychozi strankou pro sluzbu OneDrive je https:/onedrive.live.com/about/cs-cz/, kde | (jzt microsoft Co je to?
se v pravé horni ¢asti stranky mizete do sluzby se svym existujicim Microsoft uétem . .
prihlasit. V levé ¢asti stranky se nachazi moznost vytvofeni nového uétu. Béhem klasické- Jmeno_uzivatele@outiook.com
ho registracniho procesu mate tedy moznost ziskat ucet pro vSechny sluzby spolecnosti
Microsoft. Po vytvofeni U¢tu se vam ihned zobrazi pracovni prostiedi sluzby OneDrive.

Zustat prihlageni
Jak spustit webové prostredi sluzby OneDrive?
At jste pfihlaSeni se svym existujicim Microsoft uctem nebo jste si pravé vytvofili novy, A
po prvnim pfihlaSeni do sluzby OneDrive jsou ve vychozim stavu pfipraveny tfi polozky:
Soubory, Posledni a Sdilené. Jak jiz nazev napovida, prvni dvé jsou ureny pro vase soubo- |Pfihlasovaci modul k Glozisti OneDrive. |
ry, tfeti pro soubory, které jsou s vami sdileny. Velkou vyhodou slozek v OneDrive je, Ze

kazda z nich mdze mit nastaven zcela jiny zpusob opravnéni a pfistupl. V ramci svého prostoru tak mizete

mit zcela oddélena soukroma a vefejna (sdilena) data.

Jak zkopirovat soubor do ulozisté OneDrive?

1. V okné OneDrive (do kterého jste pfihlaseni) klepnéte na od-
kaz Nahrat.

@& hitps://onedrive.live.com/?id=root O ~ @ Identifikoval: VeriSign C || @ Soubory -
Soubor Upravy Zobrazit Oblibené polotky Mastroje Népovéda

OneDrive Prenos objektu do Glozisté OneDrive.

2. Nalistujte na disku svého pocitace soubor. Poklepanim na néj
se spusti proces kopirovani do uUlozisté. Pribéh kopirovani
muzete sledovat ve stavovém panelu.

P Hiedat viude @ Nové v 1 Mahrat

ZaloZeni nového objektu — bud slozky, doku-

~ OneDrive | ent) Office nebo prostého dokumentu TXT.

U Nahrava se 1 polozka Pribéh

Soubory

Posledni

lkona a detailni panel
se stavem nahravani
objektu do Ulozisté. 24,02 MB/115.05 MEB

Nahrava se 1 polozek do sloZky Sou.. %

Sdilené

Koz
:

\lychozi systémové
slozky OneDrive.

Dostupnych 6,24 GB

|Ob ekty (slozky a soubory daného adresare Seznam

Po ukonéeni kopirovani mlzete vidét zastupnou ikonu pfida-
ného souboru ve struktufe dokumentld OneDrive.

Nastaveni prava ke sdileni soubort v OneDrive

Jiz bylo naznaeno, Ze v(¢i souborim umisténym v ulozisti
OneDrive mlzete nastavit pravo, kdo jej muze sdilet. Jak na to?

1. Soubor k nastaveni sdileni vyberete tak, ze mysi klepnete
do pravého horniho rohu ikony objektu — zatrhnete zatrzitko.

2. V hlavnim nastrojovém panelu OneDrive klepnéte na ikonu Sdilet TJ . V zobrazeném stejnojmenném
panelu mlzete pfidat uzivatele a prava ke sdileni tohoto objektu.

Sdilet Pozvéte ostatni, aby sdileli: Prezentace

. Zadejte kontakty, kterym se poéle e-mail s odkazem na tute pologku.
Pozvat ostatni

Ziskat odkaz Kemu

vatel@outiook Adresa uzivatele, ktery bude objekt
Sdilise s: zivatelEoutiook.com z Ulozi8té vlastnika sdilet.

A

Jenom ja

A adresaf s prezentaci <€ {Poznémka k objektu. I

Panel pro nastaveni sdi- |——>
leni dokumentu s ostatni-

mi u2|vatgll. \{e vychomm | Pfijemci nemusi mit et Microsoft <——————— Upfesnéni k e-mailove
stavu neni sdileni zapnuto adrese uZivatele, ktery bude

(plati volba Jenom j4). Potvrzovaci tlacitko. Sdilet objekt sdilet.

|PF|'jemci miiZou upravovat < {Préva ke sdilenému objektu. I
[
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ww¥ Webové tlozisté Microsoft OneDrive: https://onedrive.live.com/about/cs-cz/
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Cloudove sluzhy

Mozna4 jste jiz o pojmu cloud (cloud computing) sly-
Seli; je to v oblasti informatiky posledni dobou &asto
zmiflovand zalezitost. Pojem je odvozen z angli¢tiny ve
vyznamu ,mrak/oblak”. O co se jedna?

Cloudové sluzby znamenaji na internetu zalozené
technologie vyvoje a pouziti aplikaci. Jinymi slovy,
uzivatel vyuziva aplikace a procesy, které bézi na
internetovém serveru, s nimiz pracuje a které ovla-
da prostfednictvim prohlize€e svého pocitaée. Pro
koncového uzivatele tedy odpada jakakoliv instalace
softwaru na pevném disku svého poéitace, vyuziva
skute¢né jen specialni verzi aplikace, ktera je spusté-
na na vzdaleném internetovém serveru. Na schématu
vpravo mizete vidét, jaké obecné SW soucasti a pro-
cesy mohou v cloudu bézet a ke kterym mohou po-

Databaze

Aplikace Finance

Operacni systém Komunikace

Platformy, aplikace
a infrastruktura cloudu

Datova tlozisté Spoluprace

Monitorovani Distribuované vypocty

e Konektivita \ Cita€, notebook, tablet ¢i mobilni telefon pfistupovat.
Multimédia  Zdbava Mvoinél se vvém to nezda, ale-vtFe.ba [ vy vyuiiyéte
nékteré sluzby v cloudu, aniz si to uvédomuijete.
Ochrana \ Muze to byt napfiklad vase e-mailova schranka
a zabezpeceni Tablet na Seznamu ¢&i Google Mail, obrazkova galerie ve
atd. Flickru &i profil na Facebooku apod. VSechny tyto
Smartphon aplikace jsou spustény na pfisluSném internetovém

serveru a vy k nim pfistupujete a ovladate je jen za
pomoci webového prohlizece.

ROZDELENi CLOUDOVYCH SLUZEB

Z obecného pohledu je mozné cloudové sluzby rozdélit podle téchto zakladnich hledisek:

a) podle toho, jak je cloud poskytovan (tzv. model nasazeni),

b) podle sluzby, kterou cloud poskytuje (tzv. distribu¢ni model).

Model nasazeni cloudu
Jak jiz bylo naznaceno, jedna se o to, jak jsou cloudové sluzby poskytovany:

1. Verejny cloud — nabizi a poskytuje vypocetni sluzby Siroké vefejnosti (napf. chatovaci server Skype nebo
e-mailovy klient Google Mail, datova ulozisté apod). Podstatné je to, Ze sluzby vefejného cloudu vyuziva
velky okruh uZivatell (fadové i desitky milion(l) s pfiblizné stejnymi poZadavky na funkcionalitu.

2. Privatni cloud — cloud je provozovan pouze pro potfeby urcité organizace, a to bud touto organizaci
samotnou, nebo jinou spole¢nosti. Muze se jednat napf. o specifickou online agendu (napf. online
Skolni agenda) nebo uzce zamérenou firemni aplikaci (napf. sprava kontejnerového hospodarstvi
a svoz kontejner( fizeny online distribuénim centrem) apod.

3. Hybridni cloud — jednéa se o kombinaci vefejného a privatniho cloudu.

4. Komunitni cloud — feSeni vyuzivané uréitou zajmovou skupinou lidi ¢i organizacemi, které spojuje
shodny pfedmét &innosti (mohla by to byt napt. statni sprava &i uréité sdruzeni, pro které bude pfichys-
tano specifické aplikaéni feSeni v cloudu).

Distribuéni model cloudu
Podstata spociva v jeho HW a SW feSeni. Ve zjednoduseném vysvétleni:

1. Infrastruktura jako sluzba — u ni poskytovatel cloudového feSeni nabizi hardware, pfiéemz zajemce
vyuziva své vlastni SW reseni. Typickym pfikladem je tfeba pronajem hardwaru internetovych serverd
(procesorovy vykon, diskova plocha a operaéni pamét). Zajemce o tento typ cloudové sluzby si za uUplatu
pronajme pocet procesorl (tedy vliastné vypocetni vykon), velikost uUlozné plochy na discich a velikost
operacni paméti. Na tento pronajaty hardware pak nainstaluje napf. vlastni serverovy operaéni systém
(napf. Windows Server Ci Linux) a vlastni webovou aplikaci. Vyhodou daného feSeni je, Ze se o hardware
najemce nestara, jeho béh, udrzbu a vyménu fesi v ramci ceny poskytovatel tohoto feseni.
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internetove zdroje SW pro mobilni za¥izeni

Cim dal vice uZivatelll vypodetni techniky disponuje nékterym z mobilnich zafizeni — chytrym telefonem
(smartphonem) ¢i tabletem. Rozmach téchto pfistroji souvisi s jejich klesajici cenou, dale s dostupnos-
ti jejich pfipojeni k internetu (prostfednictvim nabidky datovych tarifli mobilnich operator(), ale hlavné diky
sluzbam spojenym se Sirokou nabidkou aplikaci uréenych k instalaci na téchto zafizenich.

KDE NAJDU APLIKACE PRO MOBILNI ZARIZENI?

Zalezi na tom, jaké mobilni zafizeni — tedy na jakém operaénim systému je postaveno — vlastnite.
To budto vite, nebo zjistite z nastaveni svého pfistroje. Obecné se v3ak k vybéru a moznosti instalace
aplikaci dostanete prostfednictvim nékterého z oficialnich online zdrojl, kterymi jsou:

¢ Portal Google Play — jedna se o distribu¢ni a prodejni softwarovou sluzbu spole¢nosti Google, ktera
poskytuje SW a aplikace pro mobilni zafizeni zalozené na OS Android.

¢ Apple Store — piedstavuje distribu¢ni a prodejni softwarovou sluzbu spole¢nosti Apple, ktera je uréena
pro zafizeni iPhone (chytré mobilni telefony Apple) a iPad (tablety Apple), zalozené na operac¢nim
systému Apple iOS. K pohodinému stahovani a nakupu slouzi multimedialni aplikace iTunes.

* Windows Store — je distribu¢nim a prodejnim portalem spole¢nosti Microsoft. K tomu, abyste prostied-
nictvim néj mohli instalovat a kupovat SW a aplikace, potfebujete bud pocita s operanim systémem
Windows 8/ 8.1 nebo 10, nebo nékterou z verzi mobilniho zafizeni (napf. tablet ¢i smartphone zalozeny
na opera¢nim systému Windows 8/ 8.1 nebo 10).

JAK INSTALOVAT APLIKACE DO MOBILNICH ZARIZENI?
REGISTRACE UCTU

Ve v§ech pripadech potfebujete mit zfizeny svij uzivatelsky ucet, ktery vas
bude v systému distribu¢ni sluzby identifikovat. Registrace uctu je bezplatna
a bezproblémova.

Chcete-li pokracovat na Google Play, pfihlaste se

Google Play

V pfipadé, Ze vlastnite zafizeni s OS Android, musite se bud nové zaregis-
trovat na Google Play, ¢i mlzete vyuzit jiz existujici ucet ke sluzbé Google
Mail (Ci dokonce vyuzit pro registraci e-mailovou adresu jiného postovniho
uctu). Registrace a pfihlasovani do distribuéniho systému Google Play se
provadi na webové adrese https://play.google.com/store. »

Po pfihlaseni muzete prochazet jednotlivé sekce online zdroji aplikaci,

Jméno a pfijmeni

uzivatelske_jmeno@gmail.com

T

PrihlaSovaci modul do distribu¢niho
centra Google Play

softwaru a dat v digitalni podobé. K dispozici jsou zakladni sekce:
e Aplikace — v ni naleznete jak placené, tak bezplatné verze SW pro tablety a smarthony Android.
¢ Filmy a Hudba — tato sekce obsahuje hudbu a video tituly v digitalnim formatu (placené i zdarma).

e Knihy — oddil s nabidkou kniznich titulll a publikaci v elektronické podobé (placené i bezplatné).

Vénujme se podrobnéji oddilu Aplikaci, tedy zdroji SW pro vase mobilni zafizeni. Na nasledujicim obrazku
vidite prostfedi Google Play po pfihlaseni uzivatele. ~

r e
:f:; https://play.google.com/store/recommended?sp= CAEwAFonCiFwcm9th3Rpb25f Lo~-ac i% Aplikace pro Android ve slu... G =
Soubor Upravy Zobrazit Oblibené poloiky Nastroje  Napovéda
b A " ~
V Google P|ay Vyhledavani “ Michal it @) 0
2 Aplikace Domovska stranka | Zebficky nejlepsich  Novinky [ 2] o
+ L I | v R4 [l
Moje aplikace UZivatel mdze po prihlaseni | |f...nebo zadat klicovy pojem
: do Google Play bud hledat (typ softwaru &i pfimo jeho
Obchod v podkategorich... nazev) do pole hledant.
C
4
- j
74 ina
Messenger Facebook WhatsApp Me Skype Seznam.cz
&r redakce Facebook Facebook Whatsfpp Inc. Skype Seznam.cz, a.5.
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Tvorba webovych stranek

WWW stranky jsou spolu s elektronickou postou nejpouzivanéjSimi prostiedky internetu. Pokud ,brouzdate”
internetem, pak je to urcité prostfednictvim néjakého prohlizece (vétSinou jde o pfisluSnou verzi prohlizece
Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome nebo Opera). To, co vidite na obrazovce
v prohlizedi, je tzv. webova stranka. Aby se stranka zobrazila v podobé, v jaké ji vidite, musi byt
naprogramovana ve specialnim jazyce HTML. Nutno podotknout, ze slovo ,programovani“ je v tomto pfi-
padé nadnesené, nebot v pfipadé jazyka HTML se jedna spiSe o ,tvorbu/sestaveni” stranek.

CO JETO HTML

Obsah kapitoly o HTML neni koncipovan jako kompletni priivodce vyukou tvorby webové stranky (rozsah by
presahl moznosti této ucebnice a pojal nékolik samostatnych titull), ale poskytuje informace pro to, abyste
pochopili, na jakém principu je HTML stranka zalozena.

HTML je zkratka pojmu HyperText MarkUp Language. Na rozdil od jinych programovacich jazykd (jako je napf.
C++, Ci# Ci Python) jsou u HTML namisto pfikazd pouzity takzvané tagy (neboli znacky).

HTML dokument je pouze textovy soubor, kiery je mozné bézné precist v libovolném textovém prohlize-
¢i. Proto HTML dokument nemusi byt pfelozen zadnym jinym pfekladacem do strojového kédu (jako je tomu
u béznych programovacich jazykll). Staci jej pouze napsat, uloZit a stranka je hotova. Tak si stranku muze
vytvofit kazdy, kdo ma k dispozici libovolny program pro editaci textového souboru, a kdokoliv, kdo pfiroze-
né disponuje znalostmi tvorby HTML dokumentu.

Obrovska vyhoda HTML spociva v jeho flexibilité. Princip HTML je neobycejné ,pfizplsobivy“ riznym po-
¢itacum, operaénim systémim a prohlize€iim (souhrnné platformam). Nékteré organizace provozuji svuj
internetovy server pod operalnim systémem Linux, jiné pod Windows. Stejné tak zdaleka ne vSichni uzi-
vatelé maji Windows a prohlize¢ Internet Explorer. Néktefi maji na svém pocitadi nainstalovan Linux, jini
pracuji s pfenosnymi zafizenimi, napt. s tabletem, ktery ma nainstalovan operacni systém Apple 10S, jini
se k internetu pfipojuji ze svého mobilniho telefonu s instalovanym OS Android (zaloZeny na jadfe Linuxu).
VSechna tato zafizeni mohou pracovat s odliSnymi internetovymi prohlizeci. Pokud oviem server po-
skytuje stranky v HTML jazyce a uzivatelské zafizeni (poc€itag, resp. prohlize€) tento jazyk zna, nezalezi na
hardwaru ani na opera¢nim systému.

Aby prohlize¢ poznal, Ze se jedna o stranku internetu, resp. o HTML dokument, byva strdnka uloZena s pfipo-
nou HTM nebo HTML (podle serveru, na kterém je ulozen), napfiklad index.htm, info.html apod.

Zjednodu$eny princip zobrazeni HTML stranky je nasledujici. Na vzdaleném serveru je ulozen textovy
HTML soubor, jenz ma pfiponu .html (nebo .htm). Ten obsahuje specidlni zna€ky — tzv. tagy. Na svém pocitaci
(obecné zafizeni) nacétete pomoci prohliZze¢e tento soubor a prohlize¢ pomoci tagu ,posklada“ stranku do
takové podoby, v jaké ji vidite na obrazovce. Po internetu se tedy nepfenasi cela stranka jako graficky obra-
zek (i kdyz ji tak nakonec vidite), ale pfenese se pouze kratky textovy dokument a obrazky. Teprve prohlize¢
si celou stranku ,posklada“ do vysledné podoby sam. ~

HTML stranka a obrazky putuji
@ internetem do prohliZeCe.

<base href="http://www.computermedia.cz/indg §posiagem neen kmaturte . A1G.we) ¢ [ e e AGEM)
<meta name="description" AR

content="Computer Media s.r.o. je nakladate]
<meta http-egqmiv="Content-Type" content="te

<meta http-egqmiv="Content-Language” contentd
<meta http-equmiv="X-UA-Compat
<title>Computer Media s.r.o.</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" hrefq

</neac> | © POSITASEM
<poay of I IVIATURITE =

<tal

N

B34
ﬁ SEE

oM )
Server s ulozenymi HTML ;@g?@&i

strankami a obrazky.

@ WWW prohlize¢ v uzivatelové
zafizeni (napf. pocitaci nebo
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ww

1l Computer tabletu) stranku sestavi do

spravné vizualni podoby.

w Rozsifujici informace k pojmidm: HTML, editace HTML stranky. V internetovém vyhledavaci (napiiklad
Google.cz) zadejte fetézec: HTML, editace HTML strdnek, tvorba HTML strdnek, HTML 5 apod.
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CO VSECHNO MUZE HTML DOKUMENT OBSAHOVAT

Moznosti zakladniho HTML dokumentu nejsou v oblasti navrhu stranky tak rozsahlé jako napfiklad moz-
nosti formatovani dokumentu tvofeného za pomoci textového procesoru Word (u klasické papirové stranky).
Plnohodnotné vSak dostacuji k tomu, aby bylo mozné vytvofit esteticky a obsahové kvalitni stranku.

HTML dokument mize typicky obsahovat:

e Bézny text — text formatovany riznymi barvami, velikostmi, fezem pisma apod.

e Seznamy — Cislované i neCislované.

¢ Odkazy (tzv. hyperlinky) — odkazy na jiné stranky, jiné servery nebo jiné ¢asti jedné a téze stranky.

¢ Tabulky v nejrliznéjsich podobach s moznosti rizné vysokych a rizné Sirokych sloupcl. Pole tabulky
mohou byt témérF libovolné slouc¢end, jednotlivé tabulky se do sebe mohou nofit (tabulky v tabulce) apod.

e Obrazky — typicky ve formatu JPG, GIF ¢i PNG. Mohou byt i animované, mohou tvofit pozadi stranek nebo
mohou byt doplfiujicimi aktivnimi prvky na strankach (napf. tla¢itka) apod. | v souasnosti
se ve webovych projektech stale jesté pouzivaji prvky tzv. flashové animace soubor( SWF,
napfiklad vystupy z grafickych program0 vytvarejici flashovou grafiku.

e Formulare — vstupni dialogy a ovladaci prvky.

Jazyk HTML je dnes u modernich stranek zakladnim stavebnim kamenem pro jeho dal$i ,nadstavbové® prvky.
Témi jsou napfiklad JavaScript (a dalSi skriptovaci programovaci jazyky — napf. PHP), kaskadové CSS styly
a podobné.

HTML 5

HTML 5 je aktualni verzi specifikace programovaciho jazyka HTML. V souéasnosti jiz tvlirci (webdesignéfi) sa-
motnych webovych projektd v §irSi mife zohledhuji pravidla HTML 5; uz jen s ohledem na jejich tzv. validitu
(tj., ze respektuji standardy tvorby HTML stranek). Standardy HTML stranek se zabyva (a spole¢né se Sirsi
vefejnosti specifikuje) mezinarodni konsorcium W3C (World Wide Web Consortium).

STRUKTURA HTML DOKUMENTU

Kazdy HTML dokument by mél mit urcitou strukturu. Jedna se zejména o definici hlavicky dokumentu a o definici
samotné stranky. Definice celé struktury je pevné dand a nelze ji ménit.

Dokument v jazyku HTML ma pfedepsanou strukturu:

@ Doctype — uvod do dokumentu sdélujici prohlizeci, ze oteviel dokument HTML.
Je povinny a zapisuje se <!DOCTYPE htmi>.

@ Korenovy element — parovy prvek HTML (znacky <html> a </html>) — reprezentuje cely dokument.

@ Hlavicka dokumentu — parovy prvek HEAD (znacky <head> a </head>) — obsahuje tzv. metadata, ktera se
vztahuji k celému dokumentu. Definuje napf. kédovani jazyka (pro HTML 5 validni dokument je doporuc¢eno
kédovani UTF-8), nazev dokumentu, autora, popis, kliCova slova, titulek dokumentu nebo tzv. kaskadové styly.

@ Télo dokumentu — parovy prvek BODY (znacky <body> a </body>) — zahrnuje vlastni obsah dokumentu.

Ukazka struktury jednoduchého HTML dokumentu podle standardu Ukszkova strénka X+ B
HTML 5 (na obr. vpravo je ndhled v prohlizeci): + »

(1) <'DOCTYPE html> Nadpis stranky

(2) <html>

<head> Toto je odkaz v odstavel, sméfujici na jinou HTML stranku.

<meta charset="utf-8">
<title>Ukazkova stranka</title>

@</head>

: (4) <body>
] <hl>Nadpis stranky</hl> ;
<p>Toto je <a href="http://www.computermedia.cz/">odkaz</a> v odstavci, :
smé¥ujici na jinou HTML stranku.</p> .

: @ </body> Editovany zdrojovy k6d této jednoduché HTML stranky vidite nacteny
@ </html> v okné prohlizece Moxzilla Firefox. Tato stranka je i validni, tedy
................................................................. zdrojovy kod je editovan s ohledem na pravidia W3C pro HTML 5.
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FORMATOVANI TEXTU

Dokazat zformatovat text je jednim ze zakladnich pfedpokladli tvorby solidnich internetovych stranek.
Moznosti formatovani textu jsou v podstaté témér obdobné jako u klasického textového editoru.

V oblasti formatovani textu se u HTML vétSinou pouzivaji parové tagy.

b

Upozornéni: Rozhodné je vhodné aktivni tagy ukoncovat — je to jedna z nejcastéjsich chyb

zacinajicich autord WWW stranek.

Druh pisma o

Podobné jako ve Wordu i v HTML jazyce existuje
moznost pouzit zakladni fezy pisma — tuéné, kurzivu
a podtrzené. Je zde k dispozici i tzv. velké pismo, malé
a "omi indexy &i blikajici text.

pismo

Jednotlivé tagy je mozné kombinovat, takze mize vznik-
nout napfiklad tuéna kurziva nebo tuéna podirZzena
kurziva a podobné. Jednotlivé tagy Ize do sebe libovol-
né vnofit, viz nasledujici ukazku: + »

? dolni

Formatovani textu » -+

dokumentu

Tento text je editovan bez daléitho formatovani.

<!DOCTYPE html>

Tento text je psan kurzivou.

Formatovani textu v HTML

Tento text je jiz formitovin do podoby tuéného pisma.

<html>
<head> C e i

<meta charset="utf-8"» Tento-textie piallnls

<title>Formatovani textu</title> B

</head> Pochopitelné muzZete formaty kombinovat, napfiklad takhle:
<body> fext vypsany tucnou kurzivow.

<hl>Formétovani textu v HTML dokumentu</hil>

<p>Tento text je editovan bez dalfiho formatovani.</p>

<p><b>Tento text je jiZ formAtovan do podoby tudéného pisma.</b></p>

<px<i>Tento text je psin kurzivou.</iz</p>

<p><s>Tento text je pfefkroly.</s></p> l

<p>Pochopitelnd® mifete formdty kombinovat, napfiklad takhle:<i><b>text vypsany tufnou kurzivou.</bs><fis</p>
< /body>
</html>

Vysledek formatovani pisma tohoto zdrojového kodu vidite i v ndhledovém okné prohlizee. PovSimnéte
si kombinace vnofenych tagll posledniho odstavecku (text z€asti vypsany bez formatovani a z€asti tuc¢nou

kurzivou).

b

Upozornéni: Pozor na spravnost pouZiti u vnorovanych tagu! Chybou by bylo, pokud byste

jednotlivé ¢asti takto kombinovaného textu uzavirali pdrovymi tagy napr: takto:

<i><b>...text vypsany tuénou kurzivou.</i></b> -«|Chybave zkiizeni znacek tagi |

Proc¢? ProtoZe v tomto pripadé neni dodrZeno pravidlo tzv. zakazu kfiZeni, protoZe tag

nesmi mit uzaviraci znacku predtim, nez ji maji vSechny vnorené tagy.

Prohlize¢ by vdm moZna stranku i spravné zobrazil, ale validni takovy zapis neni a validator

stranek by na tuto chybu upozornil.

Validation Output: 2 Errors -
~ W3C

& Line 13, Column 101: End tag i violates nesting rules.

.. kombinovat, napfiklad takhle:<i><b>text vypsany tuénou kurzivou.</i= </b></p>

Chybové hlaseni validato

kodu, upozorfiujici na zkfizeni tagll

ru HTML

& Line 13, Column 105 No b element in scope but a b end tag seen.

. kombinovat, napfiklad takhle:<i><b>text wypsany tufnou kurzivou.</i></ b= </p>

Spradvné tedy zdpis vnoreného tagu vypada takto:
<i><b>...text vypsany tuénou kurzivou.</b></i>
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Pocitacova grafika

Osobni pocitace maji celou Skalu vyuziti. Ve svété jsou zfejmé nejvice pouzivané kancelafské aplikace,
tj. programy pro tvorbu dokumentl a programy pro tvorbu tabulek a grafl. Ruku v ruce s rostoucimi vykony
procesor( a grafickych karet se velmi dynamicky vyviji i prace s pocitacovou grafikou na béZném osob-
nim pocitaci.

PocitaCova grafika byla totiz vzdy oblasti, ktera vyzaduje pomérné
vysoky vykon pocitae. Pro stale kvalitnéjsi a dokonalejSi Upravy
obrazkud ¢i pocitaCovych animaci vyvijeji programatofi stale lepsi,

POCITACOVA GRAFIKA V SOUCASNOSTI

At uz pfimo u pocitace nebo nepfimo pomoci tiskovin se s vysledky
pocitacové grafiky jiz setkal kazdy z nas — obklopuji nas na kazdém
kroku, at uz je vnimame ¢&i ne. VeSkeré tiskoviny, noviny, ¢asopisy,
billboardy — to v§e muselo pfed zvefejnénim projit rukama grafika
a upravami v pocitaci (viz ilustr. obr. vievo < ).

To, ze modelky jsou na billboardech zcela bez vrasek a Ze fotografie
nabizenych produktll maji perfemni vzhled, je dano tim, Ze na je-
jich snimcich museli pracovat grafici, ktefi veSkeré nezadouci kazy
a defekty vyretuSovali, vylepsili barvy, kontrast apod.

Pocitacova grafika ale neni pouze staticka Uprava obrazkd, jak se mize
na prvni pohled mylné zdéat. Napfiklad i v televizi nebo v kiné se Ize se-
tkat s pocitacovou grafikou — tzv. grafikou televizni nebo Iépe grafikou

e =%

**{Reklamni poutace, denni tisk, knihy a uceb-

nice, streamované video z internetu... - postprodukéni. Moderni upoutavky a triky, to v8e se sklada z mnoha

To v3e jsou produkty, na jejichZ vzniku se zakladnich vrstev, které jsou opét dilem poéitaového zpracovani.

v soucasnosti podili pocitacova grafika. | Rozdilné jsou pouZité nastroje zohlednujici pohyb; zékladni princip
u ,pohyblivé“ grafiky je vSak prakticky stejny jako u staticke.

CO DOKAZE POCITACOVA GRAFIKA?

S trochou nadsazky by se mohlo fici — zazraky. Diky pocitaovému zpracovani obrazu
mohou $pic¢kovi grafici vytvofit neexistujici scény, jez ale mohou vypadat naprosto 1“ =y
realisticky. Bézné se retusuji fotografie portrétl pro noviny a ¢asopisy, poc¢itacové £ AEJ Ll ”'/

se zpracovavaji konstrukéni vykresy, vytvari animované scény apod.

V soucasné dobé prakticky neexistuji hranice v moznostech zpracovani 2D S
obrazu. Rovnéz u 3D grafiky je tato hranice velmi vysoko — posoudit miiZete
na malé ukazce vymodelovaného 3D objektu vpravo. »

KDE SE POUZIVA POCITACOVA GRAFIKA?

Zatimco po preéteni pfedchozich odstavcl by se mohlo zdat, Ze podita-
¢ova grafika je cosi tajemného, co je uréeno pouze pocéitaovym magim
(grafikim) se specialnim vybavenim, zdaleka tomu tak neni.

|3D model grafické karty pocitace. |

Pfirozené — televizni grafika nebo napfiklad Spi¢kova graficka pracovi-
8t&, ktera vytvareji specialni efekty, retuSe a virtualni scény, to je oblast
zasvécena skutec¢né pouze expertlim, ale se standardni pocitacovou
grafikou se jisté setkal kazdy z nés, kdo s pocitacem alespon priimérné
pracuje a pouziva bézné softwarové vybaven. Obrazek scény, kterd ve skutecnosti neexis-
tuje — vymyslel si ji a vytvofil poCitaCovy
Zkusme si tedy shrnout, kde vSude se mizeme s pocitaCovou grafikou |grafik. Poznali byste, 7e to nenf fotografie
setkat: poldrni oblasti zalité zimnim sluncem?

» Tiskoviny — prakticky veSkeré tiskoviny, které se vam dnes dostanou
do rukou v podobé &asopis, novin, knih, letakl apod. jsou dilem grafikd, ktefi je zpracovavaji na poci-
tacich. VSechny obrazky, tabulky a bloky textl musi byt promyslené umistény na strance tiskoviny.

* Reklama — obrovsky obor, ktery pocitacovou grafiku vyuziva na kazdém kroku. At uz se podivate na bill-
boardy, propagaéni materidly &i reklamni televizni spot, to v8e proslo rukama specializovaného grafika.
Kazdy prvek reklamy musel byt dobfe promysSlen tak, aby maximalné zaujal vnimani a smysly divaka

98 a hlavné aby dokazal produkt prodat.
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VEKTOROVA GRAFIKA

Vektorova grafika pracuje s obrazovou informaci tak, ze obraz je slozen z matematicky definovatelnych
kfivek — vektor(. Programy, které pracuji s vektorovou grafikou, tedy ukladaji grafickou informaci pomoci
matematického zapisu. Ten definuje tvar, barvu, tloustku, vyplrn a pfipadné dalSi parametry kFivky.

Napfiklad kfivka je definovana dvéma kotevnimi body, bodem A a bodem B, a pak vektory, které diky mate-
matické definici pfesné podle potfeby uzivatele vypoditaji mezi témito dvéma body pfesny tvar ¢ary. Jestlize
v jakémkoliv okamziku kfivku zvétSite, vzdy bude hladka, protoze pocita¢ pokazdé vypocita aktualni vzorec
pro jeji vyobrazeni.

Na obrazku vlevo ( < ) je srovnani zvétSené kfivky nakreslené vektorovou grafikou
(horni kfivka) a pomoci rastrové grafiky (dolni kfivka). Na obrazku jsou modre
navic zobrazeny vektory uréujici podobu kfivky. Na prvni
pohled je patrné, ze horni kfivka je daleko kvalitn&jsi
a hladsi nez kfivka dolni. Lze ji i snadno editovat.

Velkou vyhodou vektorové grafiky je, ze vektoro-
vy obrazek je mozné prakticky jakkoliv zvétsit. Bez
ohledu na velikost se totiz kfivky stédle matematicky
pocitaji, takze jejich tvar je pofad ,,dokonaly” bez ohle-
du na stupen zvétSeni. Nasledujici obrazek vpravo
je vektorovy. Horni je ve své 100% velikosti, spodni
je 500% zvétSenina jeho jedné Casti. Jak je vidét,
i pfes velké zvétSeni zUstava obrazek v naprosto do-
konalé kvalité. (» )

vektorova krivka
Sipky — definice vektorud

Vektorovy obrazek, horni
ve 100% velikosti, spodni
zvétSeny na 500 %.

B

rastrova kfivka

(resp. obrazek) Jak se pracuje s vektorovou grafikou

Vektorové grafické programy obvykle pracuji s velkym mnozstvim ,vektoro-
vych“ objektu, které mohou byt témér libovolné usporadany a modifikovany.
Celkovy obraz je slozen z mnoha takovych objekt(l. Ty mohou byt rizné pro-
linany, mohou se prekryvat v libovolném pofadi a je mozné s nimi kdykoliv pozdéji manipulovat — zménit
parametry vektoru, {j. tvar a vlastnosti objektu, barvu jakékoliv kfivky, vypIné, tloustku €¢ar apod.

Vyhody a nevyhody vektorové grafiky
7\

Vyhody vektorové grafiky \"J Nevyhody vektorové grafiky @_

* neomezené moznosti zvétSeni obrazku * neschopnost ulozit fotorealistické scény
e nasledna Uprava kfivek v obrazku

* moznost pracovat s kazdym objektem oddélené
* relativné mala velikost soubor( pfi ukladani

Typické pouziti vektorové grafiky

Vektorova grafika se vyuziva v DTP *) oblasti pfi tvorbé tiskovin, z vektorl jsou vytvofena pisma, pouziva
se pfi pocitacové konstrukci a modelovani, pro tvorbu nejriiznéjsich diagramu, schémat &i pocéitacovych
animaci. Jeji vyuziti je velmi Siroké. ~

O

Pomoci vektorovych
grafickych editor(i je
mozné vytvofit i velmi
slozité kresby. Zalezi
na tvarcim zaméru

a trpélivosti kreslife —
grafika.

102 *) DTP (z anglictiny Desktop Publishing) — tvorba dokument(i a grafiky za pomoci speciélnich sazbovych programd (nejzndméjsimi jsou
Adobe InDesign ¢i QuarkXPress.
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Bervy Vv pocitacove grafice

Barva je jednim ze zakladnich atribut(i pro definici obrazu. U kazdého bodu, kazdé kfivky ¢i vypIné se defi-
nuje barva, a to bez ohledu na to, zda se jedna o grafiku rastrovou nebo vektorovou. Ale jak vlastné pocitac
pracuje s barvami? Jak pocitac ,zafidi“, ze Cervena je opravdu Cervena a svétle modra je opravdu ta svét-
le modra, kterou potfebujeme k nakresleni oblohy?

Mozna to zni az neuvéfitelné, ale viechny barvy, se kterymi pocita¢ pracuje, vychazeji pouze z nékolika
zéakladnich barev. Diky jejich kombinaci a prolinani dochazi k vytvareni dalSich barev a odstind, ze kterych
je pak slozena cela plnohodnotna barevna paleta.

ZAKLADNIi BARVY A BAREVNE MODELY

Jiz jsme zminili, ze zakladni barvy jsou neménné a jejich kombinaci Ize
vytvofit jakékoliv dal$i barevné odstiny. Jaké jsou tedy zakladni barvy?
Namisto odpovédi v tuto chvili pfichazi dalsi komplikace. Zakladni barvy
mohou byt rlizné podle toho, jaky takzvany barevny model je pouzit. Co to
tedy barevny model je?

Barevny model definuje zakladni barvy a popisuje zplsob jejich michani
tak, aby se dosahlo véech moznych odstini barev, které by se co nejvice
bliZily realitd. V sou¢asné praxi se pouZivaji nasledujici barevné modely: |Michanim nékolika zakladnich barev
RGB, CMYK, HSV, HLS a YUV. Nas budou v tuto chvili zajimat nejéastgji |12¢ dosahnout vSech odstind a barev-
se vyskytujici barevné modely RGB a CMYK. Epicetiod:

Barevny model RGB

Barevny model RGB ma tfi zakladni barvy: R — Red (Gervena),
G — Green (zelena), B — Blue (modra). Vychazi z principu, ze svétlo
slozené z téchto tfi barev je vyzarovano ven do okoli. Napfiklad kombi-
naci zelené a €ervené vznikne zluta. Kombinaci modré a zelené vznik-
ne azurova apod. Cerné barvy Ize dosahnout tak, Ze neni vyzafova-
na zadna barva. Bilé barvy se dosahne vyzafenim vSech barev sou-
casné. »

Barevny model RGB pouzivaji zafizeni, ktera svétlo vyzatuji, tj. napfiklad
pocitatové monitory, televizory, dataprojektory apod. Tato zafizeni pak
podle popsaného principu sklddaji vSechny barvy a vdechny jejich odsti-
ny pravé ze tfi uvedenych barev — &ervené, zelené a modré. ~

Pouze ¢ervena — R

Barevny model RGB se vyuziva napfiklad u monitord. [kl 11 eI il -

Na obrazku vpravo je zvétSeny detail ¢asti LCD obra-
zovky. Jsou zde dobfe vidét krystaly RGB pravidelné
naskladané za sebou. Jejich rozsvécovanim dochazi
ke kombinaci barev a vznikaji dal$i barevné odstiny.

.. . o 3 L E B EEE B REw
Pfi pohledu na monitor z bézné vzdalenosti vnima lid- Lz CRER e

ské oko celek jako jeden kompakini obraz. EEN ] Fl

*) Pro lepsi predstavu je barevny model RGB zndzornén v barvé na vnitfni strané obalky uCebnice.
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RozliSeni v pocditacoveée grafice

RozliSeni je dalSim dulezitym parametrem pocitadové grafiky. Vyznam ma hlavné u grafiky rastrové, a to
konkrétné pfi pfipravé obrazku pro (pfedpokliadejme kvalitni) tisk.

Pamatujte: Rozliseni udava, kolik obrazovych bodt obsahuje obrazek v normalizované
5\4/ délce jednoho palce, coz je 2,54 cm. Odtud také zkratka jednotky rozliseni — DPI (Dots Per
Inch — tedy ,bod na jeden palec”) .

A k ¢emu je rozliSeni dobré? Diky hodnoté rozliSeni je mozné poznat, jak kvalitni je obrazek — jak je jemny.
Obecné plati, ze z ¢im vétsiho poctu bodu na urcité ploSe se obraz sklada, tim mdze obsahovat vice detaild
— je jemnéjsi. Rozliseni nema nic spole¢ného s barevnou hloubkou nebo s barevnymi modely. Jedna se
0 zcela samostatny parametr.

Nasledujici obrazek je vytistén dvakrat. Vlevo ma rozliSeni 300 DPI, vpravo 75 DPI. Pfi mnohanasobném
zvétSeni je na prvni pohled patrné, jak ma rozlieni vliv na kvalitu. Obrazek s vétSim rozlienim obsahuje
daleko vice detailll nez obrazek s malym rozlisenim. ~

Levy obrazek ma
rozliSeni 300 DPI.

Pravy obrazek mé
rozliSeni 75 DPI.

ZvétSeni jasné ukazuje, Ze u levého obrazku je pocet bodil na jednotku miry — jeden
palec — vyrazné vyssi nez u pravého. Diky tomu je v levém obrazku patrno vice detail(i
nez v pravém.

Y

S rozliSenim je pfi praci s pocitaéovou grafikou nutné poditat na kazdém kroku. Zcela jisté se dfive &i pozdé-
ji setkate s obrazkem, ktery nebude mit dostatecné rozliSeni pro pfipravovany zameér. Optimalni rozliSeni je
také nutné nastavit napfiklad v digitalnim fotoaparatu — aby bylo dostate¢né pro pofizeni kvalitni fotografie,
ale na druhou stranu ne zbyte¢né velké. | zde totiz plati — ¢im vysS8i rozliseni, tim vyrazné roste datova
velikost obrazku (zabere vice mista na disku, ale také napf. vice mista na pamétové karté fotoaparatu).

V profesionalni grafice se standardné pouziva rozliSeni 300 DPI. Pro tisk na inkoustovou nebo laserovou
tiskarnu postaci rozliSeni obrazku 150 DPI a pro umisténi obrazku na webové stranky pak cca 75 DPI.
RozliSeni je udaj, se kterym se setkate i u tiskaren. Vyrobci tiskaren uvadéji, s jakym maximalnim rozliSe-
nim je tiskarna schopna vytisknout dokument. Sou¢asné tiskarny umi tisknout primérné v 600 ¢i 1200 DPI.

Velikost (rozmeérova) v pocitacove greafice

Dalsim a zfejmé poslednim dulezitym parametrem obrazku je jeho rozmérova velikost. Velikosti se ro-
zumi Sifka a délka obrazku, udavana v bodech. Napfiklad pokud ma obrazek velikost 800 x 600 — zna-
mena to, Ze se sklada z 800 bodl na Sitku a 600 bodd na vySku. Tento Udaj je prakticky pfimo spjat
s rozliSenim, protoze pokud u stejného obrazku dojde ke zvyseni rozliseni, zvétsi se pocet bodu v obrazku,
a tedy i jeho rozmérova velikost v bodech. Rozmérova velikost je na rozdil od rozlieni dllezita pfedevsim
pro pripravu obrazku pro elektronické zdroje — na internet i pro prezentace apod., kdy uzivatele zajima,
zda bude obrazek dostate¢né velky pro pozadovany zamér.

Rozmérova velikost byva nékdy mylné povazovana za rozliseni. Mnohdy mdzeme slychat, ze napt. ,ma to
rozliseni 800 x 600°, ovSiem toto pojmenovani neni spravné! RozliSeni v pravém slova smyslu znamena
skute€né pouze rozliSeni (viz pojednani v pfedchozi kapitole), a velikosti se pak rozumi rozmérova velikost
Sifky a délky obrazku.
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Pruhlednost

Prihlednost je vlastnost obrazku, kterd umozriuje
zobrazit pozadi pod obrazkem. Je to zafizeno diky
dals$im 8 bitim, které se spolu s obrazkem ukla-
daji — fika se jim alfakanal. Diky prihlednosti je
napfiklad mozné, aby obrazek byl ,ofiznut” tak, ze
pfi umisténi do kompozice slozené z vice vrstey, je
vidét vSe, co je na pozadi pod timto obrazkem.

KTERY RASTROVY FORMAT
SIVYBRAT?

JPEG/JPG - archivace fotografii,
internet, vSeobecné pouziti

Format JPEG je vhodny pro vSeobecnéjsi pouziti,
kde nevadi jeho vysoka ztratovd komprese. JPEG pouzivaji
ve vychozim nastaveni digitalni fotoaparaty, l1ze ho pouzit
k archivaci vlastnich fotek a obrazkd. Casto se pouziva jako
format obrazk(l na internetovych strankach. Pozor, JPEG ne-
umoziuje ulozeni s pruhlednosti (viz objasnéni vyse).

GIF, PNG - internet

Format GIF a také PNG jsou jako stvofené pro pouziti na in-
ternetovych strdnkach. Uzivaji se hlavné pro své unikatni
vlastnosti, které nema JPEG — a to diky priihlednému poza-
di a u GIF rovnéz kv(li schopnosti nést v sobé jednoduchou
animaci. Podstatné dokonalej$i co do moznosti animaci je
tzv. flashova grafika — format SVF.

TIFF/TIF - tisk, profesionalni archivace

Format TIFF uklada data bezztratové. Diky tomu obrazek po
ulozeni neztrati kvalitu, a proto se tento format ¢asto pou-
2iva u profesionalni predtiskové pfipravy. TIFF rovnéz umi
i barevny model CMYK, coz u ostatnich format( neni upl-
nou samozfejmosti. Podporuje i prihlednost.

BMP - v§eobecné pouziti

:l Pocitacova grafika

Mobilni telefon na obrazku vlevo je ulozen

s neprlihlednym (bilym) pozadim. Pokud takovy
obrazek bude umistén na internetové strance
nebo pouzit v jiné grafice s jingm nez bilym
pozadim, bude okolo mobilniho telefonu vidét
bily obdélnikovy okraj, coz mliZze byt nezadouci.

Obrazek vlevo je jiz uloZen s priihlednosti, kde
préihledny je prostor okolo obrazku. Pokud
tento obrazek bude pouzit na internetovych
strankdch nebo jinde v grafice, jez ma odli¥né
pozadi, nebude to problém. Obrazek mobilniho
telefonu vzdy bude prekryvat pozadi, ale okoli
mobilniho telefonu je prihledné, tj. propusti
(zobraz) grafiku za sebou.

Soubor

V oblasti grafiky pro webové stranky se P - || @ veg:
pouzivaji pfedevsim formaty GIF, JPG
a také PNG. Casto se pouziva i tzv.

flashova grafika — format SVF.

3D GRAFIKA A VIZUALNI EFEKTY
SHOWREEL - GALERIE UKAZEK

POSTPRODUKCE
AUTORSKA HUDBA

TV SELFPROM
KONTAKT

Format souboru BMP je velmi roz§ifenym bezkompresnim formatem. Umi s nim pracovat drtiva vétsina vSech pro-
gramu pro praci s obrazky. Neni vhodny pro pouziti tam, kde je nutné Setfit mistem, je datové pomérné obsazny.

Srovnani béznych formata rastrovych soubort

Format

Typické pouziti

Internetové stranky, kde je potfeba prihlednost nebo
animace. Zvlada i postupné prokladané zobrazovani.

o umi priihlednost a animaci
e umi je Cist internet. prohlizece

e umi maximalné 256 barev
(pouze 8hitova barevna hloubka)

Internetové stranky, digitalni fotografie, archivace
vlastnich obrazkd. Lze pouzit vSude tam, kde je diraz
kladen na mensi velikost souboru s obrazkem vzhledem
k jeho prijatelné kvalitg.

* |ze velmi dobre optimalizovat
o vynikajici komprese

e velmi mald velikost

® umi je Cist internet. prohlizece

o ¢im vetsi komprese, tim mensi
soubor, ale rovnéz tim mensi
kvalita obrazku

© neumi priihlednost a animace

SpiSe starsi format obrazku; na druhou stranu s nim
dokaze pracovat vétSina grafickych aplikaci.

e pracuje s nim vétSina aplikaci
© nekomprimovany format
e jednoduchy, vSude dostupny

© nekomprimovany format
(nemusi byt vzdy nevyhoda)

o vétSi velikost souborti

o starsi format

V profesiondini grafice nebo vSude tam, kde je nutné
zachovat pdvodni nezkomprimovanou podobu obrazku
a jeho vysokou kvalitu.

® nekomprimovany obraz
 3pickova nezkreslend kvalita
o umi priihlednost

e velka datova objemnost
souboru v tomto formatu

Moderni format urceny pro internetové stranky,
nastupce GIFu. Umi to, co GIF, ale navic v daleko vétsi
barevné hloubce. Umi i rychlejsi prokladané zobrazovani
(postupné zobrazovani na WWW strance) nez GIF.

e bezztratovy, podpora prihled-
nosti, prokladané zobrazovani

® vice barev (aZz 24bitova barev-
na hloubka)

® nemoznost animace
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Proces vzniku digitalni fotografie Tiskarna

Pamétova karta
digitalniho fotoaparatu
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PRINCIP DIGITALNIHO FOTOGRAFOVANI

Cely proces fotografovani prostfednictvim digitélniho fotoaparatu je velmi jednoduchy. V prvni fazi se pofidi
digitalnim fotoaparatem snimek, ktery se pak (v typickém pfipadé) pfehraje do pocitace a po nasledném zpra-
covani se bud vytiskne na papir, nebo napfiklad pfes webové stranky zasle do pfislusné fotolaboratofe ke
zhotoveni klasické fotografie. Pfitom v celém procesu neni poéita¢ vlastné ani nutny — je totiz mozné snimky
zaslat fotolaboratofi ke zpracovani pfimo pouhym vzetim z pamétové karty fotoaparatu. ~

Digitalni fotoaparat
§ eéxponovanym Pocitac s vhodnym grafickym
snimkem editorem pro zpracovéni

digitalnich snimka

Primy tisk Tisk pocitacem

foto_grafii i o upravenych

na tlskvavrne’ o o snimku na stolni
z pamétové tiskarné

karty

fotoaparatu EEEEEEEEEEEEER

Dalsi vyuZiti upraveného
- — digitalniho snimku

- 7, e Upravené snimky zaslané
— p uzivatelem ke zpracovani do
Q fotolabu (internetové sbérny),

e (iprava zdrojovych snimki

CD/DVD, BluRay disk s digitéini podobé v profesio-

USB flash disk, externi nalnim studiu (retu3e, filtry atd.),
PFesun snimku disk, internet & e-mail o sdileni snimku s ostatnimi

z fotoeiparva'tu uzivateli v podobg online,
do pocitace z kolekci na komunitnich webech
e pouziti optimalizované digital-
ni grafiky pro WWW stranky,
apod.

Pfimé pouziti zdrojovych digitalnich snimk

DIGITALNI FOTOAPARAT

Klasicky digitalni fotoaparat se na prvni pohled vlastné ni¢im nelisi od plvodniho fotoaparatu na film. Dokonce
i fada soucastek je pro digitalni fotoaparat i jeho pfedchidce na kinofilm spole¢na. Oba typy jsou vybaveny
kvalitni optikou (€ocky), spoleénymi mechanickymi sou¢astkami, hledaékem, spousti. Ale to je asi tak vSech-
no; u ,digitalu” je jeden zdsadni rozdil — totiz prvek, ktery snimek pofizuje.

Zatimco u klasického fotoaparatu byl timto prvkem film, u digitalniho fotoaparatu pini tuto Ulohu tzv. snimaé
— CCD ¢ip (Charge Coupled Device). Jedna se o specialni fotocitlivou sou¢astku, ktera dokaze prevést
¢ockou zachyceny zdroj svételného zareni do digitalni podoby — do podoby dat, resp. tedy obrazku.

Typy digitalnich fotoaparatu

Na trhu je dnes nepfeberné mnozstvi digitalnich fotoaparatu. Jsou to jesté i tzv. klasické kompakty, nicméné
Ize mezi nimi najit i ,lepsi tfidu®. V ¢em je tedy kvalitngjsi fotoaparat lepsi?

Samoziejmé zasadni rozdil mezi fotoaparaty je v typu a konstrukci. Je jasné, Ze digitalni zrcadlovky
budou vykreslovat podstatné lepsi fotografie nez klasické kompakty. Vyssi tfida fotoaparat(i pak navic
poskytuje funkce, které klasické ,kompakty“ nemaji. Jedna se napfiklad o manualni nastaveni bilé barvy,
manualni (resp. vlastni) nastaveni clony a ¢asu, matematicky vypocet ostfici ob-
lasti, sekvenéni sniméani a fadu dalSich funkci.

¢ Jednodussi kompakty — tfida asi nejpouzivanéjsich digitalnich fotoaparatu.
Jednéd se 0 mensi, jednodussi pfistroje, které dobfe padnou ,do ruky“ a jejich
ovladani neni pfili§ slozité. Zakladni filozofii tohoto typu fotoaparatu je ,stiskni ‘\|
a fot“. Tedy jednodu$e bez pfiliSného nastavovani stisknout jediné tlacitko, které |
nastavi vSe potfebné, a snimek je hotov. U téchto typu pfistroji Ize nastavit T
zakladni parametry — napfiklad tzv. motivové programy, coz jsou pfednastave- [ Jjeden ze zéstupci
né typy scén, jako je foceni venku, pfi umélém osvétleni, portrét, fotografovani |kompaktnich fotoaparat
rychlych zabérl apod. Ale pozor, nenechte se mylit. | tyto fotoaparaty zdanliveé
LNiZSI tfidy* v dnesni dobé dokazou pofidit velmi kvalitni, ostré a syté probarvené snimky.

Enshot
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KOMPOZICE A ZLATY REZ

Pri fotografovani je nesmirné dulezita tzv. kompozice obrazu. Kompozici miize ovlivnit pouze fotograf, neni
to zadny technicky parametr a nema nic spole¢ného s kvalitou fotoaparatu. Kompozici se rozumi skloubeni
vybéru scény, osvétleni, umisténi objektli na scéné a viibec cela koncepce zabéru tak, aby jeji vysledek
byl co nejlepsi a nejpfirozensjsi. Reteno jinak — kompozice je to, jak dany snimek pofidite, z jaké dalky, jak
budou objekty na snimku rozmistény, v jaké ¢asti snimku bude tzv. ustfedni motiv apod.

Existuje Siroky vy&et pravidel, jak spravné fotografovat. Od ostfeni, nastavovani clonovych a €asovych
hodnot az po pravidla kompoziéni; fadu pravidel amatérsky fotograf nemiize dodrzet uz jen proto, ze to
jeho fotoaparat neumoznuje (napfiklad detailni nastaveni clony a €asu). Proto se zaméfime na pravidlo
nejzakladnéjsi, tj. jak volit idealni kompozici.

Zkuste se pozorné podivat na nasledujici dva pary fotografii. Ktera z kazdého paru plisobi pfirozenéji a ktera
je naopak méné pfirozena? ~

®

Vazka na levé fotografii je kompoziéné
ve stfedu obrazu. Na této fotografii je to
pfijatelné, nicméngé obrazek vpravo

je prirozengjsi.

Obrazek vpravo je koncipovan tfetinovym
zplsobem, tj. Ustiedni motiv obrazku,

na ktery se oko divaka soustfedi (tedy
vazka), je kompozicné spiSe v levé
treting.

Kocour na levé fotografii se diva ,z obrazu
ven“. To je uz na prvni pohled vazny nedos-
tatek kompozice. Prirozenégjsi je, pokud mé
pred smérem, kterym se ubira, prostor.
Fotografie vpravo je kompozi¢né lepSi nez
fotografie vlevo. Kocour ma pred sebou
dostatek prostoru — nediva se nepfirozené
ven (pry€) z obrazu, navic je umistén zhruba
vV jedné tretiné obrazu.
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Zlaty fez a zlaty obdélnik

Zlaty fez je pojem, ktery pouzivali lidé jiz od renesance. A jak vznikl? Dlouhodobym zkoumanim a pozo-
rovanim se prokazalo, ze kdyz ¢lovék vnima obraz nebo scénu v pfirodé v uréitém poméru mezi délkou
a Sitkou, pusobi na néj vnimani takového obrazu pfirozenéji a pozitivnéji jej ,jeho oko“ hodnoti.

Tim vznikl tzv. zlaty obdélnik, coz je obdélnik s idealnim pomérem stran (zhruba 1 : 1,618) pro vnimani
¢lovékem. V tomto zlatém obdélniku vznika takzvany zlaty fez tim, Ze del$i strana obdélniku se rozdéli na
dvé Casti tak, ze pomér malé Casti k vétsi je stejny jako pomér
delSi ¢asti obdéIniku ku kratSi ¢asti obdélniku. Idedlni je, pokud
se praveé v tomto zlatém fezu — zhruba na této pozici — nachazi
ustfedni motiv fotografie.

zlaty rez

e00c0c0cc00c00c0000c0000000

Jak jiz bylo fe€eno — pokud je objekt na fotografii umistén na zlaty ez, je to pro
lidské vnimani prirozenéjsi, neZ pokud je umistén napriklad doprostred.

Zkuste si vice vSimat profesiondlnich fotografii v novinach a ¢asopisech. Divejte
se rovngz pozornéji na televizi. UrCité dfive Ci pozdéji poznate, Ze fotografové ~ —>

nebo kameramani velmi ¢asto zlaty fez pouzivaji ve svych zabérech. a

- Rozsitujici informace k pojmiim: kompozice a zlaty fez. V internetovém vyhledavaci (napf. Google.cz)
w zadejte fetézec: kompozice fotografie, zlatyj fez.
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Digitalni video a zvuk
PRINCIP DIGITALNIHO ZAZNAMU OBRAZU

Problematika digitalniho videa je v podstaté obdobna jako problematika digitalni fotografie. K zaznamu
obrazu slouzi zafizeni, které jej pofizuje (digitalni kamera) a dale zpracovava (pocitac). Tato zafizeni zaro-
ven zaznamenavaji i zvuk, ktery maze byt soucasti zaznamu videa.

i iaitalnii i = Software pro zpracovani Stfihovy program videozaznam sestfiha, dopini efekty,
ZNni Igitainino viaea = Lware pro zprac
= a stfih digitdlniho videa hudbou a textem a poté vyexportuje do vystupniho for-
g
. L - matu (opticky disk, YouTube, cloud, komunitni sit, atd.).
Videozaznam P.r:su"fdrolo‘lieho 8 , s . ;
pofizeny ‘(;IO t;i 3:!;:: z kamery Vystup finalniho videosnimku

@ W PN

digitalni kamerou

U modernich po¢itacil
a videokamer vétsinou
pres USB ¢i HDMI port
nebo prostrednictvim
Ctecky pamétovych
karet zabudované

ve skiimi poCitaCe.
Stfihovy software

L m(iZe rovnou zacit
zpracovavat tento
zdrojovy videozaznam.

Mobilni

zafFizeni

Blu-ray [ o E  (tablet,

disk WWW, mobil)
stream, cloud

E I EEEEEEENENEEEEEEEENI]

Presun zdrojového
videa pres
stfihovou
kartu

! Tav. sttihové karty se pouZzivaly
¥ u starSich typl pocitacd.
~  Byly vybaveny konektory (jiz
w ustupujiciho) rozhrani IEEE-1394
- = FireWire (viz obr. vlevo). Dale mohou
> "N A byt vybaveny rozhranim HDMI &i SDI.

m Q # Zaznam nasnimaného videa je mozné »
> prehrat i pfimo v televizoru.

Co je podstatou videozaznamu?

Videozaznam je sled po sobé jdoucich jednotlivych obraz(, které zobrazuiji situaci v jednotlivych ¢asovych oka-
mzicich. Video tak pfedstavuje pro lidské oko plynuly tok obrazu. Ve skute€nosti je ale slozeno z jednotlivych
na sebe navazujicich snimkd, které vytvareji plynulou fadu projekce obrazu s frekvenci 25 snimk (tedy zmén)
za sekundu, u videa s vysokym rozlisenim (FullHD) s 30 snimky /sec a vice.

CO UMOZNUJE ZPRACOVAT VIDEO V POCITACI

Diky tomu, ze zdznam z videokamery muzete digitalizovat, je mozné jej nasledné zpracovavat beze ztrat
v pocitaci. Z vaseho osobniho pocitace se tak mlze stat skute¢na domaci stfizna. Plvodni nato¢eny za-
znam je mozné opatfit vlastnim komentarem, sestfihat rdznymi typy stfih{i, dotvofit zajimavymi efekty (na-
pfiklad titulky, animacemi, kli¢ovanim) apod. Jinymi slovy, s dostate¢nou trpélivosti, znalostmi a potfebnym
softwarem miZzete sestfihat sv(j ,vlastni film“,

Upozornéni: Ovsem pozor, pro zpracovani videa v pocitaci je nutné mit dostatec¢né vykon-
5&' ny hardware. VSe samozrejmé zavisi na tom, v jaké kvalité (s jakou komprimaci a rozliSenim)
video zpracovavate. V kazdem pripade je vsak proces zpracovani videosignélu podstatné

CO JE POTREBA PRO ZPRACOVANI VIDEA V POCITACI

e Vykonny pocitaé. Uz o tom byla fe¢. Pokud to se zpracovanim videa v pocita¢i myslite alesporn

troSku vazné, meéli byste mit k dispozici vykonny stroj (rychly procesor, dostatek paméti, velky disk).

To ale neznamena, Ze uzivatelé se starSim (nebo pomalejSim) pocitatem video zpracovavat nemohou.

130 Samoziejmé ano, ale takovému pocitaci bude zpracovani (zejména finalniho vystupu videa) trvat déle.
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LASEROVY TISK

Tisk laserovych tiskaren je jednoznaéné povazovan za jeden z nejkvalitngjSich zplGsobl tisku vibec.
Nespornou vyhodou laserovych tiskaren je Cisty, kontrastni a hlavné kvalitni, staly a rychle vytistény dokument.
Za nevyhodu laserového tisku Ize povazovat vy8Si pofizovaci cenu laserové tiskarny. V pfepoctu na jednu
stranku je ale tisk pomérné levny (levnéjSi nez tisk z inkoustovych tiskaren).

Princip laserového tisku — zakladem laserového tisku je selenovy valec, ktery je nabit po celém
povrchu statickym nabojem. Valec se otali konstantnimi otackami a prostfednictvim optické soustavy
a laserového paprsku se nejprve na selenovy valec ,vypali“ vysledny obraz. Na mistech zasazenych la-
serovym paprskem valec ztrati ndboj a potom se pfi styku s tonerem (neboli specialni pradkovou barvou)
obarvi pravé jen na téch mistech, ktera byla ,vypalena“ laserem (toner ma stejny naboj jako plvodni po-
vrch vélce, a proto je pfitahovan pouze osvétlenymi misty). PFi daldim otd€eni vélce je toner pfenesen na
papir. Aby prasek na papir kvalitné pfilnul, prochazi papir pfed opusténim tiskarny zazehlovacim vélcem,
ktery pfi teploté asi 200 °C prasek na papife zazehli. Cely proces se oznacuje jako elektrofotograficky
a je podobny jako v kopirkéach.

Princip laserového tisku

3D model
stolni laserové
_ tiskarny Elektronika
Zasobnik tiskarny a zdroj

Sooov] S tonerem laserového

i paprsku.
Zazehlovaci
valce

Nabijeci valec
— znovu nabij
selenovy valec
na pGvodni

naboj.

Naneseny
toner

Laserovy | |
paprsek

Schéma laserového
tisku barevného

i

B
modelu CMYK Zazehlovaci | ||Selenovy | |Pritlacny
vélce valec vélec
@ Tisk azurové barvy (C) \

@ Tisk purpurové barvy (M)
(3) Tisk Zluté barvy (Y)
@ Tisk ¢erné barvy (K)

Sipka naznaguje smér priichodu papiru od zasobniku pres
obarveni selenovym valcem az po zazehlovaci valecky ven (bud
ve vodorovné, nebo svislé poloze).

LED tiskarny

V soucasnosti se s tzv. LED tiskarnami muUze-

te setkat jiz pomérné Casto, jsou bézné dostupné
i pro domaci uzivatele.

Princip tisku technologii LED

* Tyto tiskarny pracuji na principu tzv. LED tech-
nologie tisku — jedna se o jistou alternativu
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laserovych tiskaren. Podstata tohoto tisku je
velmi podobnd laserovému tisku s tim, ze osvit
fotocitlivého vélce zajistuji LED diody. Mezi
LED diodami a fotocitlivym valcem je navic
zafazeno pole optickych ¢ocek. »

Vyhodou LED tiskaren je, ze jsou konstrukéné
daleko jednodu$si nez laserové a poskytuji velmi
kvalitni vystup (tedy tistény obraz), vykazuji vys-
8i spolehlivost a stejnou (i vysSi) rychlost tisku.
Pouziti nachazeji jak pfi profesionalnim nasazeni,
tak i v.domacim pouziti.

Paprsky
produkované
LED diodami

Pole optic-
kych cocek

Schéma c¢ernobilého .

LED tisku
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Pocitacove site
HISTORIE POCITACOVYCH SITi

Pocatek pocitacovych siti se datuje do doby, kdy pocitace byly pfili§ drahé a velké. V podnicich a insti-
tucich existovala vzdy jedna centralni vypocetni jednotka, o jejiz vykon se délili uzivatelé po siti — kazdy
uzivatel meél k dispozici terminal, tedy monitor a klavesnici (veSkeré vypocty probihaly v centralni jednotce).
Soucasna doba nasazeni pocitacd a dalSich koncovych zafizeni (napf. tiskaren) je vylozené ve znameni
jejich propojovéani a sdileni jejich dat prostfednictvim pocitaCovych siti.

CO JETO POCITACOVA SiT

Pocitacovou siti se obecné rozumi spojeni dvou a vice poci-
tacd prostrednictvim kabelu, telefonni linky, optického vlakna
(nebo jinym zplsobem) tak, aby byly schopné vzajemné ko-
munikace.

Sdileni prostredku

Sité slouzi zejména jako prostfedek pro sdileni dat
a drazSich zafizeni (napf. tiskaren, diskovych poli, plotr(l)
a umoziuji i jejich efektivnéjsi vyuzivani. Zakoupené zafizeni
je v siti jen jedno a pouzivat jej mize vice uzivatell — nemusi

. .. . PocitaCe propojené v pocitatové siti — technicka zalezi-
se tedy kupovat pro vSechny uzivatele sité. tost nezbytna pro Fadné fungovant instituci, kol, firem
a Skolicich stredisek, ale i domdacnosti...

Sdileni dat

Sdileni dat (databazi, soubor(, programu) je obrovskou vyhodou poéitaovych siti. Tytéz informace mlze Cer-
pat vice uZivatell zapojenych v siti. V jednom konkrétnim programu muze souc¢asné pracovat nékolik uZivatelu.
Pfitom data i programy jsou na siti pouze jednou a jakakoliv zména provedend v datech nebo programech
se okamZité projevi véem uzivateldm (neni tfeba instalovat ,zménu“ na kazdém pocitaci).

Pristupova prava

Je nezadouci, aby vSichni uzivatelé v siti méli moznost do ni zasahovat a modifikovat vSechna data, ktera se
v siti nachdazeji. Proto je v dnesnich sitovych systémech jiz samozfejmou soucasti zabezpeceni a pfidélovani
pFistupovych prav k jednotlivym adresafim a souborim, ale i hardwarovym prostfedkim (napf. tiskarnam).
Spravnym a promyslenym nastavenim pfistupovych prav Ize sit nakonfigurovat ke spokojenosti vSech uzi-
vatel(l, a pfitom zabezpecit, aby nepovolana osoba nemohla s informacemi v siti libovolné manipulovat
a zneuzit je.

TOPOLOGIE POCITACOVYCH SITI

Sit mdze byt navrzena rdznymi zplisoby s ohledem na konkrétni pozadavky, zejména spolehlivost a na-
klady na vystavbu sité. Tzv. topologie urCuje cestu, po které jsou data v siti pfenasena. RozliSujeme tyto
zakladni typy topologii:

¢ shérnice (BUS)
¢ hvézda (STAR)
¢ kruh (RING)

Sbérnice (BUS)

Vlastné jiz pfezity typ, nicméné zminime jeho podstatu. V sitich s topologii sbérnice byla kazda stanice (pocita¢
v siti) pfipojena na pribézny kabel, ktery se nazyval sbérnice. Jednim z pfipojenych pocitaéd byl napf. i server.

Vyhoda topologie sbérnice spocivala v relativné malé cené kabeldze a jednoduché konstrukci. Nevyhodou této
topologie byla mala stabilita. Stacilo, kdyz se v kterémkoliv misté kabel sité prerusil a celd sit pfestala fungovat.
Jakakoliv technicka udrzba nebo fyzické zasahy do vedeni sité byla podminéna rozpojenim sité, coz ji uvedlo
do nefunkéniho stavu (do doby nez byla zavada odstranéna, nemohl zadny z uZivatell k siti pfistupovat). Vykon
(propustnost) celé sité s touto topologii také vyrazné klesala s mnozstvim pfipojenych stanic €i vy$8im provozem.

Rozsifujici informace k pojmim: pocitacova sit. V internetovém vyhledavaci (napfiklad Google.cz)

w ifujici oy
zadejte retézec: pocitacovd sit, topologie siti.
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Pocitacove viry
0 <. Ti, kdo si pod pojmem pocitacovy vir pfedstavuji zadkefnou potvoru okusujici mikroprocesor,
: budou zklamani. Po&itacovy vir neni nic jiného nez ,pouhy“ program. Na rozdil od vétSiny

ey ! " program0, které se snazi uzivatelim zjednodugovat a ulehéovat praci, poéitacovy vir usiluje
@/ @;@7\\ 0 opak — zmast uzivatele, zpusobit nefunkénost vybranych programu a v tom nejhorsim pfi-
padé smazat cenna data nebo rovnou cely disk ¢i pfeposlat data a pfistupy uzivatele uto¢nikovi.

HISTORIE VIRU

Historie pocitacovych virli za¢ina na poc¢atku osmdesatych let 20. stol., coz je ve vypocetni technice pomér-
né davna minulost. V roce 1983 sestrojil Dr. Frederick Cohen prvni ,samomnozici se program®, ktery se
zacCal oznacovat jako vir. Jednalo se o neSkodny kéd, jenz se umél skute¢né pouze sdm mnozit.

Prvni ,8kodlivy“ vir s nazvem Brain (,mozek®) naprogramovali v roce 1986 bratfi Basid a Amjad Farooq Alvi.
Brain se objevil 19. ledna 1986, a i kdyz Gtocil jen na uréitou ¢ast disku, dokazal zplsobit vcelku zadvazné Sko-
dy. Byl vSak oproti nékterym dnesnim virllm pouhym pohlazenim, protoze autofi vird znaji a pfedavaji si mezi
sebou moderni techniky, které virdm umozniuji ménit sv{j vlastni kdd, ukryvat se pfed antivirovymi programy
(tzv. stealth viry) a disponuji spoustou dalSich ,Skodlivych schopnosti*.

Pocéitacovy vir je program, ktery je schopen se bez védomi uzivatele mnozit a délat nezadouci opera-
ce. Protoze z kazdého zavirovaného programu muze byt nakazeno mnoho dalSich programd, pfipomina
mnozeni viru fetézovou reakci. Kazdy vir, at uz se jedna o jakykoliv typ, je svym zplsobem nebezpecény
a pochopitelné v pocitaCi nezadouci. K jeho zlikvidovani existuji takzvané antivirové programy, které
vir dokdzou vyhledat a odstranit. Je jasné, ze zadny antivirovy program neni a ani nemize byt dokonaly
tak, aby nalezl vSechny viry, které v daném okamziku existuji. Kazdy antivirovy program je za novymi viry
o pomyslny krok pozadu. Aby mohla existovat antivirova ochrana, musi vir nejprve vzniknout a rozsifit se.
V soucasné dobég Ize fici, ze zatim na kazdy vir byla nalezena metoda, jak jej ze systému pocitace odstranit.

~ s~ - ~ s~

JAK SE VIRY SIRi (A JAK JEJICH SIRENi PREDCHAZET)

Pro své Sifeni potfebuje vir jednak prostfedi, které zna (operacni systém), a pak takové typy soubord, jez
mu Sifeni dovoluji (¢asto spustitelné programy). Viry se mohou §ifit mimo jiné nasledujicimi zpusoby:

e Spustitelné soubory (programy) — bezesporu jeden z nejcastéjSich pfipadd Sifeni virl. Vir se pfi
spusténi programu nahraje do paméti a poté déla svou ,nekalou” €innost (Sifi se a ni¢i). Nakaza hrozi
zejména u souborl s koncovkou EXE a COM.

Prevence: Nikdy nespoustéjte program, o kterém nevite, co je za¢ a z jakého zdroje pochazi. Pokud
’ je program soucasti ovéfeného instalaéniho média (napf. CD/DVD) od seridzni firmy, nemusite se
obavat. Pokud ale budete pfipojovat kamaradiv USB disk, rozhodné jej nejprve otestujte antivi-
rovym programem. Uz viibec nespoustéjte programy stazené z ,,pochybnych* servert z internetu
— pokud program spustit chcete, pak opét vyhradné az po ovéreni antivirovym programem.

* Elektronicka posta (e-mail) — velmi moderni a v posledni dobé& bohuzel asty pfipad virovych ,invazi*.
Vir je pfenasen jako samospustitelna pfiloha e-mailu, takze jakmile dojde nova zprava, stadi ji asto jen
otevfit a vir se aktivuje. Viry tohoto typu jsou navic o to zakefné;jsi, ze €asto pfichazeji pod ,zajimavym*
nazvem (pfedmétem) ze ,zajimavé” adresy — napfiklad pokud by z adresy Microsoft Support (podpora
spole¢nosti Microsoft pro operaéni systémy uzivatel(l) pfiSel e-mail, ze si mate ,okamzité upgradovat
svlij pocitac¢“. Vy si vdomnéni, Ze budete mit novou/vylepSenou verzi systému, pocita¢ nakazite.

Prevence: Tento novy druh virli je opravdu velmi zakefny. Obranou proti nim je pouze stala
) a velka opatrnost. V zadném pfipadé neotvirejte e-maily, které obsahuji pfilohu a jsou poslany

z vam neznamé adresy. Takové e-maily ihned smazte (pozor, nejen vyhodte do koSe, ale opravdu

smazte). Rovnéz neotvirejte e-maily, které sice pfiSly z vam ,,znamé* adresy, ale obsahuiji pode-

zielé pfipony, mlze to byt tzv. podvrzeny e-mail. Velmi ¢asto se viry §ifi i jako pFilohy k zasmani

— znamy vam napf. poSle e-mailem klip nebo humorny programek atd. VedlejSim ucinkem tako-

vych srandicek ¢asto byvaiji i viry ¢i jiny Skodlivy pocitacovy kod. VétSina modernich antivirovych

programil jiz obsahuje i tzv. mail scan, tj. v redlném case se kazdy pravé pfichozi e-mail okamzité
zkontroluje, a v pfipadé, ze je nakazen, ihned to ohlasi uzivateli a nabidne smazani e-mailu.

e Dokumenty — v posledni dobé bohuzel zaziva velky rozmach relativné nova oblast virl — makroviry.
Vir se ulozi pfimo do dokumentu, ktery mize obsahovat makra (napf. Word nebo Excel). Pokud pak
v dobré vife tento soubor otevrete (napfiklad dopis od kamarada), spusti se i makrovir, ktery v pocitadi
zacne pachat spoustu ,nekalosti“ bez vaSeho védomi.

158 W Server Viry.cz — vSe o pocitacovych virech a ochrané proti nim... http://www.viry.cz
RozSifujici informace k pojmu: poéitaéovy virus. V internetovém vyhledavaci (napriklad Google.cz)
zadejte fetézec: pocitacovy virus, pocitacové viry apod.
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BOTNET — UTOKY KOMPROMITOVANYCH POCITACU (ZOMBIi)

Na pfedchozi strance jste se mohli doéist o jednotlivych formach utok{l na poéitace prostfednictvim Skod-
liveho kodu malware, ktery (napf. prostfednictvim infikované pfilohy e-mailu) uzivatel stdhne a na svém
pocitaci spusti. Od tohoto okamziku je v systému pocitace pfitomen dany Skodlivy kdd, ktery ¢eka na svou
prilezitost na zékladé toho, k ¢emu je naprogramovan.

Tvlrci tohoto malwaru (tedy internetovi Uto¢nici) sméruji své utocici snahy obecné dvojim smérem:

a) bud k tomu, aby hromadné ziskali pFistupové kédy uzivatel( (pfihlaSovaci Gdaje, hesla do elektronic-
kého bankovnictvi, data z disku apod.),

b) nebo k hromadnému rozesilani spamu (nevyzadané posty) ¢i distribuovanym hromadnym Gtokam
cilenym na vybrany webovy server (tzv. DDoS utoky).

O¢ jde? Vétsinou skuteéné nejde utocici strané o jednotlivce, nybrz o hromadny uéinek, tedy to, ze zasahne
a infikuje velké mnoZzstvi pocitacd, na kterych pak Skodlivy kéd za¢né vyvijet svoji ¢innost. Jedna se pak o vznik
tzv. botnetu, sité pocitacd, jez funguji autonomné (samostatné) nebo automaticky a které Gtocnik prostrednic-
tvim Skodlivého kédu bez védomi uZivatele ovlada. Z napadenych stroju (bottl) se stavaji tzv. zombie pocitace,
které ,reaguji na povel“ centra pravé prostfednictvim nainstalovaného a béziciho Skodliveho kodu.

DDoS utoky

Sit zombie pocitacl se napf. asto pouziva k tzv. DDoS utoklim (z angliétiny Denial of Service), v ¢es-
kém vyznamu odmitnuti sluzby. Jedna se o zpUsob utoku, kdy sit téchto infikovanych pocitacli zaplavi svymi
pozadavky zvoleny internetovy server (Ci sluzbu), diky ¢emuz dojde k jejich zahlceni a bud pfimo k padu, nebo
vyraznému zpomaleni, a tedy ,odmitnuti sluzby“ (jeho nedostupnosti pro ostatni uZivatele).

Spamovy utok

Je zaloZen na tom, ze pocitace obéti rozesilaji nevyzadané reklamni nabidky (spam). Podobné jako tomu
je u DDoS utoku, ,majitel” tohoto zombie pocitace o této Cinnosti (jestlize ji neodhali posléze pouzitym
antivirovym a antimalwarovym feSenim) nevi.

Iy o Utodnik ziska e-mailové
\ @ adresy uzivatel(l, obéti jeho
— spamového (toku. Nasledné
’ vydé pokyn botdm, ktefi
Centrum \ N zaénqu chrlit na zvoleng
botnetu \  e-mailové adresy spam.

N
Centrum botnetu (atocnik)

(Gtoénik) \
Utocnik pro- \
stfednictvim \
malwaru infi- \
kuje obéti — \
ne?it;rz%ner&tta @ v\ Boti produkuji N j
ggcstg\clsjli ey cileny masivni
zombie pocitaci \ - .DDOS UtOk, na Zahlceny server neodpo-

v Y & internetovy server Vidé na poadavk

reagujicimi na hall isluzhu) p y
piikazy centra. -, ‘){“ ‘ normalnich pogitaga.

Odesilani spywaru

Jednotlivi boti odesilaji bez védomi uZivatele spravci botnetu (Utoénikovi) informace. Mohou to byt hes-
la, pFistupy, Cisla platebnich karet nebo bankovnich Uétll ulozena na disku infikovaného pocitace apod.
Ziskana data mlze zneuzit bud pfimo uto¢nik, nebo jsou zdrojem obchodovani na éerném trhu.

Podvodné klikani

Infikovany pocita¢ bez védomi uzZivatele simuluje klikani na reklamnich odkazech na strankach serverq.
Tim pochopitelné navysuje pocet kliknuti a provozovatele reklamniho odkazu (serveru) podvodné pfipravu-
je o finanéni prostredky, které jsou vyplaceny za celkové pocty prokliku.

162 v Rozsirujici informace k pojmu: DDoS utok, spyware, podvodné klikani.V internetovém vyhledavaci
w (napriklad Google.cz) zadejte retézec: DDoS iitok, botnet, spyware, podvodné klikdini.
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Komprimeace a dekomprimeace dat

Datovy tok a potfeba uchovani dat je ve vypocetni technice stale vétsi. Pfestoze existuji stale vétsi velikosti
harddiskl a prenositelnost dat se mezi poéitaéi zrychluje, potieba pfenaset stale vice dat je ¢im dal pa-
trnéjSi. Pokud napftiklad vytvofite seminarni praci do biologie a ulozite ji na disk, zfejmé vam bude jedno,
zda na disku zabere 5 MB nebo 50 MB. Na disku o velikosti 1 TB je 50 MB zanedbatelnym souborem. Pokud
byste ale méli tuto praci poslat pomoci internetu kamaradovi, pak uz to tak jedno neni, protoze posilat po
internetu 5 MB nebo 50 MB je vyrazny rozdil.

Nastésti pro Ucely ,zhusténi“ dat existuji tzv. komprimacni programy. O co se jedna a co to vlbec je
komprimace? Komprimaci dat se rozumi ,zhusténi“ informaci tak, Zze zaberou na disku méné mista, ale
pfitom jejich obsah zlstane zachovan. Zkomprimovana data jsou ale pouzitelna az poté, co se zpétné
dekomprimuiji, tj. uvedou do plvodniho stavu. Ve zkomprimovaném stavu jsou totiz matematicky prepodi-
tana a bez dekomprimace nedavaji smysl.

Komprimaci dat si m{izete pfedstavit jako pol$tar na spani. Pokud potfebujete polstar prestéhovat z jednoho
domu do druhého, stladite jej na cestu a na cilovém misté jej zase rozbalite. Pfitom polStare béhem stlaceni
vubec neubylo, ani se neposkodil a miize zase slouzit plvodnimu ucelu.

Komprimace se vétSinou pouziva i k pfenosu dat mezi pocita-
¢i. Napfiklad pokud je nutné pfenést vétsi mnozstvi dat mezi
dvéma pocitaci, které nejsou nijak propojeny, zkomprimuji se
data tak, aby se veSla napf. na USB flash disk, a po pfenosu
se na cilovém pocitaci opét dekomprimuiji.

Pdvodni nezkomprimovana data

Existuje nékolik komprimaénich algoritma a standardnich
formatd pro komprimaci. Mezi nejznaméjsi a nejpouzivané;-
8i se fadi format ZIP a RAR. Pfitom napfiklad u operaéniho
systému Windows (od verze Windows XP) je komprimace
metodou ZIP jiz integrovana pfimo do systému.

Komprimaci dat si muZete predstavit jako
polstar na spani. Pokud potfebujeme
polstar pfestéhovat z jednoho domu

do druhého, stlacime jej na cestu a na
cilovém misté jej zase rozbalime.

Y

Y A

komprimace

Pro¢ programy nekomprimuji soubory pfimo?

Logicka otazka, ktera vas mozna pfi ¢teni téchto fadkd napadia.
Pro¢ je komprimace vlibec nutna? Pro¢ jsou soubory vytvofeny
~Zbyteéné velké“? Nebylo by lepSi, aby je jednotlivé programy
vytvérely jiz zkomprimované, tj. mensi? Je fakt, ze neni moz-
né zajistit, aby soubory (napfiklad dokumenty nebo tabulky ¢&i
programy) byly pfimo komprimovany pfi praci s programem.
Pro¢? Prosté proto, Zze format daného souboru je vymyslen

|Dekomprimované data

" .. e y | Zkomprimované data |
tak, aby co nejlépe slouZil konkrétnimu programu. Napfiklad 1
textovy dokument je mozné otevfit jakymkoliv editorem, ktery Jowhp b ptaLydoy b e b
umi Cist textovy format TXT. Pokud by ale kazdy takovy editor qiigetrsvmhecve)Cay ] =
mél ,umét komprimaci a dekomprimaci, byl by takovy program neatwes e Lbokarcoyc —|dekompr|mace|

vyrazné vétsi a navic operace se souborem by trvala neumér-
né dlouho. A praveé ¢as je daldim vyznamnym faktorem.

Bé&hem komprimace a dekomprimace komprimaéni program déla obrovské mnozstvi vypoctl. Kdyby se se
souborem pracovalo v realném Case a pokazdé by bylo nutné jej komprimovat a dekomprimovat, byla by
takova prace neunosné zdrzujici. Proto neni tedy mozné, aby toto provadél kazdy jednotlivy program.

DEKOMPRIMACE A KOMPRIMACE SOUBORU PRIMO V OPERACNIM
SYSTEMU WINDOWS

Nemate-li nainstalovany specidlni program pro komprimovani soubor(, nevadi. | novéjsi
Windows jsou vybaveny nastrojem pro ,rozbalovani“ komprimovanych soubor( (pouziva se
rovnéz pojem archivti) a také pro jejich tvorbu. Bohuzel podporuje pouze archivni format ZIP
a nenabizi pfili§ mnoho moznosti, jak komprimovani nastavit. Na obrazku vpravo vidite zastup-
nou ikonu, symbolizujici ZIP archiv. e

Nacteni souboru z archivu ZIP

1. Nejprve nalistujte na disku soubor, ktery je v komprimovaném (zabaleném) stavu. Na jeho ikonu pokle-
pejte mys&i. Tim aktivujete dekomprimaéni proceduru a v nasledujicim kroku se ve stejném okné zobrazi
soubory, které jsou zahrnuty v ZIP archivu.




