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Tematickeé rozdéleni dilio knihy
S pocitaéem nejen k maturité

OBSAH PRVNIHO DIiLU

Prvni dil je zaméfen na stézejni celky informatiky — ¢tenar je obeznamen se zakladnimi pojmy z oblasti
vypocetni techniky, podrobnéji se seznami s pocitacem, jeho hardwarem i softwarem, zejména operacnim
systémem. Podstatna ¢ast ucebnice se vénuje zakladnim kancelafskym aplikacim, pfedevSim textovému
editoru a tabulkovému procesoru. Zavére€na ¢ast nastifiuje problematiku internetu a prace s nim.

e Historie vypocetni techniky

e Zakladni pojmy z oblasti vypocetni techniky
e Hardware osobniho pocitace

* Zapojeni pocitace

e Druhy poéitacl

e Zasady prace s pocitacem

e Operacni systémy pocitact

e Operacni systém Microsoft Windows 10

e Textovy editor Microsoft Word 2016

* Tabulkovy procesor Microsoft Excel 2016

¢ Internet

OBSAH DRUHEHO DIiLU

prace s prezentaénim manazerem a pocitaCova grafika. Mensi, ale velmi zajimavé kapitoly tvofi popis
modernich technologii, vird, problematika siti, multimédii apod.

* Prezenta¢ni manazer Microsoft PowerPoint 2016
e DalSi sluzby internetu

e E-mailovy klient Microsoft Outlook 2016

« Uvod do tvorby internetovych stranek

* Pocitacova grafika a digitalni fotografie

* Digitalni video

e Multimédia a zvuk

e Mobilni technologie

* Moderni technologie v oblasti vypocetni techniky
* PoditaCové sité

* Pocitacové viry a ochrana proti nim

¢ Komprimace a dekomprimace dat

* Instalace a odinstalace programu

« Udrzba poéitaée

e Softwarové pravo

Oba dily maji stejny rozsah stran, zplsob vykladu, stejnou grafiku a zpracovani. Na zavér kazdého tematic-
kého celku jsou zafazeny naméty pro samostatnou praci a praktické procviceni probraného uciva.
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Prezentacni manazer PowerPoint 2016

Jiz v zakladni verzi kancelarského baliku Microsoft Office 2016 je (spole¢né s Wordem a Excelem) k dispozici
i program PowerPoint. Jedn4 se o tzv. prezenta¢ni manazer, jehoz prostfednictvim je mozné navrhnout, kva-
litné graficky a esteticky ztvarnit a nasledné spustit poc¢itaovou prezentaci.

Prezentaci se rozuméji vétSinou graficky ztvarnéné snimky, které mohou byt doplnény o r(izné animace,
triky a multimedialni prvky. Prezentace vytvarené v prezentacnich manazerech maji vétsinou za ukol pfed-
stavit konkrétni firmu, produkt, sluzby nebo mohou napomoci pfi schlizkach, prezentacich a jednanich.

Prezentace muze mit mnoho podob. Oblibené jsou ty, které slouzi jako doplnék vykladu prednasejiciho.
Prednasejici mize prezentaci ovladat mysi, takze tfeba kazdé klepnuti mySi posune prezentaci o krok
vpfed (zobrazeni grafu, textu, pfechod na jiny snimek, atd.).

Kromé jiz zminéného prezenta¢niho manazeru PowerPoint se mlzete setkat s obdobnym programem,

kterym je manazer Impress — ten je soucasti alternativniho baliku kancelafskych aplikaci LibreOffice
¢i OpenOffice.org). V této ucebnici se budeme ovSem vénovat prezentaénimu manazeru PowerPoint 2016.

Program PowerPoint miiZete spustit napfiklad prostfednictvim hlavniho panelu Windows 10 po
klepnuti na tla¢itko Start » programova skupina pismene M » Microsoft Office 2016 » PowerPoint 2016.

Na obrazku vpravo vidite zastupnou ikonu programu PowerPoint 2016. »

NOVINKY A TIPY PRO PRACIV POWERPOINTU 2016

Videozaznam déni na obrazovce

Jiz od PowerPointu verze 2010 bylo mozné vkladat snimky obrazovky, tj. staticky obraz toho, co je zrovna
na monitoru vidét. Od verze 2016 miizete vytvaret i zaznamy déni na obrazovce v podobé videa. Staci, kdyz
na karté Vlozeni klepnete ve skupiné Multimédia na polozku Nahravani obrazovky. Nasledné jen staci vybrat

¢ast obrazovky (nebo celou), kterou chcete zaznamenat a po spusténi .
odpocitavani se jakékoliv déni ve vybrané ¢asti zaznamenava. Jakmile [ il . 3
chcete nahravani ukoncit, staci pouze zmacknout kldvesovou zkratku | seorne  coone Dok | | Mahit
E= +Shift+Q, pfipadné ovladat nahravani z panelu v horni ¢asti obra- i

zovky (staci zde najet kurzorem mysi).

Online verze aplikaci Office a jejich spoluprace s OneDrive

Jaké by to bylo, kdybyste mohli vyuzivat Word, Excel, PowerPoint a OneNote, aniz by bylo nutné jej instalovat
na vas pocitac? | to je dnes mozné a toto feSeni se nazyva Office Online. Jedna se o webové verze vybranych
aplikaci ze sady Office (Word, Excel, PowerPoint a OneNote), které poskytuji zakladni funkcionalitu pro béz-
nou praci s dokumenty. Office Online jsou soucasti ulozisté OneDrive, a pokud v tomto prostoru mate ulozen
podporovany typ souboru (tedy napf. soubor .pptx prezentace z PowerPointu), je mozné jej i pfimo pomoci
internetového prohlizece oteviit a s pomoci Office Online i upravit. Pfistup k této sluzbé je zcela zdarma, a to
prostfednictvim adresy https://onedrive.live.com/about/cs-cz/.

Motivy Sablon

To, ze se v aplikacich Office nové zobrazuje po spusténi rovnou nabidka se $ablonami dokument( dané
aplikace, jiz vite z dilu €. 1, kdy jsme se vénovali Wordu a Excelu. Obdobné je tomu i v PowerPointu 2016.
Zejména tzv. motivy Sablon pfispivaji jednak k profesionalité vytvarenych prezentaci, jednak samozre;j-
meé zefektiviiuji tvorbu prezentace samotné.

VylepSené rezimy prezentace

Zminit miZeme napf. tzv. prezentacni rezim, ktery se zobrazuje pravé a pouze na obrazovce lektora. Tento
reZzim nabizi mnoho dUlezZitych informaci, které prezentujicimu pomohou zprostfedkovat divakim celou
prezentaci snaze a efektivnéji. Co vSechno je tedy v tomto rezimu dostupné? Za zminku napf. stoji:

¢ nahled aktualniho a nasledujiciho snimku animace ¢ zobrazeni vSech snimku

e ¢as uplynuly od spusténi prezentace ¢ priblizeni ¢asti snimku
¢ okamzité ukonceni prezentace ¢ aktivace cerné obrazovky
* nastroje pera a laserového ukazovatka * prepinani mezi snimky

ww¥ Stranky spoleénosti Microsoft s podporou produkti (tedy i Office): http://support.microsoft.com/ Pl
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jakykoliv jiny graficky objekt a je mozné s ni podobné jako s jakymkoliv jinym grafickym

5/}@ Poznamka: Po vioZeni tabulky z Excelu do snimku PowerPointu se cela tabulka chova jako
‘ objektem libovolné manipulovat, tj. pfesouvat ji, ménit jeji velikost, smazat ji apod.

~ Tip: PlestoZe tabulka byla do snimku PowerPointu vioZena z Excelu, je mozZné ji i v PowerPointu

é upravovat! Staci, kdyZ na ni dvakrat poklepete levym tlacitkem mysi, a uvniti’ PowerPointu se
q spusti ¢ast Excelu. S urcitymi omezenimi je mozZné délat prevdZznou cast béznych operaci jako
v ,klasickém* Excelu. To je obrovska vyhoda, jeZ je umozZnéna diky tomu, Ze programy PowerPoint

i Excel pochéazeji ze stejného programového baliku a dobre spolupracuji.

Podobnym zplsobem, jako Ize vlozit tabulku z Excelu do snimku PowerPointu, je moZné propojovat a vkladat
i ostatni ¢asti souborll z jednoho programu do druhého. Napfiklad je mozné snimek vytvofeny v PowerPointu
vlozit jako soucast textu do Wordu nebo do tabulky v Excelu. Na druhé strané je nutné si uvédomit, Zze kazdé
takové vlozeni vyrazné zvétsi velikost souboru, do kterého je ,cizi“ objekt vkladan, a ne vzdy probéhne toto
vloZeni spravné (zejména pokud jsou v pocitaci nainstalovany rozdilné verze jednotlivych produktu).

Vicdeo Vv prezentaci

Kromé vsech (jiz z Wordu a Excelu znamych) statickych objekt, jako jsou obrazky, tabulky, kliparty, grafy,
obrazky SmartArt apod., je mozné vlozit do prezentace i video. To znamena, Ze souéasti prezentace mlze
byt napfiklad ¢ast filmové ukazky, nahravka z videokamery, mobilniho telefonu, urcity klip z internetu a po-
dobné. Pfitom video se vzhledem k PowerPointu chova jako jakykoliv jiny objekt. To znamena, ze podobné
jako tfeba obrazek muze byt video umisténo na kterémkoliv snimku, okno s videem mize mit jakoukoliv
pozici v ramci snimku a libovolnou velikost.

Prace s multimedialnimi prvky, zejména s videem, byla jiz ve verzi PowerPoint 2010 vyrazné rozSifena
a patfila mezi nejvyraznéjsi novinky tehdejsi verze. Ve vyssich verzich PowerPointu je schopnost pracovat
s videem dale vylepSena.

Aby bylo mozné s videem v PowerPointu viibec pracovat, je nutné video m ‘D -

nejprve do prezentace vlozit, coz ucinite nasledujicim zpusobem: I . Nahravén

¢ Na pasu karet na karté Vlozeni ve skupiné Multimédia klepnéte na Sipku doll = Ml
u ikony Video. V otevfené podnabidce mate na vybér dvé moznosti: [ Online video..
71 Video v mém poditadi...

1. bud Online video,

2
2. nebo Video v mém pogitadi. [Nabidka typii vkladanych videi.

ONLINE VIDEO

Tento pfikaz umozniuje vlozit odkaz na video ulozené na internetu, na vasem ulozisti OneDrive, na popularnim
videoserveru YouTube & pomoci specialniho, tzv. embed kédu pro vioZeni z ostatnich, pfimo nepodporo-
vanych videoserverd. Zalezi tedy jen na vas, jaky zdroj chcete pro vyhledavani videa pouzit. Podobné jako
u vkladani online obrazku i zde staéi zadat pouze kli¢ové slovo videa, 1j. to, co nejlépe vystihuje, co hledate. »

VKladané online video — nabidka 1 ZPATKY NA WEBY X
jeho zdrojowych Glozist, Kromé
online Ulozisté OneDrive (kde @ Youlube molsky pHliv
o a > . Podet wsledkd hledéni .mofsky piiln®: 42
mzete mit ulozena vlastni videa)
je dalSim typickym online zdrojem A
server YouTube nebo moznost
vloZenf znamé zdrojové adresy
online videa (tzv. embed kodu).
T
Vlozit video Y
W
£e SharePointu Abarta Dokt i herrr
Umaodniuje vam prochizet obsah vasict bt el Siomo
webd T
- ) Nabidka videi serveru YouTube obsahujicich
4 Unebrive_osobni Prochdzet b v nézvu hledany fetézec ,morsky piiliv".
Staci si jen vybrat tématicky vhodny videosnimek
: a pomoci tlacitka WoZit jej umistit do snimku
EE YouTube Hledat na YouTube It
Mejwital komunita pro sdileni videa na svits - prezen Iace.' L , i
Pozor si dejte na respektovani autorskych prav
£ kodu pro viozeni videa tvdirce spojenych s uzitim videa!
Q Pokud cheete viofit video 7 webu, rkopfrujte sem Sem zkopirujte kéd pro vioZen »
kibd pro viekeni
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DalSi sluzby a moznosti internetu

Pro internet je v jeho soucasné podobé typicka pfedevsim Siroka paleta sluzeb. Kromé typické sluzby WWW
nabizi daldi ¢etné moznosti vyuziti, zejména pak v oblasti elektronické komunikace a obchodu. Tyto sluzby
vyuzivaji jak bézni uzivatelé, tak i firemni a statni sektor, Skolstvi apod.

VYCET NEJZNAMEJSICH ONLINE SLUZEB INTERNETU

Je jich skute¢né cela fada, jedna se zejména o tyto nejvice vyuzivané online sluzby:

WWW - sluzba poskytujici systém provazanych hypertextovych dokumentt (viz 1. dil uéebnice S poci-
tacem nejen k maturité, kapitola str. 162 az 165).

E-mail — elektronicka posta s moznosti pfenaseni pfipojenych soubord jako pfiloh e-mailu (vice viz stra-
na 40-47).

Internetovy obchod — nakupovani ve virtualnim obchodé prostfednictvim internetové stranky a WWW
prohlizeGe (viz str. 48-51). Kromé prodeje klasickych vyrobkl a sluzeb prostfednictvim internetu sem
fadime i servery SW podpory a prodeje aplikaci pro mobilni zafizeni — tablety a chytré telefony
(smartphony). | o nich se zminime pozdéji (viz str. 74-76, 148—151).

Internetové bankovnictvi — moznost spravy a ovladani bankovniho Uétu prostfednictvim bankovnich
online aplikaci; véetné zabezpeceni pfenosu dat v internetu (viz str. 52-55).

Instant messaging — komunikace lidi prostfednictvim internetové komunikaéni sité, typicky textovou
formou, ale i hlasem ¢&i prostfednictvim pfenaseného obrazu a zvuku. (Podrobnéji viz str. 56-58.)

Internetova telefonie — vedeni telefonickych hovor( prostfednictvim internetu/intranetu (viz str. 58-59).

Internetové rozhlasové a televizni vysilani — poslech a sledovani tzv. online radii a televizi (vice viz
str. 60-61).

Pfenos soubori prostfednictvim FTP protokolu — prendseni dat z jednoho pocitace pripojeného
k internetu do druhého (typicky z pocitaCe uzivatele na internetovy server a obracené — ze serveru do
uzivatelova pocitace). Blize k FTP protokolu na str. 62—63.

Webové komunitni sité — internetové aplikace spojujici skupiny lidi se spoleénymi zajmy. Mezi nejvyu-
zivanéjsi komunitni sité patfi Facebook; bude o ném jesté fe¢ (viz str. 64—65).

Online encyklopedie — servery zaméfené na poskytovani strukturovaného obsahu — vysvétlujici a objas-
Aujici pojmy a témata. Mezi nejznamé;jsi patfi Wikipedie (podrobnéji zminéna na str. 66).

Servery poskytujici sdilené video — mezi nejznamé;j-

Si nalezi YouTube (viz str. 67). SIUvay internetu

Datova ulozisté — jedna se o online databaze posky-
tujici na nich ulozena data nebo naopak nabizejici
uzivateltim ulozny prostor — tfeba pro ukladani doku-

E-mail

mentU (napf. OneDrive — server spole¢nosti Microsoft),
fotografii (znama jsou napf. webova alba Fotky Google
¢i Flickr) apod. (Vice viz str. 67-71.)

Specializované online aplikace — jsou navrzené pro
béh na vzdaleném webovém serveru (v tzv. cloudu)
a uzivatelé k nim pfistupuji (ovladaji je) prostiednictvim
webového prohlizece. Tyto aplikace mohou byt posky-
tované bezplatné ¢i jako placena sluzba. Prikladem jsou
treba online kancelarské aplikace (Google Disk Ci
Office Online spole¢nosti Microsoft), systémy pro dis-
tribuované vypoéty (napf. v oblasti fyziky, astronomie Ci
meteorologie), online agendy apod. | k t€mto se vratime
podrobnéiji, a to na str. 72—-73.

www
Elektronické bankovnictvi
Elektronicky obchod \ \ / / Jizdni fady

Mobilni aplikace —

Online
encyklopedie

Datova ulozisté —

— ——  Online video,
rozhlas a televize
Online databaze s \
Online kancelaf, planovani
Webové komunitni a fizeni ¢innosti
sité
Dochazkové, zabezpecovaci

Online komunikace a monitorovaci systémy

— chat
atd.

Jizdni fady online — velmi uzite¢né internetové aplikace, které vam pomohou s vyhledanim potfebného spoje

(vice viz str. 77).

Vétsina téchto sluzeb je béZné pfistupna Siroké komunité uzivatell internetu (vétSinou i bezplatné), nékteré
Z nich jisté vyuzivate i vy. | nadéle vzrista podil éeskych domacnosti s rychlym pfFipojenim k internetu,
a tim padem roste i portfolio pouzivanych online sluzeb. Trendem souc¢asnosti je zejména narlst uzivatel( ko-
munitnich siti a roste i podil tzv. cloudovych aplikaci. Pojdme se na jednotlivé online sluzby podivat podrobnéji.
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Struktura e-mailové adresy

E-mail (elektronickéa posta)

Internet nabizi kromé informacniho potencialu jesté dalSi vyrazné popularni sluzbu, a to snadnou komunikaci
prostfednictvim e-mailu (elektronické posty). Z jakéhokoliv mista na svété maze kazdy ¢lovék navazat
kontakt s dal$im jedincem nebo skupinou osob na jiné strané planety. Na rozdil od béZnych prostredk (tele-
fon, fax, klasicka posta) je komunikace prostfednictvim e-mailu levna, rychla a pruzna.

Kazdy, kdo potfebuje komunikovat e-mailem, musi mit zfizenou svoji e-mailovou schranku. Tu zfidi provozova-
tel (tzv. provider) serveru, na kterém je uzivatel pfihlasen, nebo je mozné ji zdarma zfidit na serverech k tomu
uréenych (napfiklad Gmail.com, Outlook.com, Seznam.cz a dalSi). E-mailovou postovni schranku uzivatele
identifikuje tzv. e-mailova adresa. E-mailova adresa je jedine¢na (z principu neni mozné na postovnim serveru
opakované zalozit jiz obsazenou e-mailovou adresu). Ma obecny tvar: uzivatel @ nazevserveru.cz.

pepa.novak@I seznam.cz

Text pred znakem @ (tzv. zavinac) uréuje ndzev schranky. Nazev Znak @ slouzi k odd&leni Text za zavinacem tvori nézev serveru, na kterém
si mize uzivatel uréit sam. Text mliZze byt libovolng dlouhy, slozeny nazvu e-mailové schranky je schranka zfizena. Tento nazev nem(ize majitel

z pismen anglické abecedy (nesmi obsahovat hacky a ¢arky). Na (vlevo) od ndzvu serveru, e-mailu nijak ovlivnit. M(iZe si pouze vybrat server,
jednom serveru nemohou byt dvé adresy se stejnym nazvem. Nazev na kterém je schranka na kterém bude mit schranku zfizenou.

e-mailu je obvykle jméno adresata nebo jeho prezdivka. zfizena (vpravo).

Obecna struktura e-mailové zpravy

Odesilatel (od): np@jmenoserveru.cz <

Komu (pﬁ'jemce): al@jmenoserveru_cz «—|e-mail dorucen. MiiZe jich byt i nékolik.

E-mailova adresa se sklada ze dvou ¢asti oddélenych znakem @ (slangoveé ,zavina¢em®). Pfed @ vlevo je adresa
konkrétniho uzivatele. Mize to byt libovolny text s vyjimkou mezer, znaku s diakritikou (hacky, ¢arkami) a dalich
nepovolenych znak(l. Za znakem @ je server, na kterém je schranka ulozena. Tuto ¢ast neni mozné ménit.

Pokud odeslete elektronickou postu, e-mail hleda nejprve server (podle textu za znakem @) a teprve potom
zjistuje, zda na serveru takovy uzivatel existuje. Pokud ano, doru&i zpravu do jeho schranky; pokud ne,
e-mail se vrati odesilateli s informaci o nedoruceni.

STRUKTURA E-MAILU

Kazdy e-mail ma pevnou strukturu, ktera je neménna. Diky tomu si e-mail mize posilat kdokoliv s kymkoliv
bez ohledu na systém, prostfedi a typ poStovniho klienta (programu, pomoci kterého e-mail posila). ~

Odesilatelem se rozumi e-mailova adresa, ze které je
e-mail posilan.

Prijemcem je mySlena e-mailova adresa uzivatele, kterému bude

Kopii se rozumi e-mailova adresa dalSiho uzivatele, kterému e-mail

Kopie: jn@jmenoserveru.cz < |piiide. Adres v kopii miiZe byt i nékolik.
. . Slepou se rozumi adresa uZivatele, kterému e-mail také pfijde, ale
Slepa: mm@jmenoserveru.cz < ostatnim uzivateltm se nikde nezobrazi, e tomuto uZivateli byl e-mail
také poslan.
Predmet: Vyrocni zprava ~——{Predmét strucné charakterizuje obsah zpravy. |
Text e-mailu: Nazdar, posilam vyroéni zpravu ve Wordu. Ve c¢tvrtek bude
schizka a tam se k tomu budete moci vyjadFit. T
Dalezitost: Vysoka’ < DiileZitost e-mailu Text e-mailu mdZe byt jakkoliv dlouhy.
. muze byt nizka, Podle toho, komu e-mail piSete, je dobré
o stfedni nebo vysoka. rozmyslet, si zda pouit diakritiku (E3CiZy4)
Prilohy: vyrocka.docx (1,2 MB) Jedna se pouze 0 0z- | |&i nikoliv — zleZi, zda je ptijemce schopen
A naceni zpravy, které tyto znaky precist (napr. adresat v zahra-
K e-mailu mohou byt pripojeny i soubory. Je nutné pocitat s omezenim nema vliv na dobu nici s pocitatem bez podpory ceské
datové velikosti priloh (jen nékolik MBY); coz miize byt u kazdého poStovniho doruceni, spolehlivost | |diakritiky mize mit problémy se spravnym
serveru odlisné. E-mailem je vhodné posilat datové méné obsazné prilohy. nebo cokoliv jiného. zobrazenim takovych znak).
i Outlook.com — postovni server spole¢nosti Microsoft (dfive Hotmail.com): http://outlook.com P
40 Google mail — postovni server spolecnosti Google: http://gmail.com
E-mail na portalu Seznam.cz a Centrum.cz: http://www.seznam.cz; http://www.centrum.cz

Ray Tomlinson - autor ,,zavinace“: https://cs.wikipedia.org/wiki/Ray-Tomlinson M
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Prace s FTP prostrednictvim prohliZzece

FTP

Prostfednictvim FTP (File Transfer Protocol) se mohou pfenaSet soubory a data z jednoho pocitace v internetu
do druhého. Jedna se o pfenosovy protokol, ktery je k dispozici jiz od poCatku existence internetu. FTP nachazi
nejbéznéjSi pouziti pfi pfedavani dat mezi internetovym serverem a klientskou stanici.

Nejcastéji vyuzivanymi funkcemi FTP v praxi jsou:
« Udrzba a aktualizace internetovych stranek na vzdalenych serverech

Pokud mate na internetu vystaveny internetové stranky, musite je ¢as od ¢asu aktualizovat. Pravé k tomu
se velmi dobfe hodi FTP. Aktualizaci je mozné délat z jakéhokoliv pocitace v internetu.

e Stahovani soubort

Na internetu existuje cela rfada server(, které slouzi pouze jako datova (resp. softwarova) zakladna pro
ostatni uzivatele. Jedna se napft. o servery se sharewarem (volné Sifitelnym programem) nebo s volné
Sifitelnymi daty (soubory, obrazky, rizné databaze, SW ovladace pro operaéni systémy pocitacl apod.).
Takovéto servery ¢asto nemivaji své bézné WWW stranky a pfistup na né je mozny pravé jen pres FTP.

PODOBY FTP

Protokol FTP ma mnoho forem, pfi¢emz vzdy se jednd o stejnou zélezitost — zplisob komunikace mezi
vzdalenym pocitaCem v internetu a klientem.

e Soucast prohlizece. Diky dlouhé historii FTP je jiz tento protokol souc¢asti kazdého vyznamnéjsiho
programu, ktery je vice €i méné zaméfen na komunikaci pfes internet. Jedna se napf. o prohlize€e
Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Google Chrome apod.

* Graficky FTP klient. Uzivatel nemusi znat zadné pfikazy, pfipoji se prostfednictvim FTP manazeru (napf.
Total Commander) ke vzdalenému FTP serveru, jim pak prochazi podobné jako diskem vlastniho pocitace.

e Textovy klient. Ovlada se textovymi pfikazy z pfikazového fadku (vyuzivany napt. spravci serverq).

PRISTUP NA FTP PRES WWW PROHLIZEC

Vétsina soucasnych modernich internetovych prohlize¢l ma jiz v sobé zabudovanou podporu protokolu FTP.
Na rozdil od bézného textového FTP klienta (kterym se ve vykladu jiz podrobnéji nezabyvame) je prochazeni
vzdalenym pocita¢em pfes prohlize€ vizualné komfortné;si.

Kazda ,béznd“ internetova adresa zacina http://. Jak jiz bylo vysvétleno, jedna se o protokol, pomoci kte-
rého se k vam stranky prfenaseji. Pokud budete pouzivat internetovy prohlize¢ jako FTP prohlize¢ serveru,
pak namisto http:// budete zacinat ftp:// (samozifejmé FTP nebude fungovat na kazdou adresu, ale pouze
tam, kde je FTP protokol povolen).

Praci s daty ulozenymi na FTP serveru prostrednic-
tvim WWW prohlize¢e simizeme ukazat napf. na ve-

& Kofen protokolu FTP na ne.. * ||
Soubor Upravy Zobrazit Oblibené polozky Nastroje  Napovéda

@ ftp//neoftp.scigsfcnasagov/ v O || Hiedat...

fejné pfistupném FTP Narodniho uradu pro letectvi
a kosmonautiku NASA (viz obrazek vlevo < ):

1. Zadejte na pozici URL adresy v prohlizedi feté-

Kofien protokolu FTP na neoftp.sci.gsfc.nasa.gov

Pokud cheete tento FTP server oteviit v Prilzkumniku soubori, stisknéte Alt, kliknéte na
Zobrazit a pak kliknéte na Otev¥it FTP server v Prizkumniku soubori.

zec ftp://neoftp.sci.gsfc.nasa.gov/. V okné pro-
hlizeCe by se vam méla nacist vefejné pfistupna
¢ast stromové struktury spolecnosti Nasa obsahu-
jici vybrany graficky material a videosnimky pro-

04/13/2016 12

08/19/2017 12:
08/21/2017 12:
09/19/2017 12:
04/03/2018 08:
04/03/2018 10:
09/19/2017 12:
04/04/2013 12:
09/14/2015 12:
04/13/2016 12:

:00dop .
11/09/2017 12:
01/26/2011 12:
04/30/2018 05:
08/23/2017 12:
07/09/2018 01:
04/30/2018 05:

jektu NEO (Near Earth Object Program), ktery je
zpfistupnény verejnosti.

1,496 README.cCxC
Adresidf blackmarble
Adresid¥ bluemarble
Adresaf csv
Adresif eo
Adresif eo4
Adresaf export cfg

Vlypis Casti verejné
pristupné stromové
<& struktury adresar
FTP serveru projektu

00dop .
00dop .
0lodp.
00dop .
2edop .
0lodp.

2.V zobrazené adresarové sloZzce muizete prochazet

00dop.
00dop .
00dop .
Edodp.
:14ndp.
00dop .
00dop .
00dop .
00dop .

Adresaf geotiff

Adresadf geotiff.float

Adresaf gs
Adresif neo
Adresdf ountgoing
Adresdf rgb
Adresif sos
Adresaf sphere
Adresaf

sst hurricane

NEO spole¢nosti NASA
(Narodni Urad pro letectvi
a kosmonautiku USA)

v okné www prohlizeCe
Internet Explorer.

slozkami, ke kterym mate FTP serverem pridéle-
no pravo pfistupu. Jejich rozsah je pfirozené pro
anonymni uzivatele (kterym vlastné jste, protoze
se nepfihlaSujete Zzadnym uzivatelskym jménem
a heslem) zna¢né omezen:

Napriklad v adresafich blackmarble a bluemarble na-
leznete dal$i podadresare, kieré obsahuji zpfistup-

62

g Rozsifujici informace k pojmim: FTP, FTP klient. V internetovém vyhledavaéi (napf. Google.cz) zadejte

fetézec: FTP, FTP klient.

Software pro prenos dat prostrednictvim FTP ¢i SSH protokolu (napf¥. servery Studna.cz, Stahuj.cz):
http://www.studna.cz/c0606/pocitacove-site-internet/ftp-klienti ; http://www.stahuj.cz/internet_a_site/ftp_klienti

Rl
(-




:l S pocitacem nejen k maturité W

Cloudoveée sluzhy

Urcité jste jiz o pojmu cloud (cloud computing)
sly8eli; je to v oblasti informatiky v sou€asnosti ¢asto
zmiflovand zalezitost. Pojem je odvozen z angli¢tiny ve
vyznamu ,mrak/oblak". O co se jedna?

Schéma cloudovych sluzeb

Databaze Cloudové sluzby znamenaji na internetu zalozené

technologie vyvoje a pouziti aplikaci. Jinymi slovy,

.

Aplikace Finance 7 - uzivatel vyuziva aplikace a procesy, které bézi na
I internetovém serveru, s nimiz pracuje a které ovlada
Operacni systém  Komunikace Desktop prostfednictvim svého poéitace & mobilniho zafize-

ni. Pro koncového uzivatele to znamena, ze vyuziva
specialni verzi aplikace softwaru, ktera je spusténa
na vzdaleném internetovém serveru, z niz nacita data
klientska aplikace spusténa u uzivatele. Na schématu
vpravo muzete vidét, jaké obecné SW soucasti a pro-
cesy mohou v cloudu bézet a ke kterym mohou po-

Platformy, aplikace
a infrastruktura cloudu

»

Notebook

Datova ulozisté Spoluprace

Monitorovani Distribuované vypocty

[Erem— Konektivita \ ¢itac, notebook, tablet ¢i mobilni telefon pfistupovat.
S Zabava Mozna se vam to nezda, ale tfeba i vy vyuzivate
plukimesla l nékteré sluzby v cloudu, aniz si to uvédomuijete.
Ochrana Muze to byt napfiklad vase e-mailova schranka
a zabezpeceni Tablet na Seznamu ¢&i Google Mail, obrazkova galerie ve

Flickru Ci profil na Facebooku, pfedpoveéd pocasi
apod. VSechny tyto aplikace jsou spustény na pfi-
sluSném internetovém serveru a vy k nim pfistupuje-
te a ovladate je jen za pomoci webového prohlizece.

ROZDELENi CLOUDOVYCH SLUZEB

Z obecného pohledu je mozné cloudové sluzby rozdélit podle téchto zakladnich hledisek:

atd.
- Smartphon

a) podle toho, jak je cloud poskytovan (tzv. model nasazeni),

b) podle sluzby, kterou cloud poskytuje (tzv. distribuéni model).

Model nasazeni cloudu
Jak jiz bylo naznaceno, jedna se o to, jak jsou cloudové sluzby poskytovany:

1. Verejny cloud — nabizi a poskytuje vypocetni sluzby Siroké vefejnosti (napf. komunikaéni server Skype
nebo e-mailovy klient Google Mail, datova ulozisté apod). Podstatné je to, Ze sluzby vefejného cloudu
vyuziva velky okruh uZivatel(i (fadové i desitky milion() s pfiblizné stejnymi pozadavky na funkcionalitu.

2. Privatni cloud — cloud je provozovan pouze pro potfeby urcité organizace, a to bud touto organizaci
samotnou, nebo jinou spole¢nosti. Mlze se jednat napf. o specifickou online agendu (napf. online
Skolni agenda) nebo uzce zamérenou firemni aplikaci (napf. sprava kontejnerového hospodarstvi
a svoz kontejner( fizeny online distribuénim centrem) apod.

3. Hybridni cloud — jedna se o kombinaci vefejného a privatniho cloudu.

4. Komunitni cloud — feSeni vyuzivané urcitou zajmovou skupinou lidi ¢i organizacemi, které spojuje
shodny pfedmét &innosti (mohla by to byt napt. statni sprava ¢i urcité sdruzeni, pro které bude pfichys-
tano specifické aplika¢ni feSeni v cloudu).

Distribuéni model cloudu
Podstata spociva v jeho HW a SW feSeni. Ve zjednoduseném vysvétleni:

1. Infrastruktura jako sluzba — u ni poskytovatel cloudového feSeni nabizi hardware, pfiéemz zajemce
vyuziva své vlastni SW reseni. Typickym pfikladem je tfeba pronajem hardwaru internetovych serverd
(procesorovy vykon, diskova plocha a operaéni pamét). Zajemce o tento typ cloudové sluzby si za Uplatu
pronajme pocet procesorl (tedy vlastné vypocetni vykon), velikost Ulozné plochy na discich a velikost
operacni paméti. Na tento pronajaty hardware pak nainstaluje vlastni serverovy operacni systém (napf.
Windows Server ¢i Linux) a vlastni webovou aplikaci. Vyhodou daného feSeni je, ze se o hardware na-
jemce nestara, jeho béh, udrzbu a vyménu fesi v ramci ceny poskytovatel tohoto feSeni.
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Princip zobrazeni WWW stranky
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Tvorba webovych stranek

WWW stranky jsou spolu s elektronickou poStou nejpouzivanéjSimi prostiedky internetu. Pokud ,brouzdate”
internetem, pak je to urcité prostfednictvim néjakého prohlizeCe (vétSinou jde o pfislusnou verzi prohli-
zeCe Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome nebo Opera). To, co vam zobra-
zujev prohlizeg, je pravé webova stranka. Aby se stranka zobrazila v podobg, v jaké ji vidite, musi byt
naprogramovana ve specialnim jazyce HTML. Nutno podotknout, ze slovo ,programovani“ je v tomto pfi-
padé nadnesené, nebot v pfipadé jazyka HTML se jedna spiSe o ,tvorbu/sestaveni“ stranek.

CO JETO HTML

Obsah kapitoly o HTML neni koncipovan jako kompletni priivodce vyukou tvorby webové stranky (rozsah by
presahl moznosti této uéebnice a pojal nékolik samostatnych titull), ale poskytuje informace pro to, abyste
pochopili, na jakém principu je HTML stranka zalozena.

HTML je zkratka pojmu HyperText MarkUp Language. Na rozdil od jinych programovacich jazyku (jako je napf.
C++, C# Ci Python) jsou u HTML namisto pfikaz( pouzity takzvané tagy (neboli znacky).

HTML dokument je pouze textovy soubor, kiery je mozné bézné precist v libovolném textovém prohlize-
¢i. Proto HTML dokument nemusi byt pfelozen zadnym jinym pfekladacem do strojového kédu (jako je tomu
u béznych programovacich jazykl). Staci jej pouze napsat, uloZit a stranka je hotova. Tak si stranku mlze
vytvofit kazdy, kdo ma k dispozici libovolny program pro editaci textového souboru, a kdokoliv, kdo pfiroze-
né disponuje znalostmi tvorby HTML dokumentu.

Obrovska vyhoda HTML spociva v jeho flexibilité. Princip HTML je neobycejné ,pfizplsobivy“ riznym po-
¢itacum, operaénim systémim a prohlize€iim (souhrnné platformam). Nékteré organizace provozuji svuj
internetovy server pod operacnim systémem Linux, jiné pod Windows. Stejné tak zdaleka ne vSichni uzi-
vatelé maji Windows a prohlize¢ Internet Explorer. Néktefi maji na svém pocitaci nainstalovan Linux, jini
pracuji s pfenosnymi zafizenimi, napt. s tabletem, ktery ma nainstalovan operacni systém Apple 108, jini
se k internetu pfipojuji ze svého mobilniho telefonu s instalovanym OS Android (zalozeny na jadfe Linuxu).
V8echna tato zafizeni mohou pracovat s odliSnymi internetovymi prohlizeci. Pokud ov§em server po-
skytuje stranky v HTML jazyce a uzivatelské zafizeni (poc€itag, resp. prohlize€) tento jazyk zna, nezalezi na
hardwaru ani na opera¢nim systému.

Aby prohlize¢ poznal, ze se jedna o stranku internetu, resp. o HTML dokument, byva stranka ulozena s pfipo-
nou HTM nebo HTML (podle serveru, na kterém je ulozen), napfiklad index.htm, info.html apod.

Zjednodus$eny princip zobrazeni HTML stranky je nasledujici. Na vzdaleném serveru je ulozen textovy
HTML soubor, jenz ma pfiponu .html (nebo .htm). Ten obsahuje specidlni zna€ky — tzv. tagy. Na svém pocitaci
(obecné zafizeni) naétete pomoci prohlize€e tento soubor a prohlize¢ pomoci tagll ,posklada“ stranku do
takové podoby, v jaké ji vidite na obrazovce. Po internetu se tedy nepfenasi cela stranka jako graficky obra-
zek (i kdyz ji tak nakonec vidite), ale pfenese se pouze kratky textovy dokument a obrazky. Teprve prohlize¢
si celou stranku ,posklada“ do vysledné podoby sam. ~

HTML stranka a obrazky putuji
@ internetem do prohliZeCe.

<bage href="http://wwwW.computermedia.cz/indg
<meta name="description"
content="Computer Media s.r.o. je nakladate]

<meta http-egqumiv="Content-Type" content="tex
<meta http-egqmiv="Content-Language” contentd
<meta http-equiv="X-UA-Compat
<title>Computer Media s.r.o.</title>
<link rel="stylesheet" type="text/c=s" hrefd

N CIE GG AGEM
<voay of REVINAIEIRRS =
<tal =|

Server s ulozenymi HTML
strankami a obrazky.

@ WWW prohlizec v uzivatelové
zafizeni (napf. pocitaCi nebo

ww

3] Computer tabletu) stranku sestavi do

spravné vizualni podoby.

w Rozsifujici informace k pojmim: HTML, editace HTML stranky. V internetovém vyhledavaci (napfiklad
Google.cz) zadejte fetézec: HTML, editace HIML strdnek, tvorba HTML strdnek, HTML 5 apod.
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CO VSECHNO MUZE HTML DOKUMENT OBSAHOVAT

Moznosti zakladniho HTML dokumentu nejsou v oblasti navrhu stranky tak rozsahlé jako napfiklad moz-
nosti formatovani dokumentu tvofeného za pomoci textového procesoru Word (u klasické papirové stranky).
Plnohodnotné vSak dostacuji k tomu, aby bylo mozné vytvofit esteticky a obsahové kvalitni stranku.

HTML dokument muze typicky obsahovat:

e Bézny text — text formatovany riznymi barvami, velikostmi, fezem pisma apod.

e Seznamy — Cislované i necislované.

¢ Odkazy (tzv. hyperlinky) — odkazy na jiné stranky, jiné servery nebo jiné ¢asti jedné a téze stranky.

e Tabulky v nejriiznéjSich podobach s moznosti riizné vysokych a riizné Sirokych sloupct. Pole tabulky
mohou byt témérF libovolné slouc¢end, jednotlivé tabulky se do sebe mohou nofit (tabulky v tabulce) apod.

e Obrazky - typicky ve formatu JPG, GIF ¢i PNG. Mohou byt i animované, mohou tvofit pozadi stranek nebo
mohou byt doplfiujicimi aktivnimi prvky na strankach (napf. tla¢itka) apod. | v sou€asnosti se ve webovych
projektech stale jesté pouzivaji prvky tzv. flashové animace soubor(i SWF (vystupy z grafickych program(
vytvarejici flashovou grafiku), byt je jiz tento format nahrazovan grafikou formatovanou standardem HTML 5.

e Formulare — vstupni dialogy a ovladaci prvky.

Jazyk HTML je dnes u modernich stranek zakladnim stavebnim kamenem pro jeho dal$i ,nadstavbové® prvky.
Témi jsou napfiklad JavaScript (a dalSi skriptovaci programovaci jazyky — napf. PHP), kaskadové CSS styly
a podobné.

HTML 5

HTML 5 je aktualni verzi specifikace programovaciho jazyka HTML. V souéasnosti jiz tvlirci (webdesignéfi) sa-
motnych webovych projektd v $irsi mife zohlednuji pravidla HTML 5; uz jen s ohledem na jejich tzv. validitu
(tj., ze respektuji standardy tvorby HTML stranek). Standardy HTML stranek se zabyva (a spolecné se Sirsi
vefejnosti specifikuje) mezinarodni konsorcium W3C (World Wide Web Consortium).

STRUKTURA HTML DOKUMENTU

Kazdy HTML dokument by mél mit urcitou strukturu. Jedna se zejména o definici hlavicky dokumentu a o definici
samotné stranky. Definice celé struktury je pevné dand a nelze ji ménit.

Dokument v jazyku HTML ma pfedepsanou strukturu:

@ Doctype — uvod do dokumentu sdélujici prohlizeci, ze oteviel dokument HTML.
Je povinny a zapisuje se <!DOCTYPE hitml>.

@ Korenovy element — parovy prvek HTML (znacky <html> a </html>) — reprezentuje cely dokument.

Hlavicka dokumentu — parovy prvek HEAD (znacky <head> a </head>) — obsahuje tzv. metadata, ktera se
vztahuji k celému dokumentu. Definuje napf. kddovani jazyka (pro HTML 5 validni dokument je doporu¢eno
kédovani UTF-8), nazev dokumentu, autora, popis, kliCova slova, titulek dokumentu nebo tzv. kaskadové styly.

@ Télo dokumentu — parovy prvek BODY (znacky <body> a </body>) — zahrnuje vlastni obsah dokumentu.

Ukazka struktury jednoduchého HTML dokumentu podle standardu Ukszkova strénka x |+ o

HTML 5 (na obr. vpravo je ndhled v prohlizeci): + »

-------------------------------------------------------------------

(1) <'DOCTYPE html> Nadpis stranky

(2) <html> . o )
@ <head> Toto je odkaz v odstavel, sméfujici na jinou HTML stranku.

<meta charset="utf-8">
<title>Ukazkova stranka</title>

@</head>
: (4) <body>
: <hl>Nadpis stranky</hl> i
<p>Toto je <a href="http://www.computermedia.cz/">odkaz</a> v odstavci,
] sméfujici na jinou HTML stranku.</p> :
: (4) </pody>
@</htm1>

Editovany zdrojovy kdd této jednoduché HTML stranky vidite nacteny
v okné prohlize¢e Mozilla Firefox. Tato stranka je i validni, tedy
zdrojovy kdd je editovan s ohledem na pravidla W3C pro HTML 5.
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Pocitacova grafika

Osobni pocitace maji celou Skalu vyuziti. Ve svété jsou zfejmé nejvice pouzivané kancelafské aplikace,
tj. programy pro tvorbu dokumentd a programy pro tvorbu tabulek a grafl. Ruku v ruce s rostoucimi vykony
procesor( a grafickych karet se velmi dynamicky vyviji i prace s pocitacovou grafikou na béZném osob-
nim pocitaci.

PocitaCova grafika byla totiz vzdy oblasti, ktera vyzaduje pomérné
Pocitacova graﬁka kolem nas vysoky vykon poéitade. Pro stale kvalitngjsi a dokonalejsi tpravy
obrazkud ¢i pocitaCovych animaci vyvijeji programatofi stale lepsi,

POCITACOVA GRAFIKA V SOUCASNOSTI

At uz pfimo u pocitae nebo nepfimo pomoci tiskovin se s vysledky
pocitacové grafiky jiz setkal kazdy z nas — obklopuji nas na kazdém
kroku, at uz je vnimame ¢&i ne. VesSkeré tiskoviny, noviny, ¢asopisy,
billboardy — to v§e muselo pfed zvefejnénim projit rukama grafika
a upravami v pocitaci (viz ilustr. obr. vievo < ).

To, ze modelky jsou na billboardech zcela bez vrasek a Ze fotografie
nabizenych produktdl maji perfektni vzhled, je dano tim, Ze na je-
jich snimcich museli pracovat grafici, ktefi veSkeré nezadouci kazy
a defekty vyretuSovali, vylepsili barvy, kontrast apod.

Pocitacova grafika ale neni pouze staticka Uprava obrazkd, jak se mize
na prvni pohled mylné zdat. Napfiklad i v televizi nebo v kiné se Ize se-
tkat s po€itaCovou grafikou — tzv. grafikou televizni nebo Iépe grafikou

— e R
Reklamni poutacde, dennf tisk, knihy a uceb-
nice, streamované video z internetu... M postprodukéni. Moderni upoutavky a triky, to vée se sklada z mnoha
To vse jsou produkty, na jejichz vzniku se 4| zakladnich vrstev, které jsou opét dilem pocitatového zpracovani.
v soucasnosti podili pocitacova grafika. N Rozdilné jsou pouZité nastroje zohlednujici pohyb; zékladni princip

u ,pohyblivé“ grafiky je vSak prakticky stejny jako u statickeé.

CO DOKAZE POCITACOVA GRAFIKA?

S trochou nadsazky by se mohlo fici — zazraky. Diky pocitaovému zpracovani obrazu
mohou $pic¢kovi grafici vytvofit neexistujici scény, jez ale mohou vypadat naprosto
realisticky. B€zné se retusuji fotografie portrét pro noviny a ¢asopisy, poc¢itacové
se zpracovavaji konstrukéni vykresy, vytvari animované scény apod.

V soucasné dobé prakticky neexistuji hranice v moznostech zpracovani 2D \
obrazu. Rovnéz u 3D grafiky je tato hranice velmi vysoko — posoudit miiZete
na malé ukazce vymodelovaného 3D objektu vpravo. »

KDE SE POUZIVA POCITACOVA GRAFIKA?

Zatimco po preéteni pfedchozich odstavcl by se mohlo zdat, Ze podita-
¢ova grafika je cosi tajemného, co je uréeno pouze pocéitacovym magim
(grafikim) se specialnim vybavenim, zdaleka tomu tak neni.

|3D model grafické karty pocitace. |

Pfirozené — televizni grafika nebo napfiklad Spi¢kova graficka pracovi-
8t&, ktera vytvareji specialni efekty, retuSe a virtualni scény, to je oblast
zasvécena skutec¢né pouze expertlim, ale se standardni pocitacovou
grafikou se jisté setkal kazdy z nés, kdo s pocitacem alespon priimérné
pracuje a pouziva bézné softwarové vybaven. Obrazek scény, kterd ve skutecnosti neexis-
tuje — vymyslel si ji a vytvofil pocitaCovy
Zkusme si tedy shrnout, kde vSude se mizeme s pocitacovou grafikou |grafik. Poznali byste, 7e to nenf fotografie
setkat: polarni oblasti zalité zimnim sluncem?

» Tiskoviny — prakticky veSkeré tiskoviny, které se vam dnes dostanou
do rukou v podobé ¢asopisl, novin, knih, letakd apod. jsou dilem grafik({l, ktefi je zpracovavaji na poéi-
tacich. VSechny obrazky, tabulky a bloky textll musi byt promyslené umistény na strance tiskoviny.

¢ Reklama — obrovsky obor, ktery pocitacovou grafiku vyuziva na kazdém kroku. At uz se podivéate na bill-
boardy, propagaéni materidly &i reklamni televizni spot, to v8e proslo rukama specializovaného grafika.
Kazdy prvek reklamy musel byt dobfe promysSlen tak, aby maximalné zaujal vnimani a smysly divaka

98 a hlavnég, aby dokazal produkt prodat.
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KOMBINACE RASTROVE A VEKTOROVE GRAFIKY

Kazdy typ grafiky (jak vektorova, tak rastrovd) ma sam o sobé omezené vyuziti. Pokud byste napfiklad
chtéli navrhnout dobfe vypadajici plakat na Skolni ples, budete potfebovat jednak obrazky, ale také text
a zdobné grafické prvky, kterymi bude plakat dopracovan. To ovSem znamena zkombinovat rastrovou gra-
fiku s vektorovou. A pravé proto existuji programy, které dokazi kombinovat oba typy grafického zpracovani
informace, a uzivatel tak mlze tézit z vyhod obou typu grafik.

Formaty vektorové a rastrové grafiky

Vektorova grafika Rastrova grafika

E [

U

Jednotlivé obrazové body pfi
mnohonasobném zvétseni.

Nejcastéjsi formaty:

¥

* ai [oroamen
N Nejcastéjsi formaty:
.epPs = *
. czr ¥ *.ijpg  *.tga
’ Ukézky vektorovych obrazkil jsou slozeny *tlff *.g If
z krivek riiznych tlousték a tvard. Modré i
Sipky naznacuji smér vektoru krivky.
i N
W8 Typicky priklad rastrového
2+ obrazku — fotografie.
ol ol i |
3D GRAFIKA

3D grafika je odvozenou oblasti vektorové grafiky. Umoznuje pracovat ve 3D prostoru, pfi¢emz zakladni
princip vychazi z vektorové grafiky. ZjednoduSené Ize konstatovat, ze 3D grafika je prakticky vektorovou
grafikou, ale navic s pfidanym prostorem, resp. prostorovou osou z. ~

3D grafika

o 3D objekt (amfora) v kompozici
Pouziti: ve findlni scéng.

@ 3D modeling, tvorba virtualnich svétl a scén
® vizualni efekty a triky ve filmovych scénach
® reklama a propagace, uméni

I B E E E E S E NN EEEEEEERN

Féze tvorby 3D objektu:

1 — dratény model

2 —vyplii modelu

3 — wyhlazeny povrch na objektu

4 — material (textura)

5 — fin&Ini podoba objektu, amfory

V modelovacim programu se ze zakladnich tvar(i (kvadr, koule, valec apod.) vytvareji libovolné trojrozmérné objekty a scény. Tzv. dratény model,
tedy vytvoreny objekt, je potaZen materiélem &i texturou a miZe byt nasvicen svétly a dale snfman kamerami. Vhodnym nasvicenim mohou 103
objekty v prostoru vrhat stin, a piisobit tak skutecné velmi realisticky. 3D objekty (napf. postavy) Ize nasledné také animovat — rozpohybovat je.
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Bervy Vv pocitacove grafice

Barva je jednim ze zakladnich atribut(i pro definici obrazu. U kazdého bodu, kazdé kfivky ¢i vypIné se defi-
nuje barva, a to bez ohledu na to, zda se jedna o grafiku rastrovou nebo vektorovou. Ale jak vlastné pocitac
pracuje s barvami? Jak pocitac ,zafidi“, ze Cervena je opravdu Cervena a svétle modra je opravdu ta svét-
le modra, kterou potfebujeme k nakresleni oblohy?

Mozna to zni az neuvéfitelné, ale vSechny barvy, se kterymi pocita€ pracuje, vychazeji pouze z nékolika
zékladnich barev. Diky jejich kombinaci a prolinani dochazi k vytvareni dalich barev a odstint, ze kterych
je pak slozena cela plnohodnotna barevna paleta.

ZAKLADNIi BARVY A BAREVNE MODELY

Jiz jsme zminili, ze zakladni barvy jsou neménné a jejich kombinaci Ize
vytvofit jakékoliv dal$i barevné odstiny. Jaké jsou tedy zakladni barvy?
Namisto odpovédi v tuto chvili pfichazi daldi komplikace. Zakladni barvy
mohou byt rlizné podle toho, jaky takzvany barevny model je pouzit. Co to
tedy barevny model je?

Barevny model definuje zakladni barvy a popisuje zplsob jejich michani
tak, aby se dosahlo véech moznych odstini barev, které by se co nejvice
bliZily realité. V souéasné praxi se pouzivaji nasledujici barevné modely: |Michanim nékolika zakladnich barev
RGB, CMYK, HSV, HLS a YUV. Nas budou v tuto chvili zajimat nejéastgji |/2e dosahnout vsech odstind a barev-
se vyskytujici barevné modely RGB a CMYK. yEnpieetiodt:

Barevny model RGB

Barevny model RGB ma tfi zakladni barvy: R — Red (€ervena),
G — Green (zelena), B — Blue (modra). Vychazi z principu, ze svétlo
slozené z téchto tfi barev je vyzarovano ven do okoli. Napfiklad kombi-
naci zelené a Cervené vznikne zluta. Kombinaci modré a zelené vznik-
ne azurova apod. Cerné barvy Ize dosahnout tak, Ze neni vyzafova-
na zadna barva. Bilé barvy se dosahne vyzafenim vSech barev sou-
casné. »

Barevny model RGB pouzivaji zafizeni, ktera svétlo vyzafuiji, tj. napfiklad
pocitacové monitory, televizory, dataprojektory apod. Tato zafizeni pak
podle popsaného principu skladaji vSechny barvy a v§echny jejich odsti-
ny pravé ze tfi uvedenych barev — Gervené, zelené a modré. ~

Pouze ¢ervena — R

Barevny model RGB se vyuziva napfiklad u monitord.
Na obrazku vpravo je zvétSeny detail ¢asti LCD obra-
zovky. Jsou zde dobfe vidét krystaly RGB pravidelné
naskladané za sebou. Jejich rozsvécovanim dochazi
ke kombinaci barev a vznikaji dal§i barevné odstiny.

e

Tl

R
rum

PFi pohledu na monitor z bézné vzdalenosti vnima lid-
ské oko celek jako jeden kompaktni obraz.

b e o
IS Samm-——— -

|- - -
o e o e

*) Pro lepsi predstavu je barevny model RGB zndzornén v barvé na vnitfni strané obalky uCebnice.
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KOMPOZICE A ZLATY REZ

Pri fotografovani je nesmirné dullezita tzv. kompozice obrazu. Kompozici m{ize ovlivnit pouze fotograf, neni
to zadny technicky parametr a nema nic spole¢ného s kvalitou fotoaparatu. Kompozici se rozumi skloubeni
vybéru scény, osvétleni, umisténi objektli na scéné a viibec cela koncepce zabéru tak, aby jeji vysledek
byl co nejlepsi a nejpfirozensjsi. Reteno jinak — kompozice je to, jak dany snimek pofidite, z jaké dalky, jak
budou objekty na snimku rozmistény, v jaké ¢asti snimku bude tzv. ustfedni motiv apod.

Existuje Siroky vylet pravidel, jak spravné fotografovat. Od ostfeni, nastavovani clonovych a €asovych
hodnot az po pravidla kompozi¢ni; fadu pravidel amatérsky fotograf nemize dodrzet uz jen proto, ze to
jeho fotoaparat neumozriuje (napfiklad detailni nastaveni clony a ¢asu). Proto se zaméfime na pravidlo
nejzakladnéjsi, tj. jak volit idealni kompozici.

Zkuste se pozorné podivat na nasledujici dva pary fotografii. Ktera z kazdého paru plisobi pfirozenéji a ktera
je naopak méné pfirozena?

Kompozice pri fotografovani

Vazka na levé fotografii je kompozi¢né
ve stfedu obrazu. Na této fotografii je to
pfijatelné, nicméné obrézek vpravo

je prirozengjsi.

Obrazek vpravo je koncipovan tfetinovym
zplsobem, tj. Ustiedni motiv obrazku,

na ktery se oko divaka soustredi (tedy
vazka), je kompozicné spiSe v levé
treting.

Kocour na levé fotografii se diva ,z obrazu
ven“. To je uz na prvni pohled vazny nedos-
tatek kompozice. Prirozenéjsi je, pokud ma
pred smérem, kterym se ubira, prostor.
Fotografie vpravo je kompozi¢né lepSi nez
fotografie vlevo. Kocour ma pred sebou
dostatek prostoru — nediva se nepfirozené
ven (pry€) z obrazu, navic je umistén zhruba
vV jedné tretiné obrazu.
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Zlaty fez a zlaty obdélnik

Zlaty fez je pojem, ktery pouzivali lidé jiz od renesance. A jak vznikl? Dlouhodobym zkoumanim a pozo-
rovanim se prokazalo, ze kdyz Clovék vnima obraz nebo scénu v pfirodé v uréitém poméru mezi délkou
a §Sitkou, pusobi na néj vnimani takového obrazu pfirozenéji a pozitivnéji jej ,jeho oko“ hodnoti.

Tim vznikl tzv. zlaty obdélnik, coz je obdélnik s idealnim pomérem stran (zhruba 1 : 1,618) pro vnimani
¢lovékem. V tomto zlatém obdélniku vznika takzvany zlaty fez tim, Ze delSi strana obdélniku se rozdéli na
dvé Casti tak, ze pomér malé Casti k vétsi je stejny jako pomér
delSi ¢asti obdélIniku ku kratSi ¢asti obdélniku. Idedlni je, pokud
se praveé v tomto zlatém fezu — zhruba na této pozici — nachazi
ustfedni motiv fotografie.

zlaty rez

0000000000000 00c0000000

Jak jiz bylo fe¢eno — pokud je objekt na fotografii umistén na zlaty ez, je to pro
lidské vnimani pfirozenéjsi, nez pokud je umistén napriklad doprostred.

Zkuste si vice vSimat profesiondlnich fotografii v novinch a ¢asopisech. Divejte
se rovnéz pozorngji na televizi. UrCité dfive ¢i pozdéji poznate, ze fotografové >

nebo kameramani velmi ¢asto zlaty fez pouzivaji ve svych zabérech. a

w;,. Rozsitujici informace k pojmiim: kompozice a zlaty fez. V internetovém vyhledavaci (napf. Google.cz)
W zadejte fetézec: kompozice fotografie, zlatyj fez.
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Digitalni video a zvuk
PRINCIP DIGITALNIHO ZAZNAMU OBRAZU

Problematika digitalniho videa je v podstaté obdobné jako problematika digitalni fotografie. K zaznamu
obrazu slouzi zafizeni, které jej pofizuje (digitalni kamera / mobilni zafizeni) a dale zpracovava (pocitac ¢i sa-
motny smartphon/tablet ). Tato zafizeni zarovefi zaznamenavaji i zvuk, ktery tak mize byt soucasti zaznamu.

Vznik digitalniho videa Software pro zpracovani
a stfih digitalniho videa
Videozaznam
porizeny digitalni
kamerou/mobilem

Presun zdrojového videa do pocitace nebo jeho
zpracovani pfimo ve
smartphonu/tabletu

U modernich po¢itaci
a videokamer vétsinou
pres USB ¢i HDMI port
nebo prostrednictvim
Gtecky pamétovych
karet zabudované

b ve skifni poCitaCe.
Stfihovy software
mUze rovnou zadit
zpracovavat tento
zdrojovy videozaznam.

Pfesun zdrojového
videa pres
stfihovou

’é/. strihové karty se pouzivaly

Strihovy program videozaznam sestriha, doplini efekty,
hudbou a textem a poté vyexportuje do vystupniho for-
matu (opticky disk, YouTube, cloud, komunitni sit, atd.).

Vystup finalniho videosnimku

Mobilni
zafizeni
(tablet,
mobil)

Blu-ray
disk

WWWY,
stream, cloud

kartu

u starsich typd pocitac.
% Byly vybaveny konektory (jiz
@ ustupujiciho) rozhrani IEEE-1394
v vykonné grafické karty pocitace jsou
vybaveny rozhranim HDMI &i SDI.
IIEEEEEEEEEEEEEEEEEEHR

FireWire (viz obr. vlevo). Soutasné

o i,
., — '
m
3 P

Co je podstatou videozaznamu?

Videozaznam je sled po sobé jdoucich jednotlivych obraz(, které zobrazuiji situaci v jednotlivych ¢asovych oka-
mzicich. Video tak predstavuje pro lidské oko plynuly tok obrazu. Ve skute€nosti je ale slozeno z jednotlivych
na sebe navazujicich snimkd, které vytvareji plynulou fadu projekce obrazu s frekvenci 25 snimk (tedy zmén)
za sekundu, u videa s vysokym rozlisenim (FullHD) s 30 snimky /sec a vice.

CO UMOZNUJE ZPRACOVAT VIDEO V POCITACI

Diky tomu, Ze zaznam z videokamery mizete digitalizovat, je mozné jej nasledné zpracovavat beze ztrat
v pocitaéi. Z vageho osobniho pocitace se tak muze stat skutecna domaci stfizna. Plvodni natoéeny zaznam
je mozné opatfit vlastnim komentarem, sestfihat rdznymi typy stfihd, dotvofit zajimavymi efekty (napfiklad
titulky, animacemi, kliCovanim — tj. vkladanim napf. postavy snimané na jednobarevném pozadi) apod. Jinymi
slovy, s dostateénou trpélivosti, znalostmi a potfebnym softwarem miizete sestfihat svij ,vlastni film*.

Zaznam nasnimaného videa je mozné
prehrat i pfimo v televizoru.

»

Upozornéni: Ovsem pozor, pro zpracovani videa v pocitaci je nutné mit dostatec¢né vykon-
ny hardware. Vse samoziejmé zavisi na tom, v jaké kvalité (s jakou komprimaci a rozlisenim)
video zpracovavate. V kazdém pripade je vsak proces zpracovani videosignélu podstatné

P>

L

CO JE POTREBA PRO ZPRACOVANI VIDEA V POCITACI

Vykonny poéitaé. Uz o tom byla fe€. Pokud to se zpracovanim videa v pocita¢i myslite alespon
troSku vazné, meéli byste mit k dispozici vykonny stroj (rychly procesor, dostatek paméti, velky disk).
To ale neznamena, Ze uzivatelé se starSim (nebo pomalejSim) pocitatem video zpracovavat nemohou.
Samoziejmé ano, ale takovému pocitaci bude zpracovani (zejména finalniho vystupu videa) trvat déle.
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Béhem procitani ucebnice jste jiz nékolikrat narazili na zminku (ale i konkrétni praktické pouziti)
mobilniho zafizeni typu chytry telefon (smartphone) &i tablet. Pojdme se s t€mito modernimi
pfistroji a uzivatelskym trendem soucasnosti seznamit blize.

KAPESNIi POCITACE PDA

Pojem (a vlastné i pFistroj) oznaceny nazvem mobilni zafizeni, neni az tak zcela novou zalezi-
tosti. Prikopnikem v tom byla zafizeni ozna¢ovana PDA (Personal Digital Assistent). Jednalo
se 0 maly pfenosny kapesni pocitac¢, viceméné organizér se schopnosti vést a upozornovat
na udalosti a shromazdovat kontakty. Ovladal se jiz pomoci dotykové obrazovky prostfednictvim
specialniho pera (tzv. stylusu). S prvnimi typy PDA pfiSla na trh v roce 1993 spole¢nost Apple, _
ov8em skutecné praktického upotfebeni a vétsiho rozsifeni dosahly az pfistroje spole¢nosti Palm /
s pfistroji Palm Pilot (rok 1996). » T

Jeden ze zastupcl
starSich kapesnich
pocitacti PDA; pod
nim lezi dotykové pero

NOTEBOOK (stylus).

DalSim smérem, kterym se zacal svét mobilnich zafizeni

V soucasnosti jsou PDA zafizeni vytlaena modernimi mobilnimi telefony a tablety, které uziva-
teli nabizeji nesrovnatelné $irdi moznosti prace a komfortu.

ubirat, byl vyvoj plnohodnotnéjSiho zafizeni. Pfece jen Pnjkopn,'k mezi
ovladani znaku prostfednictvim standardni klavesnice je .~ P
pohodingjsi a rychlejsi, nez tomu bylo u PDA, uzivatelé prenosnymi

také potfebovali na cestach pracovat s propracovangjsi-
mi aplikacemi apod. V podstaté potifebovali takové vyba-
veni, na jaké jsou zvykli u klasického pocitaCe, ovéem
s tim, Ze musi byt pohodiné pfenosné (tedy v unosné
velikosti a hmotnosti). Pozadavek dal vzniknout prenos-
nému pocita¢i — notebooku.

pocitaci

Cesta vedla pfes miniaturizaci existujicich pocitacovych
komponent a nalezeni UsporngjSich zafizeni co do odbéru
elektrické energie, ktera je poskytovana bateriemi zafizeni.

Maly exkurz do
historie — prvni
prenosné pocitace
vznikaly jiz poCatkem
80. let minulého stoleti; :
v roce 1981 byl jeden e
z nich predstaven na Mo g
pocCitacovém veletrhu

v San Francisku, USA. Tento pfenosny pocita¢ nesl nazev Osborne 1
(vyvojafem byl pocitacovy technik Lee Felsenstein a za prodejem stal
vyznamny pocitaCovy vizionai Adam Osborne). Konstrukéné to byla
rozeviraci skfifika o hmotnosti pfiblizné 10 kg; k dispozici mél tento pocitat
klasickou klavesnici, dvé 5% disketové mechaniky, malou obrazovku

a sadu pripojovacich portil a konektordl (napf. paralelni port pro tiskarnu

a COM port pro pripojeni modemu). Byl vybaven procesorem Zilog Z80

s taktovaci frekvenci 4.0 MHz, osazen modulem opera¢ni paméti 64 kB.

Soucasné modely modernich notebookl nabizeji uzi-
vateli komfort prace s displeji s vysokym rozliSenim, vy-
konnymi procesory a paméti, dostate¢né velkym diskem,
obvykle optickou mechanikou a vydrzi baterii (fadové
v hodinach provozu prace s notebookem).

Zafizeni s mensim displejem (do velikosti 12 palct) se
nazyva netbook; konstrukéné se jedna o podobné feseni
jako klasicky notebook, je vSak mensi a postrada optickou
mechaniku. V sou¢asnosti byly netbooky vytlaceny z trhu
modernéjSim zafizenim — tabletem; fada vyrobcu presta-
la netbooky dale vyvijet a vyrabét, nicméneé miizete se
s nimi jesté na trhu setkat. Spole&nost Osborne Computer Corporation viak cely projekt tohoto

prenosného poCitace marketingové nezvladia a zanikla. Nicméng idea

Existuje jesté jedna kategorie — tzv. ultrabooky. Jedna . . e o
prenosného pocCitace jiz byla na svété...

se o zafizeni s obdobné velkym displejem (tedy 13 a vice
palct) jako u klasického notebooku, nicméné télo ultra-
booku je ztencené (veskery hardware je vyvinut special-
né pro stisnény prostor tohoto zafizeni tak, aby nedoslo
k jeho pFehfivani). Ultrabooky také nemaji zabudovanou
optickou mechaniku, ktera by se do téla pfistroje prosté
nevesla. O to vice maji pfipadnych dalSich pfipojovacich
portl (zejména USB a HDMI). VétSina model{l ultraboo-
ku je jiz vybavena SSD disky (vice viz 1. dil ucebnice
S pocéitaéem nejen k maturité, kapitola Pevny disk, str. 17

az 18). Nicméne jinak jde o velmi vykonné zafizeni. — S

Télo ultrabooku je skute¢né velmi
tenké. PovSimnéte si absence
optické mechaniky.

Rozsitujici informace k pojmim: mobilni zafizeni. V internetovém vyhledavaci (napfiklad Google.cz) 147

ww?’ A o
zadejte retézec: mobilni zafizeni.
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Tablet

Podobné populérni jako smartphony jsou i tzv. tablety. V porovnani s inteligentnim mobilem je tablet zamé-
fen vice na ,konzumaci obsahu®. Tim mame na mysli, Ze tablet nabizi vétsi komfort (pfedevsim diky vétSimu
displeji) pfi prohlizeni internetu, digitélnich fotografii a sledovani multimédii, kdezto smartphone je vice vy-

uzivan k telefonovani a komunikaci.
Z historie tabletu:

Co se tyka historie vzniku téchto zafizeni, prvni mySlenky
vznikly jiz kolem roku 1970 v laboratofich americké spole€nosti
Xerox, kdy Alan Kay predstavil koncept pfenosného pocitace
Dynabook,1972 (viz jeho nakres vpravo » ). Alan Kay nespor-
né patfil k poc¢itacovym vizionafiim, nebot uz tehdy hovofil
o plochych displejich a bezdratovych sitich, dlouho a dlouho
predtim, nez se tyto technologie skute¢né prakticky ujaly.

DalSi etapou byl tzv. tablet PC, koncept, ktery se pokusila uvést
v zivot spole€¢nost Microsoft na pfelomu tisicileti. Tato zafizeni
pfipominala spiSe notebook, byla vSak vybavena dotykovym
displejem a nainstalovan na nich byl mirné poupraveny ope-
rani systém klasického osobniho pocitace (Windows &i Linux).
Typicky tablet PC byl ovladan stylusem, protoze viceméné stan-
dardni operacéni systém byl pomérné naro¢ny na presnost (ty-
picky napf. malé tlaCitko pro uzavieni okna, na které by se ,ne-
trefil“ prst uzivatele). Projekt se v praktickém nasazeni neujal,
a predstavuje tak jen vyvojovy krok sméfujici k souasné po-
dobé tablet(.

O postupném nastupu soucasnych tabletd mizeme hovofit od
roku 2010. V tomto roce predstavila spole¢nost Apple svij tablet
iPad, pohanény operacnim systémem Apple iOS. Byl prvnim
masové kupovanym a komeréné uspésnym zafizenim tohoto
typu. V dalSich letech pfichazi na trh funkéné obdobné pfistroje
s operac¢nimi systémy Android a mobilnimi Windows. VSechno
to jsou zafizeni optimalizovana pro ovladani prstem uzivatele
prostfednictvim dotykového displeje. Zejména od roku 2012 do-
znavaji soucCasné tablety nebyvalého komer¢niho uspéchu.

Konstrukce tabletu:

Prvni predchidce tabletu

" STYLUS

Obrézek *) zachycuje nakres prenosného pocitace
Dynabook, ktery vyhotovil Alan Kay. PovSimnéte si
velikosti v palcich, tak podobnych rozmériim dneSnich
tabletd. Ovladat by jej bylo mozné jak prostfednictvim
zabudované klavesnice, tak pomoci stylusu.

Jeho tvlrrce se snazil realizovat svoji mySlenku
vytvorenf poftate pro déti bez rozdflu véku

(A Personal Computer For Children Of All Ages), mé|
to byt nepochybné pfistroj maximalné uzivatelsky
prijemny a jednoduchy na ovladani. Pracovat mél

v grafickém rezimu (!) — pozor, piSe se rok 1972,
tfinct let pred prichodem Windows 1.0, které uvedla
spolecnost Microsoft az v roce 1985.

Alan Kay svoji mySlenku jednoduchého pocitace pro
déti ozivil v 90. letech projektem One Lapiop per
Child, ktery reprezentuje détsky vyukovy a vzdélavaci
prenosny pocitac (vice viz link v zapati strany).

Na ¢em je konstrukéné tablet zalozen, co tablet vlastné je? Jak jiz bylo nazna¢eno v obecném uvodu, jedna
se 0 prenosny pocita¢ s integrovanym dotykovym displejem, prostfednictvim kterého uzivatel tablet
ovlada. Veskeré prvky operacéniho systému tabletd a také aplikace jsou navrzeny tak, aby je Slo ovladat
prostfednictvim prstu (tedy velikosti tlaCitek a nabidek, ikony, moznost roztazeni i zmenseni obrazu pomoci

Citlivost a velikost dotykoveho displeje

Roztazeni obrazu na displeji, spousténi aplikaci, psani znak{ na virtualni
klavesnici... To v3e se déje prostfednictvim dotykového displeje. Proto je
tak dulezité, aby byl displej dostatecné velky, citlivy a pfesny pfi oviadani.
V opacném pfipadé (tedy pfi nepfesnosti oviadani) se stava prace na takto
Spatné vybaveném tabletu ¢i smartphonu otravnou zaleZitosti...

150 Y Projekt Alana Kaye ,,One Laptop per Child“

dvou prst, jednoduchost prostfedi apod.).
Hardware tabletu:

Celé zafrizeni je postaveno na citlivém dotykovém displeji
s vysokym rozliSenim. Co do velikosti displejii — existuji
-mensi“ verze tabletll, u kterych je velikost displeje kolem
7 palct (oznacéeni 7”). Zde je nutné podotknout, Ze tyto men-
Si displeje levnéjSich typu jsou méné presné na dotyk prstu.
Druhym typem ve velikosti jsou tablety s velikosti displeje
od 10 palcti (10”), coz je typ daleko pohodIngjsi a presnéjsi
v ovladani prvkl zobrazovanych aktivnim displejem.

% Poznamka: Pokud zamyslite, Ze tablet budete

4 skutecné vice vyuZivat, a oCekavate od néj kom-

fortnéjsi ovlddani a lepSi zobrazeni, pak rozhod-

né doporucujeme pristroj s vétsim, alespori

10palcovym displejem. PocCitat musite samoziejmé s vyssi
cenou, neZ je tomu u jeho mensiho 7-palcového bratra.

NILZ]

http://en.wikipedia.org/wiki/One_Laptop_Per_Child 7S

*) Zdroj obrazku: origindini ilustrace Alan C. Kay z roku 1972; dostupny na < http://en.wikipedia.org/wiki/File:Dynabook.png >
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Podobné jako smartphony i tablety jsou osazeny vykonnymi specialnimi procesory, napf. u iPadl jsou to
procesory ARM — Cortex, Swift a Cyclone (podle typu iPadu), u tabletl s operaénim systémem Android je
zastoupeni procesor( jesté pestiejSi (zalezi na vyrobci tabletu, napf. tablety od spole¢nosti Samsung, Acer
¢i Dell pouzivaji pestrou $kalu mobilnich procesori ARM), tablety od Microsoftu procesory Intel. VétSinou jde
0 vicejadrové procesory s taktovaci frekvenci nad 1 GHz. Pro rychlou odezvu aplikaci je zapotiebi, aby i tablet byl
vybaven rychlou operaéni paméti (vétSinou pamétmi DDR2 a DDR3 s kapacitou od 1 GB vyS$e). Jako Ulozisté
dat pouzivaji rychlé SSD disky (se Sirokym rozsahem kapacit, od 8 do 64 GB i vice). Dalsi vybaveni (optika
fotoaparatu / kamery a jejich rozliSeni, porty a konektory, mikrofon, sluchatkovy vstup apod.) je obdobné
povahy jako u smartphon(. Tablety (ale i smartphony) jsou vybaveny Wi-Fi adaptérem (tedy zafizenim, které je
schopné pfijimat signal internetu prostfednictvim bezdratovych siti), konektorem HDMI (pro pfenos nekompri-
movaného videa a zvuku v digitalni podobé), technologii Bluetooth (pro bezdratovou komunikaci zafizeni mezi
sebou), USB konektorem (napf. pro pfipojeni externi klavesnice, USB ¢tecky pamétovych karet a napdjeciho
adaptéru) apod.

Rada modelU tablet mazZe byt osazena i SIM kartou mobilniho operatora; s takovym zafize-
nim je pak mozné realizovat i klasickou telefonii.

Operaéni systémy tablet:
Pouzity jsou obdobné OS, jako je tomu u smartphont (viz str. 148 a 149).
Aplikace pro tablet:

| pro né plati to samé, co bylo fe¢eno u smartphonu. Tedy vybér a instalace je zajisté-
na prostfednictvim online distribuénich a prodejnich serverii Google Play, AppStore
a Microsoft Store. Jeden typ SW muze byt optimalizovan pro mensi smartphony a pro
tablety, instalujte tedy kompatibilni programy pro odpovidajici zafizeni.

V oblasti Skolstvi, vyuky a lektorské €innosti je tendence &im dal vice vzdélavacich mate-
rial( pfipravovat v elektronické podobé. Proto se vyukovy material uzptsobuje do podoby
optimalizovanych vyukovych aplikaci pro tablety. Zak/student ale i vyuduijici tak maji
moznost doplfiovat vyuku zajimavym a poutavym zplsobem prostfednictvim multimedi-
alnich titul obsahujicich kromé textu i Sirokou Skalu grafickych a zvukovych materiald
a videi; uzivatel takové aplikace ma moznost vést své vlastni poznamky k tématu apod.

Uplatnéni tablet:

Nutno podotknout, Ze tablet jako zafizeni je uréen spiSe ke ,konzumaci“ obsahu, tedy
prohlizeni WWW stranek, pohybu na komunitnich sitich, sledovani multimédii, hrani jedno-
du8Sich online her, komunikaci prostfednictvim chatu a Skypu, jednoduché Upravé grafiky
¢i prilezitostné editaci (napf. e-mailu), ukladani soubor(i v online uloZisti apod.

K realizaci vétSich projektd, napfiklad rozsahlejsi editaci slozitych dokumentu, ke
tvorbé grafiky, tabulek a grafli se nehodi. Pfece jen — rychleji napiSete vicestranko-
vy dopis na standardni klavesnici pocitate nez na virtualni klavesnici dotykového
displeje tabletu a kurzor mysi je neporovnatelné presnéjSim polohovacim zafi-
zenim nez $picka prstu.

Jinymi slovy, kazdé zafizeni — osobni poc¢itac¢ i tablet — maji troSku
odlisné ur€eni a cilovy segment osob, které jejich prostfednic-
tvim bud odvadéji néjakou praci, nebo jinou odpovidajici ¢innost.

Ukézky tabletd: na hornim obrazku vidite tablet iPad od spolecnosti Apple (s operacnim systémem i0S), na spodnim tablet
spolecnosti Microsoft (ten ma nainstalovan mobilni operacni systém Windows); je k nému pfipojena i externi klavesnice.

Nameéty pro samostatnou preci / Praktické procviéeni

Vyuka tohoto tematického celku se dotkla pomérné Siroké oblasti modernich technologii, kieré Uzce souviseji
s informatikou a vypocetni technikou.

1. Praktické cviceni: Vyberte si nékterou z oblasti modernich technologii a vypracujte o ni referat ¢i tvahu.
Idealni by bylo, pokud byste dané téma zpracovali prostfednictvim pocitacové prezentace (napf. v PowerPointu,
se kterym byste jiz méli umét pracovat). Pfiprava vaseho vystupu je tak i opakovanim probraného uciva.

Svou praci pak mlizete vyucujicimu odevzdat na nékterém z nosicl. Zdali si vyberete opticky disk nebo USB
flash disk i e-mail (umozni-li to unosny rozsah zasilanych dat), ze kterych si vyucujici zkopiruje k sobé vasi

praci, ponechame na vasem vybeéru. = ———
2. V pripadé, ze mate k dispozici nékteré z mobilnich zafizeni (zejména tablet, napf. ve Skolni u¢ebné I 151
vypocetni techniky), vyzkouSejte si praci s nim a jeho aplikacemi. I
B
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Pocitacove site
HISTORIE POCITACOVYCH SITi

Pocatek pocitacovych siti se datuje do doby, kdy pocitace byly pfili§ drahé a velké. V podnicich a insti-
tucich existovala vzdy jedna centralni vypocetni jednotka, o jejiz vykon se délili uzivatelé po siti — kazdy
uzivatel meél k dispozici terminal, tedy monitor a klavesnici (veSkeré vypocty probihaly v centralni jednotce).
Soucasna doba nasazeni pocitacd a dalSich koncovych zafizeni (napf. tiskaren) je vylozené ve znameni
jejich propojovani a sdileni jejich dat prostfednictvim pocitacovych siti.

CO JETO POCITACOVA SiT

Pocitacovou siti se obecné rozumi spojeni dvou a vice poci-
tacl prostfednictvim kabelu, telefonni linky, optického viakna
(nebo jinym zplsobem) tak, aby byly schopné vzajemné ko-
munikace.

Sdileni prostredku

Sité slouzi zejména jako prostiedek pro sdileni dat a vy-
uziti dalich zafizeni (napf. tiskaren, diskovych poli, plotrt),
umoznuji i jejich efektivnéjSi vyuzivani. Zakoupené zafizeni
je v siti jen jedno a pouzivat jej mize vice uzivatell — nemusi

. .. . PocitaCe propojené v pocitatové siti — technicka zalezi-
se tedy kupovat pro vSechny uzivatele sité. tost nezbytna pro Fadné fungovant instituci, kol, firem
a Skolicich stredisek, ale i domacnosti...

Sdileni dat

Sdileni dat (databazi, soubor(, programu) je obrovskou vyhodou pocitaovych siti. Tytéz informace mlze Cer-
pat vice uZivatell zapojenych v siti. V jednom konkrétnim programu muze souc¢asné pracovat nékolik uZivatelu.
Pfitom data i programy jsou na siti pouze jednou a jakakoliv zména provedend v datech nebo programech
se okamzité projevi véem uzivatelim (neni tfeba instalovat ,zménu“ na kazdém pocitaci).

Pristupova prava

Je nezadouci, aby vSichni uzivatelé v siti méli moznost do ni zasahovat a modifikovat vSechna data, ktera se
v siti nachazeji. Proto je v dnesnich sitovych systémech jiz samoziejmou soucasti zabezpeceni a pfidélovani
pFistupovych prav k jednotlivym adresafim a soubor(im, ale i hardwarovym prostfedkim (napf. tiskarnam).
Spravnym a promyslenym nastavenim pfistupovych prav Ize sit nakonfigurovat ke spokojenosti vSech uzi-
vatelll, a pfitom zabezpecit, aby nepovolana osoba nemohla s informacemi v siti libovolné manipulovat
a zneuzit je.

TOPOLOGIE POCITACOVYCH SITI

Sit mdze byt navrzena rdznymi zplsoby s ohledem na konkrétni pozadavky, zejména spolehlivost a na-
klady na vystavbu sité. Tzv. topologie urCuje cestu, po které jsou data v siti pfenasena. RozliSujeme tyto
zakladni typy topologii:

e shérnice (BUS)
¢ hvézda (STAR)
¢ kruh (RING)

Sbérnice (BUS)

Vlastné jiz pfezity typ, nicméné zminime jeho podstatu. V sitich s topologii sbérnice byla kazda stanice (pocita¢
v siti) pfipojena na pribézny kabel, ktery se nazyval sbérnice. Jednim z pfipojenych pocitadd byl napf. i server.

Vyhoda topologie sbérnice spocivala v relativné malé cené kabeldze a jednoduché konstrukci. Nevyhodou této
topologie byla mala stabilita. Stacilo, kdyz se v kterémkoliv misté kabel sité prerusil a celd sit pfestala fungovat.
Jakakoliv technicka udrzba nebo fyzické zasahy do vedeni sité byla podminéna rozpojenim sité, coz ji uvedlo
do nefunkéniho stavu (do doby nez byla zavada odstranéna, nemohl zadny z uZivatell k siti pfistupovat). Vykon
(propustnost) celé sité s touto topologii také vyrazné klesala s mnozstvim pfipojenych stanic ¢€i vy$8im provozem.

Rozsifujici informace k pojmim: pocitacova sit. V internetovém vyhledavaci (napfiklad Google.cz)

wY e e . ipr
zadejte retézec: pocitacovd sit, topologie siti.



o= Potitaové sité

libovolného pocitae (pochopitelné v ramci pristupovych prav). Pfistupova prava definuje kazda stanice
individualné vzhledem k ostatnim U¢astnikim sité.

Klient-server

Sité typu klient-server jsou zalozeny na tom, Ze v siti existuje pocita¢, ktery chod sité koriguje, pfipadné
slouzi jako fidici pocita¢ v siti. Takovému (obvykle nejvykonnéjSimu) pocitadi v siti se fika server. Server
obsluhuje stanice — klienty, které vyuzivaji jeho sluzeb.

Na serveru je nainstalovan sitovy operacni systém, ktery disponuje funkcemi, jako jsou sprava uzivateld,
definice pfistupovych prav k datim na disku, procedurami pro pfipojeni dalSich zafizeni a podobné.

Koncepce sité peer-to-peer

Server

Pocita¢ 3
Klient 5

Pocitaé 1
Klient 4

o Podéitac 2
Pocitac 4 Klient 3

B Upozornéni: Koncepce siti nema primou souvislost s topologii. To znamena, Ze u topologie
gy hvézda je mozZné pouZit koncepci sité peer-to-peer, ale i sit typu klient-server. Jedna se
0 dvé nezavislé roviny posuzovani parametru siti (topologie a koncepce sité).

TENKY KLIENT

S pojmem ¢i vlastné feSenim tzv. tenkého klienta jste se mozna jiz setkali, aniz o tom vite. Zkuste si
vzpomenout, jak vypada vase ucebna vypocetni techniky? Mate na pracovnich mistech pocitae véetné
zakladni jednotky (tedy skfiné pocitace, ve které je harddisk, pfipadné opticka mechanika) pfipojené kabe-
lazi do pocitaCové sité? Nebo je to pouze monitor s klavesnici a mySi a kromé sitového kabelu jiz viditelné
»Skoro nic jiného*?

Pokud je to druhy pfipad, pak jde o feSeni tenkého klienta, v jehoz roli vystupuje kazda z pfipojenych
stanic. Velmi €asto se jedna o termindly postradajici vlastni pevny disk, vyuzivajici platformy operaéniho
systému obsluzného serveru, na kterém bézi také aplikace. Kazdy klient viastné vyuziva vypocetni vykon
serveru. Tenky klient je zalozen na zékladni bezdiskové jednotce vyuzivajici pro start operaéniho systému
ze serveru tzv. sitovy start. Zakladni jednotka ma pochopitelné k dispozici porty pro pfipojeni monitoru,
klavesnice, mysi a sitového kabelu (pfipadné konektory pro pfipojeni mikrofonu a sluchatek &i repro-

soustavy nebo konektory USB).

Toto feSeni jednak pfinasi uspory v podobé hardwaru (odpada nutnost pofizovani
a dalSiho rozsifovani pevnych diskl), ale také Uspory ¢asu pfi instalaci koncovych stanic.
Nezanedbatelnou ulohu také sehrava zajisténi vys$si urovné bezpecnosti (omezeni pfi-
pojeni pfenosnych USB disk(, nemoznost vkladani neznamych CD/DVD, protoze termi-
naly nejsou vybaveny optickymi mechanikami apod.). V kombinaci se sitovym firewallem,
sitovym antivirovym feSenim a nastavenymi pravy pfistupu k sitovému disku pfedstavuje
toto feSeni pomérné odolny model pouziti pocitacu.

Predpokladem je, aby server(y), ke kterym se pfipojuji terminalové stanice, disponovaly
dostate¢nym vykonem tak, aby stanice uZivatellim zajistovaly komfortni praci. Pfi nasa-
zeni béznych aplikaci typu kancelafsky software (instalovany na serveru), internet apod.
to nebyva problém; v pfipadé prace s naro¢néjsimi daty (napfiklad grafikou apod.) je za-
potfebi vykon serveru(U) zvysit na potfebnou vysokou uroveri.

Ol

Koncepce sité klient-server

Klient 1

Klient 2

Reseni tenkého klienta se vyuziva napiiklad v uéebnach vypo-  |Pro vasi predstavu — porovnejte velikost zakladni jednotky

&etni techniky na &kolach, ve $kolicich strediscich apod. tenkého klienta (vlevo) s klasickou pocitaCovou jednotkou.

Rozsifujici informace k pojmim: bezdiskova stanice, tenky klient. V internetovém vyhledavaci (napf. Google)

ww zadejte fetézec: bezdiskovd stanice, tenkyj klient. eArchiv.cz: http://www.earchiv.cz/b01/b0300004.php3 Pl
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Pocitacove viry

0 <. Ti, kdo si pod pojmem pocitacovy vir pfedstavuji zakefnou potvoru okusujici mikroprocesor,

5 h budou zklamani. Pocitacovy vir neni nic jiného nez ,pouhy” program. Na rozdil od vétSiny
ey " " program(l, které se snazi uzivatelim zjednodusovat a ulehéovat praci, poéitadovy vir usiluje
M @j@?\\ 0 opak — zmast uzivatele, zpusobit nefunkénost vybranych programu a v tom nejhorsim pfi-
padé smazat cennd data nebo rovnou cely disk €i pfeposlat data a pfistupy uzivatele uto¢nikovi.

HISTORIE VIRU

Historie pocitacovych virli za¢ina na poc¢atku osmdesatych let 20. stol., coz je ve vypocetni technice pomér-
né davna minulost. V roce 1983 sestrojil Dr. Frederick Cohen prvni ,samomnozici se program®, ktery se
zacCal oznacovat jako vir. Jednalo se o neSkodny kéd, jenz se umél skute¢né pouze sdm mnozit.

Prvni ,8kodlivy“ vir s nazvem Brain (,mozek“) naprogramovali v roce 1986 bratfi Basid a Amjad Farooq Alvi.
Brain se objevil 19. ledna 1986, a i kdyz Utocil jen na uréitou ¢ast disku, dokazal zplsobit vcelku zadvazné Sko-
dy. Byl vSak oproti nékterym dnes$nim virllm pouhym pohlazenim, protoze autofi vird znaji a pfedavaji si mezi
sebou moderni techniky, které virdm umozniuji ménit sv{j vlastni kdd, ukryvat se pfed antivirovymi programy
(tzv. stealth viry) a disponuji spoustou dalSich ,Skodlivych schopnosti*.

Pocéitacovy vir je program, ktery je schopen se bez védomi uzivatele mnozit a délat nezadouci opera-
ce. Protoze z kazdého zavirovaného programu mze byt nakazeno mnoho dalSich programd, pfipomina
mnozeni viru fetézovou reakci. Kazdy vir, at uz se jedna o jakykoliv typ, je svym zplsobem nebezpecény
a pochopitelné v pocitaCi nezadouci. K jeho zlikvidovani existuji takzvané antivirové programy, ktere
vir dokdzou vyhledat a odstranit. Je jasné, ze zadny antivirovy program neni a ani nemuze byt dokonaly
tak, aby nalezl vSechny viry, které v daném okamziku existuji. Kazdy antivirovy program je za novymi viry
o pomyslny krok pozadu. Aby mohla existovat antivirova ochrana, musi vir nejprve vzniknout a rozsifit se.
V soucasné dobg Ize fici, ze zatim na kazdy vir byla nalezena metoda, jak jej ze systému pocitace odstranit.

~ s~ - ~

JAK SE VIRY SIRi (A JAK JEJICH SIRENi PREDCHAZET)

Pro své Sifeni potfebuje vir jednak prostiedi, které zna (operacni systém), a pak takové typy soubord, jez
mu Sifeni dovoluji (¢asto spustitelné programy). Viry se mohou $ifit mimo jiné nasledujicimi zpusoby:

e Spustitelné soubory (programy) — bezesporu jeden z nejcastéjSich pfipadu Sifeni virl. Vir se pfi
spudténi programu nahraje do paméti a poté déla svou ,nekalou” €innost (ifi se a ni¢i). Nakaza hrozi
zejména u souborl s koncovkou EXE a COM.

Prevence: Nikdy nespoustéjte program, o kterém nevite, co je za¢ a z jakého zdroje pochazi. Pokud
’ je program soucasti ovéfeného instalaéniho média (napf. CD/DVD) od seridzni firmy, nemusite se

obavat. Pokud ale budete pfipojovat kamaradiv USB disk, rozhodné jej nejprve otestujte antivi-
rovym programem. Uz viibec nespoustéjte programy stazené z ,,pochybnych“ servert z internetu
— pokud program spustit chcete, pak opét vyhradné az po ovéreni antivirovym programem.

i

* Elektronicka posta (e-mail) — velmi moderni a v posledni dobé& bohuzel ¢asty pfipad virovych ,invazi*.
Vir je pfena$en jako samospustitelna pfiloha e-mailu, takze jakmile dojde nova zprava, stadi ji Casto jen
otevfit a vir se aktivuje. Viry tohoto typu jsou navic o to zakefnéjsi, ze Casto pfichazeji pod ,zajimavym*
nazvem (pfedmétem) ze ,zajimavé” adresy — napfiklad pokud by z adresy Microsoft Support (podpora
spole¢nosti Microsoft pro operaéni systémy uzivatel(l) pfiSel e-mail, ze si mate ,okamzité upgradovat
svlij pocitac¢“. Vy si v domnéni, Ze budete mit novou/vylepSenou verzi systému, pocita¢ nakazite.

Prevence: Tento novy druh virli je opravdu velmi zakefny. Obranou proti nim je pouze stala

' a velka opatrnost. V zadném pfipadé neotvirejte e-maily, které obsahuji pfilohu a jsou poslany

z vdm neznamé adresy. Takové e-maily ihned smazte (pozor, nejen vyhodte do koSe, ale opravdu
smazte). Rovnéz neotvirejte e-maily, které sice pfiSly z vam ,,znamé* adresy, ale obsahuiji pode-
zielé pfipony, mlize to byt tzv. podvrZzeny e-mail. Velmi ¢asto se viry §ifi i jako pFilohy k zasmani

— znamy vam napf. poSle e-mailem klip nebo humorny programek atd. VedlejSim uc¢inkem tako-

vych srandicek ¢asto byvaiji i viry ¢i jiny Skodlivy pocitacovy kod. VétSina modernich antivirovych

programil jiz obsahuje i tzv. mail scan, tj. v redlném case se kazdy pravé pfichozi e-mail okamzité
zkontroluje, a v pfipadé, ze je nakazen, ihned to ohlasi uzivateli a nabidne smazani e-mailu.

i

e Dokumenty — v posledni dobé bohuzel zaziva velky rozmach relativné nova oblast viri — makroviry.
Vir se ulozi pfimo do dokumentu, ktery mize obsahovat makra (napf. Word nebo Excel). Pokud pak
v dobreé vife tento soubor oteviete (napfiklad dopis od kamarada), spusti se i makrovir, ktery v pocitadi
zacne pachat spoustu ,nekalosti“ bez vaSeho védomi.

158 v Server Viry.cz — v§e o pocitacovych virech a ochrané proti nim... http://www.viry.cz Pl
RozSifujici informace k pojmu: poéitaéovy virus. V internetovém vyhledavaci (napfiklad Google.cz)
zadejte fetézec: pocitacovyj virus, pocitacové viry apod.
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BOTNET — UTOKY KOMPROMITOVANYCH POCITACU (ZOMBIi)

Na prfedchozi strance jste se mohli docist o jednotlivych formach utok{l na poéitace prostfednictvim $kod-
livého kodu malware, ktery (napf. prostfednictvim infikované pfilohy e-mailu) uzivatel stdhne a na svém
pocitaci spusti. Od tohoto okamziku je v systému pocitaCe pfitomen dany Skodlivy kdd, ktery ¢eka na svou
prilezitost na zékladé toho, k ¢emu je naprogramovan.

Tvlrci tohoto malwaru (tedy internetovi Utoénici) sméruji své Utocici snahy obecné dvojim smérem:

a) bud k tomu, aby hromadné ziskali pFistupové kédy uzivatel( (pfihlaSovaci Gdaje, hesla do elektronic-
kého bankovnictvi, data z disku apod.),

b) nebo k hromadnému rozesilani spamu (nevyzadané posty) ¢i distribuovanym hromadnym ttokaim
cilenym na vybrany webovy server (tzv. DoS utoky, viz dale).

O¢ jde? Vétsinou skuteéné nejde Utocici strané o jednotlivce, nybrz o hromadny uéinek, tedy to, ze zasahne
a infikuje velké mnozstvi pocitacu, na kterych pak Skodlivy kéd za¢né vyvijet svoji ¢innost. Jedna se pak o vznik
tzv. botnetu, sité pocitacd, jez funguji autonomné (samostatné) nebo automaticky a které Gtocnik prostrednic-
tvim Skodlivého kédu bez védomi uZivatele ovlada. Z napadenych stroju (bottl) se stavaji tzv. zombie pocitace,
které ,reaguji na povel“ centra pravé prostfednictvim nainstalovaného a béziciho Skodliveho kodu.

DoS utoky

Sit zombie pocitacl se napf. ¢asto pouziva k tzv. DoS atoklim (z angliétiny Denial of Service), v ¢eském
vyznamu odmitnuti sluzby. Jedna se napf. o distribuovany zplsob utoku, kdy sit téchto infikovanych poéitaci
zaplavi svymi poZadavky zvoleny internetovy server (Ci sluzbu), diky Cemuz dojde k jejich zahlceni a bud pfimo
k padu, nebo vyraznému zpomaleni, a tedy ,odmitnuti sluzby“ (nedostupnosti serveru pro ostatni uzivatele).

Spamovy utok

Je zaloZen na tom, Ze pocitae obéti rozesilaji nevyzadané reklamni nabidky (spam). Podobné jako tomu
je u DoS utoku, ,majitel“ tohoto zombie pocitace o této Cinnosti (jestlize ji neodhali posléze pouzitym anti-
virovym a antimalwarovym feSenim) nevi.

Botnet produkujici DoS utok = Botnet produkujici spam
n
— - x N | Utognik ziska e-mailové
I‘ @ l - |l-°?| adresy U,Zri]vat,?i’ Ot,)\?,ﬁ {egov
I - Bot 1 L] — spamového Utoku. Nasledné
— [ ] . o v
gy P 7 "/' . ’ vyda pokyn botim, ktefi
Y ™ Centrum \ zacnou chrlit na zvolené
- \ : botnetu N\ e-mailové adresy spam.
Centrum botnetu  ~ Bot 2 »  (utoénik) N\
(utoénik) \ AN . [ u /) \ \ -
Utotnik pro- \ K { — . | 4 \ R f
strednictvim \ - \ g—( gy \
malwaru infi- \ | 30/ " E peacs
. Xt n
CE M 7 F VR T S
citae, Kl \ Boti produkuii - Q Q
POCTACE, KIS v Gare cileny masivni .
s6 staval (Y DoS ttok na . Q Q Q
zombie pocitaci — h , Zahlceny server neodpo-
N (& |  intemetovy server " ; Q
eagujcimina ¥ sluzbu) vida na pozadavky . @Q
fi Q ' normalnich pocitacd. -
pfikazy centra. Bot X p - Q
Odesilani spywaru
Jednotlivi boti odesilaji bez védomi uzivatele spravci botnetu (Uto€nikovi) informace. Mohou to byt hes-
la, pFistupy, Cisla platebnich karet nebo bankovnich Uétl uloZzena na disku infikovaného pocitace apod.
Ziskana data mlze zneuzit bud pfimo uto¢nik, nebo jsou zdrojem obchodovani na éerném trhu.
Podvodné klikani
Infikovany pocita¢ bez védomi uzZivatele simuluje klikani na reklamnich odkazech na strankach servera.
Tim pochopitelné navysuje pocet kliknuti a provozovatele reklamniho odkazu (serveru) podvodné pfipravu-
je o finanéni prostiedky, které jsou vyplaceny za celkové pocty prokliku.
162

Rozsirujici informace k pojmu: DoS utok, spyware, podvodné klikani. V internetovém vyhledavaci

W
ww (napriklad Google.cz) zadejte retézec: DoS iitok, botnet, spyware, podvodné klikdni.
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Komprimeace a dekomprimeace dat

Datovy tok a potfeba uchovani dat je ve vypocCetni technice stale vétsi. Pfestoze existuji stale vétsi velikosti
harddiskd a prenositelnost dat se mezi pocitaéi zrychluje, potfeba prenaset stale vice dat je ¢im dal pa-
trnéjSi. Pokud naptiklad vytvofite seminarni praci do biologie a ulozite ji na disk, zfejmé vam bude jedno,
zda na disku zabere 5 MB nebo 50 MB. Na disku o velikosti 1 TB je 50 MB zanedbatelnym souborem. Pokud
byste ale méli tuto praci poslat pomoci internetu kamaradovi, pak uz to tak jedno neni, protoze posilat pfes
internet 5 MB nebo 50 MB je vyrazny rozdil.

Nastésti pro ucely ,zhusténi“ dat existuji tzv. komprimacni programy. O co se jedna a co to vibec je
komprimace? Komprimaci dat se rozumi ,,zhusténi“ informaci tak, Ze zaberou na disku méné mista, ale
pfitom jejich obsah zlstane zachovan. Zkomprimovana data jsou ale pouzitelna az poté, co se zpétné
dekomprimuiji, tj. uvedou do plvodniho stavu. Ve zkomprimovaném stavu jsou totiz matematicky prepodi-
tana a bez dekomprimace nedavaji smysl.

Komprimaci dat si m{izete predstavit jako pol$tar na spani. Pokud potfebujete polstar prestéhovat z jednoho
domu do druhého, stlaite jej na cestu a na cilovém misté jej zase rozbalite. Pfitom polStare béhem stlaceni
vubec neubylo, ani se neposkodil a miize zase slouzit plvodnimu ucelu.

Komprimace se vétSinou pouziva i k pfenosu dat mezi pocita-
¢i. Napfiklad pokud je nutné pfenést vétsi mnozstvi dat mezi
dvéma pocitaci, které nejsou nijak propojeny, zkomprimuji se
data tak, aby se ve$la napf. na USB flash disk, a po pfenosu
se na cilovém pocitaci opét dekomprimuiji.

Princip komprimace
a dekomprimace

| Ptvodni nezkomprimované data |

Existuje nékolik komprimaénich algoritma a standardnich
formatd pro komprimaci. Mezi nejznaméjsi a nejpouzivanéj-
8i se fadi format ZIP a RAR. Pfitom napfiklad u operaéniho
systému Windows (od verze Windows XP) je komprimace
metodou ZIP jiz integrovana pfimo do systému.

Komprimaci dat si muZete predstavit jako
polstar na spani. Pokud potrebujeme
polstar pfestéhovat z jednoho domu

do druhého, stlacime jej na cestu a na
cilovém misté jej zase rozbalime.

Y

\ A

komprimace

Pro¢ programy nekomprimuji soubory pfimo?

Logicka otazka, ktera vas mozna pfi ¢teni téchto fadkl napadia.
Pro¢€ je komprimace vibec nutna? Pro¢ jsou soubory vytvofeny
~Zbytecné velké“? Nebylo by lepSi, aby je jednotlivé programy
vytvarely jiz zkomprimované, tj. mensi? Je fakt, ze neni moz-
né zajistit, aby soubory (napfiklad dokumenty nebo tabulky &i
programy) byly pfimo komprimovany pfi praci s programem.
Pro¢? Prosté proto, ze format daného souboru je vymyslen
tak, aby co nejlépe slouZil konkrétnimu programu. Napfiklad

|Zkomprimované data |
1

textovy dokument je mozné otevfit jakymkoliv editorem, ktery Jdahptisebacydryatyne: b
umi Cist textovy format TXT. Pokud by ale kazdy takovy editor qlgetmimhevey oty ) ——
mél ,umét* komprimaci a dekomprimaci, byl by takovy program eaiciibohartoydiok = dekomprimace |

vyrazné vétsi a navic operace se souborem by trvala neumér-
né dlouho. A praveé ¢as je daldim vyznamnym faktorem.

Béhem komprimace a dekomprimace komprimacéni program déla obrovské mnozstvi vypoctl. Kdyby se se
souborem pracovalo v realném Case a pokazdé by bylo nutné jej komprimovat a dekomprimovat, byla by
takova prace neunosné zdrzujici. Proto neni tedy mozné, aby toto provadel kazdy jednotlivy program.

DEKOMPRIMACE A KOMPRIMACE SOUBORU PRIMO V OPERACNIM
SYSTEMU WINDOWS

Nemate-li nainstalovany specidlni program pro komprimovani soubor(, nevadi. | novéjsi
Windows jsou vybaveny nastrojem pro ,rozbalovani“ komprimovanych soubor(l (pouziva se
rovnéz pojem archivti) a také pro jejich tvorbu. Bohuzel podporuje pouze archivni format ZIP
a nenabizi pfili§ mnoho moznosti, jak komprimovani nastavit. Na obrazku vpravo vidite zastup-

nou ikonu, symbolizujici ZIP archiv. vt

Nacteni souboru z archivu ZIP

1. Nejprve nalistujte na disku soubor, ktery je v komprimovaném (zabaleném) stavu. Na jeho ikonu pokle-
pejte mys&i. Tim aktivujete dekomprimacéni proceduru a v nasledujicim kroku se ve stejném okné zobrazi
soubory, které jsou zahrnuty v ZIP archivu.
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Zasada opravnéného pouzivani software

Zasada, kterou byste se méli pfi uzivani software Fidit je velmi jednoducha. PocitaCové programy uzivat
v souladu s licenénim ujednanim, jinak je nejste opravnéni pouzivat.

OCHRANA SOFTWARE

Je jasné, ze v zajmu samotného tvlrce pocitacového programu je branit v jeho neopravnéném pouziti.
Doty¢ny to samozifejmé nemUze zajistovat osobnim dohledem, proto se pouziva rliznych kombinaci pasivni
i aktivni ochrany softwaru. Zalezi také na tom, v jaké podobé se software k uzivateli dostava, zda je distribu-
ovan na klasickém nosici v podobé optického disku (na CD / DVD nebo Blu-ray disku) nebo zda instalaéni
soubory uzivatel stahuje pfimo z webovych stranek tvirce (coz je ¢im dal ¢astéjsi zplisob).

Pasivni ochrana sériovym €Cislem

V minulosti byla ochrana softwaru feSena tak, Ze u baleni instalac¢nich soubor( (tedy napf. v zakoupené
krabi¢ce s CD nebo DVD disky) bylo k dispozici sériové €islo produktu. Jednalo se vlastné o pasivni ochra-
nu, kdy v ur¢itém okamziku instalace uzivatel toto sériové Cislo zadal, bez néj by nebylo mozné software
nainstalovat, zprovoznit. Samoziejmé tento zplisob ochrany tehdy technicky nefesil, zda byl dany program
(jiz nelegélné) nainstalovan s uvedenim stejného sériového cisla i na jiném pocitaci.

Aktivni ochrana instalace produktu prostrednictvim internetu

V soucasnosti tvirce SW — diky internetu — disponuje daleko propracovanéjSimi metodami ochrany svého
produktu. Zachovan samoziejmé zUstava standardni zpUisob — zadani sériového &isla produktu. K tomu vSak
pfibyl aktivni prvek ochrany — aby bylo mozné nainstalovany program (nebo tfeba i po&itacovou hru) spustit,
je zapotiebi jesté tzv. verifikace (ovéreni) instalovaného produktu ze strany serveru tvirce. Prakticky to
(ve zjednoduSeném podani) probiha takto. Bud je zapotfebi aktivniho pfipojeni k internetu béhem instala-
ce softwaru, kdy vzdaleny server tvlrce online ovéfuje pravost licence instalovaného produktu, nebo se po
nainstalovani pfi prvnim spusténi software (program ¢&i hra) tzv. aktivuje zadanim aktivaéniho koédu, a to
opét vzajemnou komunikaci nainstalovaného softwaru se serverem tvirce (nebo prodejce tohoto softwaru).
Tu podstatnou ovérovaci roli zde sehrava praveé in-
ternet a ovérovaci algoritmy serveru. Pokud by se
uzivatel snazil verifikaci obejit odpojenim od internetu,
tak ta by samozrejmé neprobéhla a software by neslo
spustit.

Ochrana software

SW distrubuovany na optickych
discich (CD / DVD / Blu-ray) SW
distribuovany online.

Vazba licence softwaru na hardware
pocitace

Metody ochrany a ovéfovani pravosti softwarového
produktu se neustale zdokonaluji. Software tak mlze
byt vazan i na konkrétni pocita¢ a jeho hardware (napf.
operaéni systém nebo rdzné specialni programy).

|
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sériové Cislo

Funguje to napf. takto. Specidlni licenéni soubor
(v zabezpe€eném formatu) obsahuje Udaje svazané
s pocitatem, na kterém byl pfi instalaci vytvofen

Potitac uzivatele

Ovérovaci server
tvlrrce softwaru nebo
distribu¢ni server
prodejce

i aktivacéni kli€. Licen¢ni soubor pak obsahuje udaje
o konfiguraci tohoto pocitaCe (sériové Cislo pevného

o Uzivatel pfi instalaci zadava sériové &fslo zakoupeného softwaru.
e Server pri instalaci softwarového produktu (pfi pfipojeni k internetu) ovéfuje

disku, procesoru, sitové karty apod.) Tento specific-
ky licenéni soubor neni pfenositelny na jiny pocitac,

jeho pravost. \lyuziva databéze sériovych &fsel jednotlivych kopii daného soft-
waru (které zakoupili uZivatelé) a svych ovéfovacich a aktivaCnich algoritmd.
e Probiha aktivni komunikace pocitace a serveru. Uzivatel nasledné zadava

protoZe charakteristiky hardwarovych prvkd druhého
pocitace se uz neshoduji s t&€mi, které pochazi z prv-

napr. ve vazbé na hardware pocitace) dany SW zprovoziiuje.

dalsf, tzv. aktivaénf kdd, ktery teprve ve vazbé na sériové &islo produktu (a dale

niho (feknéme ,opravnéného”) pocitace.

1 Nameéty pro samostatnou praci / Praktické procviceni

* Praktické procvi¢ovani:

z programt pro Udrzbu registrd (napf. CCleaner, WiseCare 365) apod.

b) Vyzkouseite si defragmentaci diskd u pocitace. Urcité mu tim neublizite, naopak, timto uzivatelskym
zadsahem dosahnete lepsSiho usporadani soubordl na disku. Pozor na zminku u SSD diskd, je-li
pocita¢ (nebo mobilni zafizeni) vybaveno timto typem disku, pak defragmentaci nespoustéijte.

a) Umozriuje-li to provozni fad u¢ebny (u domaciho pocitace by to nemél byt problém), vyzkouSejte si néktery

r--l
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