
KVARTETO HEJKALA ŽVEJKALA 
 

a) Příprava karet 

 Pro hru Kvarteto hejkala Žvejkala vytiskněte ideálně na tvrdý papír jednotlivé 

stránky s kartami. Ke každé stránce PDF obsahující přední strany karet 

můžete zadat oboustranný tisk a získat tak kartu s potištěnou přední i zadní 

stranou. 

 

 Pečlivě vystřihněte všech 32 karet (včetně bonusové karty hejkala Žvejkala). 

 

 Karty můžete použít s černobílými obrázky, nebo si je před hrou vybarvit. Je 

třeba dát pozor, aby se při vybarvování obrázek nebo jeho část neprotlačil na 

zadní stranu karty.  

 

 Pro orámování karet lze zvolit jinou barvu pro každé kvarteto (tj. sadu čtyř 

společných karet), například: 

Postava Barva  

1. BIBI červená 

2. DÁDA modrá 

3. VÍLA MÍLA žlutá 

4. RUSALKA ALKA růžová 

5. VODNÍK TROJNÍK zelená 

6. ČARODĚJNICE IGNÁCIE šedá 

7. HEJKAL ŽVEJKAL hnědá 

8. OHNIVÝ MUŽ oranžová 

 

 Podle šablony si můžete vyrobit krabičku na karty. Vytiskněte si nákres 

krabičky na tvrdý papír. 

 

 Před sestavováním krabičky si můžete vybarvit obrázky a/nebo si krabičku 

vyzdobit podle svého. 

 

 Přidržte pravítko podél každé čárkovaně vyznačené linky a projeďte ji hranou 

nůžek.  

 

 Ohněte všechny části v čárkovaně vyznačených linkách. Díky zvýraznění 

nůžkami půjdou snadno ohýbat a vytvoříte ostré hrany. 

 

 Sestavte krabičku a lepidlem ji spojte na nejdelší straně (dlouhou úzkou 

přeložku přichytíte k boční straně krabičky). 

 

 Ohněte dovnitř krátké boční záložky a krabička je hotová. 



b) Pravidla hry 

 Hra je vhodná pro tři až šest hráčů. Jeden hráč zamíchá karty a postupně je 

rozdá. Případné rozdíly v počtu rozdaných karet se srovnají během hry. 

 

 Začíná hráč nalevo od rozdávajícího (nebo můžete při každé hře zvolit jiné 

kritérium – nejmladší/nejstarší/nejvyšší/nejmenší hráč, hráč, který má na sobě 

něco modrého/zeleného/bílého apod.). Začínající požádá libovolného hráče, 

aby mu dal kartu, která mu chybí do kvarteta (tj. do čtveřice karet patřících do 

stejné skupiny). Kartu označí názvem postavy a číslem, písmenem a 

příslušným názvem zvířete nebo věci, např. Vodník Trojník, 5C klobouk. 

 

 Pokud oslovený hráč požadovanou kartu má, musí ji odevzdat. V tomto 

případě vyzývající hráč může požadovat další kartu od stejného či jiného 

spoluhráče. 

 

 Pokud oslovený požadovanou kartu nemá, stane se z něj nový vyzývající. 

 

 Hráč může požadovat kartu, kterou předtím spoluhráči odevzdal, ale nesmí 

požadovat kartu z kvarteta, k němuž (už) nemá v ruce ani jednu kartu. 

 

 Hráč, kterému se podařilo shromáždit všechny čtyři karty z jednoho kvarteta, 

vyloží čtveřici na stůl. 

 

 Hraje se tak dlouho, dokud nejsou sestavena všechna kvarteta. Vítězí hráč, 

který jich získal nejvíc. 

 

 Hra obsahuje jednoho „žolíka“, samostatnou kartu Hejkala Žvejkala. Pokud ji 

hráč při rozdávání dostal do ruky, může s ní doplnit libovolné kvarteto, v němž 

mu chybí jedna karta, a toto kvarteto se pak počítá jako úplné. Karta, která by 

do kvarteta správně patřila, ať je u kteréhokoli hráče, se při vyhodnocení hry 

nepočítá. 
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