KVARTETO HEJKALA ZVEJKALA

a) Priprava karet

Pro hru Kvarteto hejkala Zvejkala vytisknéte idealné na tvrdy papir jednotlivé
stranky s kartami. Ke kazdé strance PDF obsahujici pfedni strany karet
muzete zadat oboustranny tisk a ziskat tak kartu s potisténou pfedni i zadni
stranou.

Pedlivé vystfihnéte vdech 32 karet (v&etné bonusové karty hejkala Zvejkala).

Karty muzete pouzit s ernobilymi obrazky, nebo si je pfed hrou vybarvit. Je
tfeba dat pozor, aby se pfi vybarvovani obrazek nebo jeho ¢ast neprotlacil na
zadni stranu karty.

Pro oramovani karet Ize zvolit jinou barvu pro kazdé kvarteto (tj. sadu Ctyf
spoleCnych karet), napfiklad:

Postava Barva

1. BIBI cervena
2. DADA modra

3. VILA MILA Zluta

4. RUSALKA ALKA rdzova
5. VODNIK TROJNIK zelena

6. CARODEJNICE IGNACIE Seda

7. HEJKAL ZVEJKAL hnéda

8. OHNIVY MUZ oranzova

Podle Sablony si mlzete vyrobit krabi€ku na karty. Vytisknéte si nakres
krabicky na tvrdy papir.

Pred sestavovanim krabiCky si mizete vybarvit obrazky a/nebo si krabicku
vyzdobit podle svého.

Pridrzte pravitko podél kazdé ¢arkované vyznacené linky a projedte ji hranou
nazek.

Ohnéte vSechny ¢asti v ¢arkované vyznacenych linkach. Diky zvyraznéni
nGzkami pujdou snadno ohybat a vytvofite ostré hrany.

Sestavte krabiCku a lepidlem ji spojte na nejdelSi strané (dlouhou uzkou
prelozku pfichytite k bo¢ni strané krabicky).

Ohnéte dovnitf kratké bo¢ni zalozky a krabicka je hotova.



b) Pravidla hry

Hra je vhodna pro tfi az Sest hracu. Jeden hra¢ zamicha karty a postupné je
rozda. Pripadné rozdily v poCtu rozdanych karet se srovnaji b€hem hry.

Zacina hrac nalevo od rozdavajiciho (nebo mizete pfi kazdé hie zvolit jiné
kritérium — nejmladSi/nejstarSi/nejvySSi/nejmensi hrac, hrac, ktery ma na sobé
néco modrého/zeleného/bilého apod.). Zacinajici pozada libovolného hrace,
aby mu dal kartu, ktera mu chybi do kvarteta (tj. do Ctvefice karet patficich do
stejné skupiny). Kartu oznac¢i nazvem postavy a Cislem, pismenem a
pfislusSnym nazvem zvifete nebo véci, napf. Vodnik Trojnik, 5C klobouk.

Pokud osloveny hra¢ pozadovanou kartu ma, musi ji odevzdat. V tomto
pfipadé vyzyvajici hra¢ mize pozadovat dalSi kartu od stejného €i jiného
spoluhrace.

Pokud osloveny pozadovanou kartu nema, stane se z néj novy vyzyvajici.

Hra¢ mlze pozadovat kartu, kterou pfedtim spoluhraci odevzdal, ale nesmi
pozadovat kartu z kvarteta, k némuz (uz) nema v ruce ani jednu kartu.

Hrac, kterému se podafilo shromazdit vSechny Ctyfi karty z jednoho kvarteta,
vylozi Ctvefici na stal.

Hraje se tak dlouho, dokud nejsou sestavena vSechna kvarteta. Vitézi hrac,
ktery jich ziskal nejvic.

Hra obsahuje jednoho ,Zolika“, samostatnou kartu Hejkala Zvejkala. Pokud ji
hrag pfi rozdavani dostal do ruky, mize s ni doplnit libovolné kvarteto, v némz
mu chybi jedna karta, a toto kvarteto se pak pocita jako uplné. Karta, ktera by
do kvarteta spravné patfila, at’ je u kteréhokoli hrace, se pfi vyhodnoceni hry
nepocita.
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1A Bubak

1B bryle
1C hadanky
1D kniha

.

)
f;\\

=
o @
NO
=3

1B bryle

1A Bubak
1C hadanky
1D kniha

1C hadanky

1A Bubak
1B bryle
1D kniha
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1D kniha 2A kolobézka 2B stan

1A Bubak 2B stan 2A kolobézka
1B bryle 2C pistalka 2C pistalka
1C hadanky 2D pastelky 2D pastelky
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2C pistalka

2A kolobézka
2B stan
2D pastelky
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2D pastelky

2A kolobézka
2B stan

2C pistalka
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a VILA MILA

3A vénecdek
3B kvétiny
3C léc¢iva voda
3D strom
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3B kvétiny 3C léciva voda 3D strom
3A vénedek 3A vénedek 3A vénedek
3C Iéciva voda 3B kvétiny 3B kvétiny
3D strom 3D strom 3C lécéiva voda
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RUSALKA
ALKA
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RUSALKA
ALKA

\ RUSALKA
2 ALKA

4A hreben 4B studanka 4C proutek
4B studanka 4A hreben 4A hreben
4C proutek 4C proutek 4B studanka
4D jelen 4D jelen 4D jelen
RUSALKA VODNIK O] VODNIK O]
ALKA TROJNIK . »\"Q\\ TROJNIK /‘3{@\
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4D jelen 5A okoun 5B hrnicek
4A hreben 5B hrniek 5A okoun
4B studanka 5C klobouk 5C klobouk
4C proutek 5D kun 5D kan
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VODNIK ~O7] VODNIK ~O7] CARODEJNICE |2
ETROJNIK /’{g\\i\ ETROJNIK /’{g\\i\ IGNACIE LN
5C klobouk 5D ki 6A kocka
5A okoun 5A okoun 6B kristalova koule
5B hrnicek 5B hrnicek 6C kosté
5D kun 5C klobouk 6D kouzelny hrnec

CARODEJNICE [53% CARODEJNICE |57
IGNACIE DEN IGNACIE FEN

CARODEJNICE |23
E IGNACIE FEN
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6B kristalova koule 6C kosté 6D kouzelny hrnec
6A kocka 6A kocka 6A kocka
6C kosté 6B kfistalova koule 6B kristalova koule
6D kouzelny hrnec 6D kouzelny hrnec 6C kosté
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7A kompas 7B brouci 7C cerv

7B brouci 7A kompas 7A kompas

7C cerv 7C cerv 7B brouci

7D ohrada s pletivem 7D ohrada s pletivem 7D ohrada s pletivem
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HEJKAL s B )
ZVEJKAL EOHNIVY MUZ @ EOHNIVY MUZ @

7D ohrada s pletivem 8A jeskyné 8B poklad

7A kompas 8B poklad 8A jeskyné

7B brouci 8C plameny 8C plameny

7C cCerv 8D suchy strom 8D suchy strom
EOHNIVY MUZ '4 EOHNIVY MUZ '4 HEJKAL ZVEJKAL
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8C plameny

8A jeskyné
8B poklad
8D suchy strom

8D suchy strom

8A jeskyné
8B poklad
8C plameny




hejkala Zvejkala

hejkala Zvejkala
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