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Váš regionální zástupce

CELÁ INFORMATIKA V JEDINÉ UČEBNICI
Učebnice informatiky pro střední školy pokrývá celé učivo vzdělávací 
oblasti Informatika v rozsahu RVP pro gymnázia a střední školy.  
A to jak teoretické oblasti v režimu výuky bez počítače, tak praktické 
oblasti.

Pořízením jediné učebnice získá student ucelený materiál k výuce 
informatiky pro celé studium na střední škole.

TEORETICKÁ I PRAKTICKÁ TÉMATA SROZUMITELNĚ 
A NÁZORNĚ
Tzv. nová informatika obsahuje mimo jiné i řadu ryze teoretických  
témat. Učebnice se je snaží přiblížit srozumitelným výkladem 
s použitím názorné grafiky a příkladů z praxe.

Stejně srozumitelně jsou probrány i praktické informatické oblasti, 
například úvod do programování v jazyce Python, algoritmizace či 
základní principy fungování databází. 

Učebnice informatiky je díky tomu přehledná, srozumitelná 
a názorná. 

NEJMODERNĚJŠÍ TRENDY
Učebnice zachycuje nejaktuálnější trendy na poli informatického 
myšlení, informatiky a IT technologií. Nechybí témata jako např. 
umělá inteligence, deepfake, počítačová bezpečnost, algoritmy 
sociálních sítí apod.

OPAKOVACÍ ÚLOHY NA KONCÍCH TÉMAT
Na konci každého tématu je k dispozici sada opakovacích úloh. 
Jedná se o teoretické i praktické otázky různých typů, určené  
k opakování v hodině nebo k samostatnému procvičení (např. jako 
domácí úkol, test či doplnění hodiny).

TEMATICKÝ OBSAH UČEBNICE
Data a informace
•	 Co jsou data a co informace

•	 Informace omezuje neurčitost
•	 Zjišťovací otázky
•	 Vyhledávání půlením intervalu
•	 Jak posoudit množství informace

•	 Jak získat data, jak získat informace?
•	 Vyhledávání pomocí internetového 

vyhledávače
•	 Autorská práva a omezení použití zdrojů
•	 Získání informací pomocí jazykových 

modelů
•	 Kvalita dat a informací
•	 Kritické myšlení

Kódování, komprese a přenos dat
•	 Základní jednotky v informatice
•	 Kódování dat v počítači
•	 Kódování textu

•	 Komprese textových dat
•	 Kódování obrazu

•	 Rastrový a vektorový obrázek
•	 Rozměry, velikost, barevná hloubka
•	 Komprese rastrového obrázku

•	 Bezeztrátová a ztrátová komprese
•	 Kódování videa

•	 Jak se kóduje video
•	 Komprese videa

•	 Kódování zvuku
•	 Proces práce se zvukem v počítači
•	 Digitalizace zvuku
•	 Komprese zvuku

•	 Přenos informací
•	 Komunikační model
•	 Přenos dat, kontrola dat

Základy hardwaru
•	 Historické milníky ve světě informatiky
•	 Osobnosti informatiky
•	 Von Neumannova architektura počítače
•	 Základní typy současných počítačů
•	 Základní části osobního počítače
•	 Externí zařízení počítače

Operační systémy
•	 Význam, princip a fungování OS
•	 Druhy operačních systémů, použití a určení

Modelování
•	 Co je to model, schéma, diagram
•	 Myšlenková mapa
•	 Schéma
•	 Diagram
•	 Graf 

•	 Prostý graf
•	 Orientovaný graf
•	 Ohodnocený graf

Algoritmizace
•	 Co je to algoritmus (význam, smysl a podstata 

algoritmu)
•	 Pravidla pro tvorbu algoritmu
•	 Zápis situace pomocí algoritmu
•	 Vývojový diagram

•	 Základní prvky vývojového diagramu
•	 Zápis situace pomocí vývojového diagramu
•	 Zápis řešení matematického problému 

pomocí vývojového diagramu
•	 Základy principů programování zápisem 

vývojového diagramu (vstupy, výstupy, 
proměnné, podmínky, cykly)

Programování
•	 Co je to programování, kdo je to programátor
•	 Základní princip programování
•	 Programovací jazyky 
•	 Jak programovat a co je k tomu potřeba?
•	 Základy programování v jazyce Python

•	 Proč jazyk Python
•	 Jak se programuje v Pythonu
•	 Základní syntaxe (zápis, první program, 

výstup programu)
•	 Můj první program
•	 Proměnné
•	 Datové typy
•	 Cykly
•	 Podmínky
•	 Vnořené cykly, podmínky v podmínce, 

složitější konstrukce
•	 Testování a ladění programu

•	 Autorství a licence k programu
•	 Etika programátora

Hromadné zpracování dat
•	 Příklad strukturované sady dat, tabulka s daty, 

její vlastnosti
•	 Struktura tabulky s daty (hlavička, datový typ 

sloupce)
•	 Hromadná práce s daty prostřednictvím 

tabulkového procesoru
•	 Řazení dat
•	 Filtrování dat
•	 Formátování dat
•	 Podmíněný vstup dat a omezení při 

zadávání dat
•	 Analýza dat (vzory, trendy, vývoj apod.)
•	 Vizualizace dat (výhody vizualizace, 

barevné škály, grafy) 
•	 Big data (tzv. velká data), zdroje velkých dat 

a jejich zpracování, využití velkých dat

Informační systémy a databáze
•	 Co je to informační systém
•	 Typy informačních systémů

•	 Podle prostředí: veřejné, podnikové
•	 Podle dalších kritérií: ERP, CRM, HRM, 

MES, GIS apod.

•	 Jak fungují informační systémy
•	 Struktura dat, uživatelé, uživatelské role, 

vzájemná provázanost, propojení s dalšími 
systémy

•	 Návrh a vývoj IS (funkcionalita, analýza, 
uživatelské rozhraní, datový model, databáze)

•	 Úvod do databází
•	 Co je to databáze
•	 Databázové tabulky, struktura, pole, 

vlastnosti
•	 Relace
•	 Primární klíč
•	 Základní SQL dotazy

Počítačové sítě
•	 LAN, WAN - princip fungování
•	 Internet (princip fungování, DNS)
•	 Pakety, přenos dat
•	 Firewall
•	 Cloud a cloudové služby
•	 IoT (internet věcí)

Umělá inteligence
•	 Co to vlastně je umělá inteligence (AI)
•	 Jak funguje AI, praktické aplikace AI
•	 Jazykové modely
•	 Přínosy a možnosti AI
•	 Rizika AI
•	 Budoucnost AI, obecná AI, superinteligence

Počítačová bezpečnost
•	 Způsoby a metody zabezpečení dat
•	 Metody útoků, rizika, nebezpečí na internetu 

(deepfake, fakenews, hoax apod.)
•	 Zálohování dat, pravidla zálohování
•	 Zásady bezpečné práce na internetu

•	 Digitální identita
•	 Digitální stopa, logy, metadata, cookies

•	 Algoritmy sociálních sítí, komnata ozvěn

Digitální služby státu
•	 Digitální služby státu namísto přepážky
•	 Datová schránka 
•	 Elektronický podpis
•	 Digitální přepážky úřadů (zdravotní pojišťovny, 

úřady), portál občana

Další moderní technologie
Příklady nejmodernějších digitálních technolo-
gií a vizí digitálního světa.

Upozornění! Tento materiál je vytvářen v době, 
kdy se konečná podoba učebnice finalizuje. 
Vyhrazujeme si právo změn v obsahu finální 
podoby učebnice. Děkujeme za pochopení. 

MEZIPŘEDMĚTOVÉ VAZBY A QR KÓDY
Látka v učebnici často přesahuje i do jiných předmětů. Například 
teorie informací sahá do oblasti mediální výchovy, programování  
a tvorba algoritmů jsou úzce spjaty s matematikou apod.   

Učebnice je rovněž plná QR kódů s odkazy na další informační 
zdroje, videa či na doplňkové materiály na externích webových 
stránkách.  

V SOULADU S RVP
Učebnice důsledně odpovídá rámcovému vzdělávacímu programu 
vzdělávací oblasti Informatika pro gymnázia a střední školy. Vyučující 
tak má jistotu, že probráním jednotlivých témat studenti obdrží učivo 
k dosažení požadovaných výstupů dle RVP.

Díky striktnímu dodržení výstupů RVP jsou v učebnici zastoupena 
i zdánlivě méně informatická témata, jako např. posouzení kvality 
informačního zdroje, kognitivní zkreslení apod.

VÝHODNÁ CENA PRO ŠKOLY
Při nákupu přímo od nakladatele anebo prostřednictvím našich 
obchodních zástupců poskytujeme školám zvýhodněnou cenu. Při 
hromadném odběru (např. na třídu) rovněž poskytujeme pracovní 
učebnici pro učitele zdarma.
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Příklad několika typů kodeků pro video:
•• H.264 (AVC) – kompresní poměr je u tohoto kodeku cca od 50:1 po cca 150:1. 

Je to jeden z nejpoužívanějších kodeků současnosti.

•• H.265 (HEVC) – má kompresní poměr od cca 50:1 po cca 200:1. Jedná se o moder-
nější verzi předchozího kodeku.

•• AV1 – tento kodek pracuje s kompresním poměrem od cca 80:1 do cca 250:1. Je to 
relativně nový otevřený (opensource) kodek.

Proč nelze určit přesnou hodnotu Proč nelze určit přesnou hodnotu 
kompresního poměru?kompresního poměru?

Přesná hodnota kompresního poměru 
je dána kromě typu použitého kodeku 
hlavně samotným obsahem videa. 

Pokud video obsahuje statické klidné 
scény (např. dokumentární film s del- 
šími záběry typu západu slunce nad 
jezerem), lze je dobře komprimovat. 
Naopak video plné dynamických scén, 
efektů a obrazových střihů (akční film) 
lze výrazně hůře komprimovat. 

SOUVISLOSTISOUVISLOSTI

Proto je i rozsah kompresního poměrurozsah kompresního poměru 
u každého kodeku velmi variabilnívelmi variabilní.

KÓDOVÁNÍ ZVUKU
CO JE TO ZVUK?

Zvuk je mechanické vlnění, které se šíří typicky vzduchem, vodou nebo i pevnou 
látkou. Vzniká vibracemi zdroje zvuku. Zdrojem (emitorem) vibrací mohou být tě-
lesa přirozeně kmitající vlastními kmity (např. vlny a mořské proudy generují akustic-
ké vibrace – neustálý šum oceánu). Příjemcem (detektorem) jsou např. lidské ucho, 
mikrofon či další vhodné přístroje. Ucho převádí vibrace na signály, které jsou mozkem 
interpretovány jako různé zvuky. 

Podstata zvukuPodstata zvuku

Zvuk se prostorem šíří ve formě podélného vlnění ve 
zvukové vlně. Ta je charakterizována amplitudou 
(maximálním rozsahem) a vlnovou délkou (vzdále-
nost dvou nejbližších bodů vlny se stejnou fází).

PROCES PRÁCE SE ZVUKEM V POČÍTAČI
Pokud má být zvuk uchováván a zpracováván v počítači, musí být předtím převe-

den do digitální podoby. To znamená, převést mechanické vlnění do jedniček a nul 
v počítači. 

Princip digitalizace zvuku z mikrofonu do počítače a z počítače do reproduktoruPrincip digitalizace zvuku z mikrofonu do počítače a z počítače do reproduktoru

am
pl

itu
da

vlnová délka

0 0 0 1 1 1 1 0 0 
0 0 1 0 0 0 0 1 0 
0 1 0 0 0 0 0 0 1
1 0 0 1 0 0 1 0 0
1 0 0 0 0 0 0 0 0
1 0 0 0 0 0 0 0 0
1 0 0 1 0 0 1 0 0

A/D (Analog/
Digital) převod- 
ník převede ana- 
logový signál  
zvuku do digitál- 
ní podoby (do 
binární sady  
0 a 1).

V digitální podobě 
je možné se zvukem 
v počítači pracovat.  
Je možné jej upravovat, 
deformovat, stříhat, 
měnit jeho hlasitost 
nebo jakkoliv jinak 
s ním pracovat.

0 0 0 1 1 1 1 0 0 
0 0 1 0 0 0 0 1 0 
0 1 0 0 0 0 0 0 1
1 0 0 1 0 0 1 0 0
1 0 0 0 0 0 0 0 0
1 0 0 0 0 0 0 0 0
1 0 0 1 0 0 1 0 0

Pro opětovné přehrá-
ní zvuku je nutné jej 
zpět převést z digitální 
podoby do analogové 
podoby. Proto musí 
projít D/A (Digital / 
Analog) převodníkem, 
zvuk 0 a 1 převede 
opět do signálu v po-
době křivky.

Zvuk je v podobě 
mechanického 
vlnění zaznamenán 
pomocí membrány 
v mikrofonu.  
Ten v analogové 
podobě pošle signál 
(křivku) zvuku do 
A/D převodníku.

Reproduktor 
přijme analogo-
vý signál. Ten 
rozechvěje jeho 
membránu a tím 
vytvoří mecha-
nické vlnění, 
které lidské 
ucho vnímá  
jako zvuk.

SOUVISLOSTISOUVISLOSTI

Frekvence a intenzita zvukuFrekvence a intenzita zvuku

FrekvenceFrekvence vlnění zvuku, se kterou 
dokáže lidské ucho pracovat, je od 20 od 20 
do 20 000 Hz do 20 000 Hz (herzůherzů). Např. netopýři 
komunikují na pro člověka již nesly-
šitelných velmi vysokých frekvencích 
(ultrazvukultrazvuk). IntenzitaIntenzita (hlasitosthlasitost) zvuku 
se vyjadřuje ve W/mW/m22, v praxi se však 
spíše používá vyjádření v decibelechdecibelech 
(dBdB). Člověka vnímá zvuky od tzv. 
prahu slyšení prahu slyšení (0 dB0 dB), což odpovídá 
velmi slabému pohybu větru při téměř 
úplném bezvětří, až po práh bolestipráh bolesti 
(130 dB130 dB), což odpovídá zvuku doprav- 
ního letadla z bezprostřední blízkosti.
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BAREVNÁ HLOUBKA OBRÁZKU
Každý obrázek je složen z určitého počtu barev. Počet barev může být pro každý 

obrázek různý. Z  čím většího počtu barev je obrázek složen, tím je barevné podání 
věrnější a kvalitnější. Hovoříme o tzv. barevné hloubce.

Barevná hloubka obrázkuBarevná hloubka obrázku

2 barvy (1 bit / pixel)
Obrázek je složen pouze ze dvou 
barev – bílá a černá. Na každý 
jeden bod (pixel) stačí použít 1 bit 
(černá / bílá).

8 barev (3 bity / pixel)
Obrázek je složen z 8 barev.  
Na každý jeden bod je třeba použít 
3 bity, tj. 23 = 8 kombinací jedniček 
a nul = 8 barev.

16 barev (4 bity / pixel)
Obrázek je složen z 16 barev. 
Na každý jeden bod je třeba použít 
4 bity, tj. 24 = 16 kombinací jedni-
ček a nul = 16 barev.

256 barev (8 bitů / pixel)
Obrázek je složen z 256 barev.  
Na každý jeden bod je třeba použít 
8 bitů, tj. 28 = 256 kombinací 
jedniček a nul = 256 barev.

16,78 mil. barev (24 bitů/px)
Obrázek je složen z 16 777 216 
barev. Na každý jeden bod je třeba 
použít 24 bitů, tj. 224 = 16 777 216 
kombinací jedniček a nul.

ZAPAMATUJTE SIZAPAMATUJTE SI

Počet bitů, které jsou potřeba pro zapsání barvy jednoho pixelu (bodu) ob-
rázku se nazývá barevná hloubka. Pokud je tedy například obrázek složen 
z  16,78 milionu barev, znamená to, že k  zapsání jednoho pixelu je nutných  
24 bitů a tedy barevná hloubka tohoto obrázku je 24 bitů.

Kolik barev rozliší lidské oko?Kolik barev rozliší lidské oko?

Lidské oko dokáže rozlišit cca 4 mili- 4 mili- 
ardyardy barevných odstínů. To zhruba 
odpovídá obrázku o 32bitové barevné 32bitové barevné 
hloubcehloubce (223232 = cca 4,3 miliardy barev4,3 miliardy barev).
 Avšak pozor! Aby bylo možné obrázek 
s takovou barevnou hloubkou prohlížet, 
musí tomu odpovídat i zařízení, které ji 
dokáže zobrazit (tj. je třeba adekvátní 
monitor, televizi, mobilní displej apod.).

SOUVISLOSTISOUVISLOSTI

JAK POČÍTAČ KÓDUJE OBRÁZEK
V tuto chvíli už máte dostatečné množství znalostí o tom, jak počítač obrázek 

chápe a jak je vytvořen. Můžeme se tak pustit do kódování obrázku.
Obrázek musí být v počítači opět uložen pomocí jedniček a nul. Pro názornost 

si ukážeme zakódování jednoduchého dvoubarevného smajlíka (viz schéma na ná-
sledující straně). 
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Bezeztrátová komprese textuBezeztrátová komprese textu

Kdybyste hledali ostrůvek Tana Masa 
na mapě, našli byste jej právě na rov-
níku kousek na západ od Sumatry; 
ale kdybyste se zeptali na palubě lodi 
Kandong Bandoeng kapitána J. van 
Tocha, co to je tahle Tana Masa, před 
kterou právě zakotvil, nadával by 
chvíli a pak by vám řekl, že to je ta 
nejšpinavější díra v celých Sundských 
ostrovech, ještě mizernější než Tana 
Bala a přinejmenším tak zatracená 
jako Pini nebo Banjak; že jediný  
s odpuštěním člověk, který tam žije ...

Erw5g4er65g4e 
v5e6wv54rewgv 
4ew6v54v65e4r 
65er4wv65e4rve 
9gr4e9ev651v21 
wv3rew96g5e49 
4ew6v5451v216 
v5e6wv54rewgv 
49wv3rew96g5e 
wgvv5e6wv54re

Kdybyste hledali ostrůvek Tana Masa 
na mapě, našli byste jej právě na rov-
níku kousek na západ od Sumatry; 
ale kdybyste se zeptali na palubě lodi 
Kandong Bandoeng kapitána J. van 
Tocha, co to je tahle Tana Masa, před 
kterou právě zakotvil, nadával by 
chvíli a pak by vám řekl, že to je ta 
nejšpinavější díra v celých Sundských 
ostrovech, ještě mizernější než Tana 
Bala a přinejmenším tak zatracená 
jako Pini nebo Banjak; že jediný  
s odpuštěním člověk, který tam žije ...

Bezeztrátová 
komprese

Dekomprese

Text.
Data před kompresí.
Velikost: 4,5 MB4,5 MB

Zkomprimovaný text v nečitelné podobě.
Data po bezeztrátové kompresi.
Velikost: 1,2 MB1,2 MB

Text shodný s originálem.
Data po dekompresi.
Velikost: 4,5 MB4,5 MB

Výhody bezeztrátové kompreseVýhody bezeztrátové komprese Nevýhody bezeztrátové kompreseNevýhody bezeztrátové komprese

•• Dokáže snížit velikost dat.
•• Data lze zpětně plně rekonstruovat, nedojde k žádné

ztrátě informace.

•• Má omezený kompresní poměr.
•• Ne každý typ dat je možné bezeztrátově komprimovat.

Tj. u některého typu dat nelze dosáhnout prakticky
žádný kompresní poměr, resp. kompresní poměr je
záporný (např. nestrukturované datové soubory, již
komprimované soubory – např. formát JPG, apod.).

Ztrátová komprese
U komprese obrázku došlo k  tomu, že bylo spojeno více obrazových bodů, které 

byly nahrazeny body s podobnou barvou. Tím došlo k tomu, že původní barva daného 
bodu na daném místě byla ztracena a po provedení komprese už nikdo nikdy nebude 
vědět, jaká barva tam byla před kompresí. Jednoduše proto, že po kompresi již nelze 
tuto informaci nijak získat – je nenávratně ztracena. 
Kompresi, při níž se nenávratně ztratí část informace (dat) se říká ztrátová komprese.

Ztrátová komprese u obrázkuZtrátová komprese u obrázku

Ztrátová 
komprese

Obrázek (detail).
Data před kompresí.
Velikost: 3,0 MB3,0 MB

Tentýž obrázek (detail).
Data po ztrátové kompresi.
Velikost: 0,3 MB0,3 MB

Obnova 
kvality

Obrázek po ztrátové  
kompresi již nelze zpětně 
rekonstruovat. Jednou  
ztracená data (místa označená 
šipkami) nelze nahradit.

Výhody bezeztrátové kompreseVýhody bezeztrátové komprese Nevýhody bezeztrátové kompreseNevýhody bezeztrátové komprese

•• Dosahuje velkých kompresních poměrů a tím šetří
místo na disku či úložišti.

•• U mediálních obsahů (obraz, zvuk, video) kvalitně
komprimuje obsah tak, aby komprese byla lidskými
smysli co nejméně zaznamenatelná.

•• Zkomprimovaná data již nikdy nelze obnovit do
původní podoby.

•• Ztráta informace je nevratná.
•• Nelze použít na typ dat, u kterých je třeba zachovat

jejich kompletnost (např. u textů).
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Procvičování

1 Nápojový automat 
umí vydat 16 druhů 
různých nápojů a je  
naprogramova-
ný tak, že každý 
nápoj je v programu 
automatu vyjád-
řen jedním stavem 
(každý nápoj = jedna 
informace, jedna 
číselná hodnota). 
Kolik bitů je třeba 
k tomu, aby nápojo-
vý automat  
fungoval? 

2 S pomocí kalkulačky vypočtěte, kolik stavů (infor-
mací) je možné zaznamenat do 32 bitů.
Kolik bitů je třeba k tomu, aby nápojový automat 
fungoval? 

3 Na papír nakreslete tabulku 
o třech sloupcích a osmi
řádcích (dle předlohy) a do
ní doplňte pomocí 1 a 0
všechny možné stavy, které
lze sestavit.

5 Jeden znak zabere v počítači 8 bitů. Jedna normali-
zovaná stránka textu, tzv. normostrana, obsahuje 
1 800 znaků. 
Kolik bytů zabere na disku jedna normostrana?

6 Konstruktéři dronu musí navrhnout 
ovladač, který bude obsahovat  
tlačítka pro ovládání dronu do  
těchto směrů – doleva, doprava,  
nahoru, dolů, dopředu, dozadu.  
Kromě toho bude ovladač obsahovat  
tlačítka pro zapnutí kamery, vypnutí kamery, 
zapnutí vrtulí a vypnutí vrtulí a pak ještě tlačít-
ko pro návrat dronu na výchozí pozici. 
Kolik bytů musí konstruktéři dronu vyhradit pro 
ovládací tlačítka ovladače, aby ovladač zvládl ovlá-
dat všechny funkce dronu?

7 USB flash disk má kapacitu 32 GB. Kolik je to TB?

8 Disk v počítači má velikost 5 TB. Na disku jsou ulo-
žena následující data:
230 GB – operační systém
1,6 TB – nainstalované programy
880 MB – uživatelská data
1 200 GB – videa a obrázky
11 800 kB – dokumenty 
Vejde se na disk ještě video, které má velikost 860 GB?

9 Dva poskytovatelé internetu nabízí připojení 
k internetu za stejnou cenu. Poskytovatel A  
za danou cenu nabízí rychlost 600 Mbit/s,  
poskytovatel B nabízí za stejnou cenu rychlost 
80 MB/s. 
Která nabídka je výhodnější?4 Kolik bitů představuje tabulka z předchozí otázky? 

KÓDOVÁNÍ DAT V POČÍTAČI
Digitální zařízení, tj. počítače, mobilní telefony, tablety apod. kódují všechny typy 

informací do jedniček a nul. To znamená, že veškeré texty, obrázky, hudba, videa apod. 
se v počítači převedou (zakódují) do jedniček a nul a takto s nimi počítač pracuje.

Pozor, kódování není šifrování!Pozor, kódování není šifrování!

Je nutné si uvědomit, že kódování není kódování není 
to samé jako šifrováníto samé jako šifrování. 

• KódovánímKódováním se rozumí převod infor-
mace do nějakého jasně daného kódu.
Tj. z informace existující v nějaké
formě (například obrázek na papíře) se
stane informace existující v jiné formě
(například jedničky a nuly v počítači).

• Zato šifrováníšifrování má za úkol zabezpečit
a ochránit informaci před neoprávně-
ným přečtením.

Jedná se o dvě naprosto odlišné věci.

SOUVISLOSTISOUVISLOSTI

Kdo to byl Karel Čapek?
Karel Čapek, český spisovatel, drama- 
tik a novinář, je nejznámější pro své 
inovativní příspěvky k literatuře a filo-
zofii 20. století. Proslavil se především 
dílem „R.U.R.“, ve kterém poprvé 
použil slovo "robot" jako označení pro 
umělé bytosti.

Obrázek (soubor .jpg), zvuk (soubor .wav) nebo text (dokument .docx) – 
všechny jsou kódovány prostřednictvím binární soustavy.

Jak ale počítač dokáže převést a následně pracovat s  textem, obrázkem, zvukem 
nebo videem zakódovaným do podoby jedniček a nul? To si ukážeme v následujících 
kapitolách.
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Učebnice je vytištěna 
v plnobarevném 
provedení na kvalitním 
matném křídovém 
papíře. 

Výklad základní látky 
je umístěn do hlavního 
sloupce.

Postranní sloupec 
na každé straně 
doplňuje hlavní výklad 
o rozšiřující informace, 
zajímavosti, 
souvislosti, pojmy 
a QR kódy s odkazy na 
související internetové 
stránky a videa.

Hlavní proud výkladu 
doplňuje mnoho sché-
mat, grafů, ilustrací, 
tabulek a infografik.

Provedení učebnice je přehledné a vizuálně 
poutavé. 

Výklad základních informací je umístěn v hlavním 
rámu. Tok textu je členěn a výrazně strukturován 
do menších odstavců, odrážek a bodů. Výklad 
je doplněn značným počtem obrázků, ilustrací, 
vysvětlujících schémat, tabulek, grafů a infografik. 

Pro zpestření výkladu a ke zvýšení atraktivity 
přispívá i postranní sloupec na okrajích.

Tato koncepce má za cíl učinit teoretický výklad pro 
studenty co nejvíce zajímavý a přitažlivý. 

Učebnice zcela pokrývá RVP. Kromě čistě 
teoretických témat se proto věnuje i praktickým 
oblastem, jako jsou např. databáze, informační 
systémy nebo výuka základů programování v jazyce 
Python.

Látka v učebnici často odkazuje na reálie, případně 
je přímo objasňována na příkladech z praxe. To 
studentům pomáhá popisovanou problematiku lépe 
pochopit a dát do souvislostí.
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Praktický příklad 2Praktický příklad 2

Situace: Monika si chce koupit mobilní telefon, protože ten stávající porouchaný. Jaký telefon si má ale vybrat? Monika se 
s použitím kritického myšlení snaží zorientovat v jejich nabídce.

Jaký telefon si vybrat?
Monika je studentkou střední školy, od rodičů má k dispozici pravidelné měsíční 
kapesné. Nový telefon potřebuje hlavně ke studiu a komunikaci. Telefon by měl 
zvládnout studijní aplikace, komunikační aplikace, AI asistenta a pořizování 
kvalitních fotografií. Monika má našetřeno 38 000,- Kč, což dostačuje na většinu 
telefonů, které jsou na trhu. Velmi se jí líbí telefon typu C . 
Jaký má zvolit?

Telefon A

•• Nižší třída.
•• Slabý výkon.
•• Nezvládne AI. 
•• Špatná grafika.
•• Jednoduchý fotoaparát.
•• Nezvládne online videohovor. 
•• Displej s nižším rozlišením.
Cena: 4 400 Kč

Telefon B

•• Střední třída.
•• Solidní výkon.
•• AI asistent. 
•• Kvalitní grafika.
•• Dva kvalitní fotoaparáty.
•• Zvládne online videohovor.
•• Displej s průměrným rozlišením.
Cena: 18 000 Kč

??

Telefon C

•• Vyšší třída.
•• Vysoký výkon.
•• AI asistent. 
•• Špičková grafika.
•• Trojice špičkových fotoaparátů.
•• Zvládne online videohovor.
•• Displej s ultra vysokým rozlišením.
Cena: 34 000 Kč

Fáze 1 : Analýza informací
Z výchozí informace plyne, že objektivně potřebuji 
pořídit nový mobilní telefon, protože starý je rozbitý. 
Klíčové informace pro rozhodnutí jsou: účel telefonu, 
nezbytné minimální parametry a funkce, finanční 
možnosti. Musím dohledat i další související  
informace (recenze konkrétního typu, spolehlivost 
značky, záruky atd.).

Fáze 2 : Hodnocení informací
• Obsahuje telefon takové funkce, které potřebuji?  

Telefon by měl být alespoň tak kvalitní, aby zvládl to,  
co je nezbytné do školy (komunikace, AI asistent,  
fotografování).

• Mám poměrně dostatek naspořených peněz, tj. finanční 
stránka není zásadním limitem. Je cena u zvažovaného 
modelu adekvátní parametrům?

• Kdo jednotlivé telefony vyrábí? Je to spolehlivá značka? 
Má na trhu tradici? Jaká je záruka?

• Jaké jsou recenze jednotlivých modelů? Jaká je  
zkušenost ostatních uživatelů?

Fáze 3 : Syntéza informací
Objektivně nový telefon skutečně potřebuji. 
Telefon typu A  nesplňuje mé minimální požadav-
ky. Ty splňují oba typy B  a C , přičemž typ C  je 
výkonnější a nabízí více funkcí než typ B . Oba typy 
mají srovnatelně dobré recenze a podobné zkušenosti 
uživatelů. 
Potřebuji ale typ C ? I když na něj mám peníze, pro 
moje potřeby by postačil typ B  a neutratím skoro 
všechny své úspory. Přitom telefon B  mi splní všech-
ny požadavky, které od něj požaduji. 

Fáze 4 : Reflexe
I když by Monika měla dostatek peněz k nákupu tele-
fonu C , a tento se jí původně nejvíce líbil, vyhodnotila 
si, že „rozumnější“ je nákup telefonu typu B . Monika 
změnila své původní přesvědčení na základě vyhodno-
cení informací.

Fáze 5 : Vyvození závěru
S pomocí kritického myšlení Monika vyvodila závěr: 
Koupím si telefon typu B .

Kritické myšlení vedlo Moniku k vyvození správného 
závěru a z toho plynoucí rozhodnutí mu přineslo něko-
lik následujících pozitivních benefitů:

•• Monika má řešení, mlže nahradit nefunkční mobil – existují modely, které jí budou vyhovovat a na nákup má dostatek 
financí.

•• Výběrem finančně „středně“ náročné varisnty ušetří podstatnou část peněz.
•• Vybraný model vyhovuje jak výkonem, tak i funkcemi.

Na konci každého probraného celku je zařazeno 
souhrnné procvičování, které obsahuje teoretické 
i praktické úlohy.


