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Data a informace
e (o jsou data a co informace
e Informace omezuje neurCitost
e  ZjiStovaci otdzky
¢ Vyhledavani ptlenim intervalu
e Jak posoudit mnozstvi informace
e Jak ziskat data, jak ziskat informace?
e Vyhledavani pomoci internetového
vyhledavace
e Autorska prava a omezeni pouZziti zdrojtl
e Ziskani informaci pomoci jazykovych
model(
Kvalita dat a informaci
e Kritické mySleni

Kodovani, komprese a pienos dat
e Zdakladni jednotky v informatice
e Kodovani dat v pocitaci
e Kddovani textu
e Komprese textovych dat
e Kddovani obrazu
e Rastrovy a vektorovy obrazek
e Rozméry, velikost, barevna hloubka
e Komprese rastrového obrazku
Bezeztratova a ztratova komprese
Kddovani videa
e Jak se kdduje video
e Komprese videa
e Kodovani zvuku
e Proces prace se zvukem v pocCitaCi
e Digitalizace zvuku
e Komprese zvuku
e Prenos informaci
e KomunikaCni model
e Pfenos dat, kontrola dat

Zaklady hardwaru

Historické milniky ve svété informatiky
Osobnosti informatiky

Von Neumannova architektura pocitace
Zakladni typy soucasnych pocitacil
Zékladni ¢asti osobniho pocitace
Externi zafizeni pocitaCe

Operacni systémy
e Vlyznam, princip a fungovani 0S
e Druhy operacnich systémU, pouZiti a uréeni

Modelovani

Co je to model, schéma, diagram
Myslenkova mapa

Schéma

Diagram

Graf

e Prosty graf

e Qrientovany graf

e (Ohodnoceny graf

Algoritmizace

Co je to algoritmus (vyznam, smysl a podstata

algoritmu)

Pravidla pro tvorbu algoritmu

Zapis situace pomoci algoritmu

\lyvojovy diagram

e Zdakladni prvky vyvojového diagramu

e 7apis situace pomoci vyvojového diagramu

e Zapis feSeni matematického problému
pomoci vyvojového diagramu

e Zaklady principli programovani zapisem
vyvojového diagramu (vstupy, vystupy,
proménné, podminky, cykly)

Programovani

Co je to programovani, kdo je to programéator
Z&kladni princip programovani
Programovaci jazyky

Jak programovat a co je k tomu potreba?
Zaklady programovani v jazyce Python

e ProC jazyk Python

e Jak se programuje v Pythonu

e Zdakladni syntaxe (zépis, prvni program,
vystup programu)

Mdj prvni program

Proménné

Datové typy

Cykly

Podminky

Vnofené cykly, podminky v podmince,

e Testovani a ladéni programu
Autorstvi a licence k programu
Etika programatora

Hromadné zpracovani dat

Pfiklad strukturované sady dat, tabulka s daty,

jeji vlastnosti

Struktura tabulky s daty (hlavicka, datovy typ

sloupce)

Hromadna préce s daty prostfednictvim

tabulkového procesoru

e Razeni dat

e Filtrovani dat

e Formatovani dat

e Podminény vstup dat a omezeni pfi

zaddvéni dat

Analyza dat (vzory, trendy, vyvoj apod.)

e Vizualizace dat (vyhody vizualizace,
barevné Skdly, grafy)

Big data (tzv. velkd data), zdroje velkych dat

a jejich zpracovani, vyuziti velkych dat

Informacni systémy a databaze

Co je to informacni systém

Typy informacnich systémi

e Podle prostredi: vefejné, podnikové

e Podle dalSich kritérii: ERP, CRM, HRM,
MES, GIS apod.

Jak funguiji informacni systémy

e Struktura dat, uZivatelé, uzivatelskeé role,
vzajemna provazanost, propojeni s dalSimi
systémy

Navrh a vyvoj IS (funkcionalita, analyza,

uzivatelské rozhrani, datovy model, databdze)

Uvod do databézi

e (o je to databaze

e Databdzové tabulky, struktura, pole,
vlastnosti

e Relace

e Primarni kli¢

e Zdakladni SQL dotazy

Pocitacoveé sité

LAN, WAN - princip fungovani
Internet (princip fungovani, DNS)
Pakety, prenos dat

Firewall

Cloud a cloudové sluzby

loT (internet véci)

Uméla inteligence

Co to vlastné je uméla inteligence (Al)

Jak funguije Al, praktické aplikace Al
Jazykové modely

Pfinosy a moznosti Al

Rizika Al

Budoucnost Al, obecna Al, superinteligence

Pocitacova bezpecnost

Zptisoby a metody zabezpedeni dat

Metody Utok, rizika, nebezpedi na internetu
(deepfake, fakenews, hoax apod.)
Zalohovani dat, pravidla zalohovani

Zasady bezpeC€né prace na internetu

e Digitalni identita

¢ Digitalni stopa, logy, metadata, cookies
Algoritmy socidlnich siti, komnata ozvén

Digitalni sluzby statu

Digitalni sluzby statu namisto prepazky
Datovd schranka

Elektronicky podpis

Digitalni prepazky uradd (zdravotni pojistovny,
urady), portal obéana

DalSi moderni technologie
Priklady nejmodernéjSich digitalnich technolo-
gii a vizi digitalniho svéta.

Upozornéni! Tento materidl je vytvdren v dobé,
kdy se konecnd podoba ucebnice finalizuje.
Vyhrazujeme si pravo zmén v obsahu finalni
podoby ucebnice. Dekujeme za pochopeni.

CELA INFORMATIKA V JEDINE UCEBNICI

Ucebnice informatiky pro stfedni Skoly pokryva celé ucivo vzdélavaci
oblasti Informatika v rozsahu RVP pro gymnazia a stfedni Skoly.

A to jak teoretické oblasti v rezimu vyuky bez pocitaCe, tak praktické
oblasti.

Pofizenim jediné uebnice ziska student uceleny material k vyuce
informatiky pro celé studium na stfedni Skole.

TEORETICKA | PRAKTICKA TEMATA SROZUMITELNE
A NAZORNE

Tzv. nova informatika obsahuje mimo jiné i fadu ryze teoretickych

témat. UCebnice se je snazi pfibliZit srozumitelnym vykladem

s pouzitim nazorné grafiky a prikladd z praxe.

Stejné srozumitelné jsou probrany i praktické informatické oblasti,
napfiklad Uvod do programovani v jazyce Python, algoritmizace Ci

zékladni principy fungovani databazi.

Ucebnice informatiky je diky tomu prehledna, srozumitelna

a nazorna.

NEJMODERNEJSi TRENDY

Ucebnice zachycuje nejaktualngjsi trendy na poli informatického
mysleni, informatiky a IT technologii. Nechybi témata jako napf.
uméla inteligence, deepfake, pocitacova bezpecnost, algoritmy
socialnich siti apod.

OPAKOVACi ULOHY NA KONCiCH TEMAT

Na konci kazdého tématu je k dispozici sada opakovacich tloh.
Jedna se o teoretické i praktické otazky rliznych typd, uréené

k opakovani v hodiné nebo k samostatnému procviceni (napf. jako
doméci dkol, test i doplnéni hodiny).
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Computer Media s.r.o.
Olomouckd 4630/28
796 01 Prostéjov

IC: 26919974

Tel.: +420 582 302 666
E-mail: info@computermedia.cz
WEB: www.computermedia.cz

Chyby tisku vyhrazeny!

MEZIPREDMETOVE VAZBY A QR KODY

Latka v ucebnici ¢asto presahuje i do jinych predméti. Napfiklad
teorie informaci saha do oblasti medialni vychovy, programovani
a tvorba algoritm( jsou tizce spjaty s matematikou apod.

Ucebnice je rovnéZ pina QR kdd( s odkazy na dal$i informacni
zdroje, videa €i na dopliikové materidly na externich webovych
strankach.

V SOULADU S RVP

Ucebnice disledné odpovida ramcovému vzdélavacimu programu
vzdeélavaci oblasti Informatika pro gymnazia a stfedni Skoly. Vyucujici
tak ma jistotu, ze probranim jednotlivych témat studenti obdrZi ucivo
k dosaZeni pozadovanych vystupl dle RVP.

Diky striktnimu dodrzeni vystupti RVP jsou v ucebnici zastoupena
i zdanlivé méné informaticka témata, jako napf. posouzeni kvality
informacniho zdroje, kognitivni zkresleni apod.

VYHODNA CENA PRO SKOLY

Pfi nakupu pfimo od nakladatele anebo prostfednictvim nasich
obchodnich zastupcl poskytujeme $kolam zvyhodnénou cenu. Pfi
hromadném odbéru (napf. na tfidu) rovnéz poskytujeme pracovni
ucebnici pro uditele zdarma.

V@S regiondlni zGstupce

INFORMATIKA

PRO STREDNI SKOLY

Pavel NAVRATIL

Programovani v Pythonu |
01. Posloupnost prirozenych Cisel

def fibonacci(n):
fn<2

™ n
5 eturn fibonacei(n-1) + fibonacci(n~
03. Algoritipi? 0

result = [fibonacei(d) for i in range(n

Vbl i

2. Vék v minutéch a sekundach

1 vek = int(input("Zadej vk v letec

vek_dod = vek * 365

10010 4 “'__ vek_ainut « vek dal * 24 * 60

¥ 8 bl
1100 0§ 101009 g1t 3
10 110095945 1 fr1go 10110
11D 11 01595 gy g0 18 010! 100

0
D180y 0y 99 g 104110 THE
11800 04 ar

¢ print("Zadanj vik: ", vek)

DATA A INFORMACE ¢ KODOVANI, PRENOS A KOMPRESE DAT
HARDWARE ¢ SOFTWARE ¢ MODELOVANI ¢« ALGORITMIZACE
ZAKLADY PROGRAMOVANI * INFORMACNI SYSTEMY
POCITACOVE SITE « UMELA INTELIGENCE
MODERNI| TECHNOLOGIE * POCITACOVA BEZPECNOST

Computer JEELE

www.computermedia.cz
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Vyklad zakladni latky
je umistén do hlavniho
sloupce.

INFORMATIKA PRO STREDNI SKOLY

KODOVANI, KOMPRESE A PRENOS DAT

Provedeni ucebnice je prehledné a vizualné

Postranni sloupec

na kazdé strané
doplfiuje hlavni vyklad
0 rozSifujici informace,
zajimavosti,
souvislosti, pojmy

sowisLosT (&7

Pro¢ nelze uréit pfesnou hodnotu
kompresniho poméru?

Presna hodnota kompresniho poméru
je déna kromé typu pouzitého kodeku
hlavngé samotnym obsahem videa.

Pokud video obsahuije statické klidné
scény (napf. dokumentarni film s del-
§imi zabéry typu zdpadu slunce nad
jezerem), Ize je dobfe komprimovat.
Naopak video pIné dynamickych scén,
efekti a obrazovych stiihd (akéni film)
Ize vyrazné hiife komprimovat. v

\

Priklad nékolika typu kodeku pro video:

e H.264 (AVC) - kompresni pomér je u tohoto kodeku cca od 50:1 po cca 150:1.
Je to jeden z nejpouzivanéjsich kodekt soucasnosti.

o H.265 (HEVC) - mé kompresni pomér od cca 50:1 po cca 200:1. Jedna se o moder-
néjsi verzi predchoziho kodeku.

e AV1 - tento kodek pracuje s kompresnim pomérem od cca 80:1 do cca 250:1. Je to
relativné novy otevieny (opensource) kodek.

KODOVANIi ZVUKU
COJETO ZVUK?

Zvuk je mechanické vlnéni, které se $ifi typicky vzduchem, vodou nebo i pevnou
latkou. Vznika vibracemi zdroje zvuku. Zdrojem (emitorem) vibraci mohou byt té-
lesa prirozené kmitajici vlastnimi kmity (napf. viny a motské proudy generuji akustic-
ké vibrace - neustaly Sum oceanu). P¥ijemcem (detektorem) jsou napt. lidské ucho,
mikrofon ¢i dal$i vhodné ptistroje. Ucho prevadi vibrace na signaly, které jsou mozkem
interpretovany jako rtizné zvuky.

BAREVNA HLOUBKA OBRAZKU

Kazdy obrizek je slozen z urcitého poctu barev. Pocet barev mize byt pro kazdy

2 barvy (1 bit / pixel)

Obrazek je slozen pouze ze dvou
barev - bild a ¢ernd. Na kazdy

jeden bod (pixel) staci pouzit 1 bit

(¢erna / bila).

256 barev (8 bitt / pixel)

Obriézek je slozen z 256 barev.
Na kazdy jeden bod je tieba pouzit
8 bita, tj. 28 = 256 kombinaci
jednicek a nul = 256 barev.

Barevn4 hloubka obrézku

i

8 barev (3 bity / pi

obrazek razny. Z ¢im vétsiho poctu barev je obrazek slozen, tim je barevné podani
vérnéjsi a kvalitnéjsi. Hovofime o tzv. barevné hloubce.

INFORMATIKA PRO STREDN[ SKOLY

poutavé.

Vlyklad zakladnich informaci je umistén v hlavnim
ramu. Tok textu je €lenén a vyrazné strukturovan
do mensich odstavc(i, odrazek a bodd. Vyklad

je dopInén znacnym poctem obrazk(, ilustraci,
vysvétlujicich schémat, tabulek, grafl a infografik.

Pro zpestfeni vykladu a ke zvySeni atraktivity
pfispiva i postranni sloupec na okrajich.

Tato koncepce ma za cil u€init teoreticky vyklad pro
studenty co nejvice zajimavy a pfitazlivy.

Obrazek je slozen z 8 barev.,
Na kazdy jeden bod je tieba
3 bity, tj. 2°= 8 kombinaci j¢
anul = 8 barev.

16,78 mil. barev (24 bit
Obrézek je slozen z 16 777 2,
barev. Na kazdy jeden bod jq
pouzit 24 bita, tj. 2*'= 16 77
kombinaci jednicek a nul.

4 Podstata zvuku
e QR_ kOdyS odkazy n:a Proto je i rozsah kompresniho pomeéru
souvisejici internetove ukazdgho kodeku velmi variabilni. | e E
stranky a videa. 2 ‘ L A\
SOUVISLOSTI ((’7 g
[+
Frekvence a intenzita zvuku v
Frekvence vinéni zvuku, se kterou . qo s ‘.
i - Zvuk se prostorem $ifi ve formé podélného vinéni ve
dokaze lidské ucho pracovat, je od 20 RIS L .
d0 20 000 Hz (herzzi). Nanf. netonyi zvukové viné. Ta je charakterizovana amplitudou
0 20 000 Hz ( erzvu). Napr. netopyfi vlnova délka (maximdlnim rozsahem) a vlnovou délkou (vzdale-
lfpmumkun O (010 C'o}’eka Iz nesly- nost dvou nejblizsich bodt viny se stejnou fazi).
Sitelnych velmi vysokych frekvencich
(ultrazvuk). Intenzita (hlasitost) zvuku
se vyjadruje ve W/m?, v praxi se vSak . “o -
soe potid widdinv ook PROCES PRACE SE ZVUKEM V POCITAC
(dB). Clovéka vnima zvuky od tzv.
prahu slyeni (0 dB), co? odpovidd Pokud mé byt zvuk uchovavan a zpracovavan v poéitaci, musi byt predtim preve-
velmi slabému pohybu vétru pii témér den do digitalni podoby. To znamend, prevést mechanické vinéni do jedni¢ek a nul
(pIném bezvétti, az po préh bolesti v pocitaci.
(130 dB), coZ odpovidé zvuku doprav-
niho letadla z bezprostfedni blizkosti. Princip digitalizace zvuku z mikrofonu do po€itace a z pocitace do reproduktoru
000111100 000111100
001000010 001000010
e ——— he he
doplitje mnoho sché igeveseas e g Vv
- > | —- — —
mat, graf(, ilustraci, . =
tabulek a infografik. : : : A
Zvuk je v podobé A/D (Analog/ V digitalni podobé Pro opétovné prehra- Reproduktor
mechanického Digital) pfevod- | | je mozné se zvukem ni zvuku je nutné jej ptijme analogo-
vlnéni zaznamenén nik ptevede ana- v pocitadi pracovat. zpét prevést z digitalni vy signal. Ten
pomoci membrany logovy signal Je mozné jej upravovat, | | podoby do analogové rozechvéje jeho
v mikrofonu. zvuku do digital- deformovat, stfihat, podoby. Proto musi membréanu a tim
Ten v analogové ni podoby (do ménit jeho hlasitost projit D/A (Digital / vytvori mecha-
podobé posle signal binérni sady nebo jakkoliv jinak Analog) pievodnikem, nické vlnéni,
Ucebnice je vytiéténa (ktivku) zvuku do Oal). s nim pracovat. zvuk 0 a 1 prevede které lidské
; A/D prevodniku. opét do signalu v po- ucho vnimd
v plnobarevném - dobé kivky. jako zvuk.
provedeni na kvalitnim
matném kfidovém 54

papire.

! ZAPAMATUJTE Sl

Pocet biti, které jsou potieba pro zapsani barvy jednoho pixelu (b
razku se nazyva barevna hloubka. Pokud je tedy napfiklad obraze
z 16,78 milionu barev, znamena to, ze k zapsani jednoho pixelu je
24 bitd a tedy barevna hloubka tohoto obrazku je 24 bitd.

JAK POCITAC KODUJE OBRAZEK

V tuto chvili uz mate dostate¢né mnozstvi znalosti o tom, jak pocital
chépe a jak je vytvoren. Muzeme se tak pustit do kédovani obrazku.

Obrézek musi byt v poéitaci opét ulozen pomoci jednic¢ek a nul. Pro
si ukdzeme zakodovani jednoduchého dvoubarevného smajlika (viz sché;
sledujici strang).

Ucebnice zcela pokryva RVP. Kromé Cisté
teoretickych témat se proto vénuje i praktickym
oblastem, jako jsou napf. databaze, informacni
systémy nebo vyuka zaklad(l programovani v jazyce
Python.

Kdybyste hledali ostriivek Tana Masa
na mapé, nasli byste jej pravé na rov-
niku kousek na zipad od Sumatry;
ale kdybyste se zeptali na palubé lodi
Kandong Bandoeng kapitana J. van
Tocha, co to je tahle Tana Masa, pred
zakotvil, naddval by
chvili a pak by vam fekl, Ze to je ta
j$pi ira v celych Sundskych
$té mizernéjsi nez Tana
Bala a pfinejmensim tak zatracend
jako Pini nebo Banjak; Ze jediny

s odpusténim clovék, ktery tam Zje ..

Text.
Data pied kompresi.

Velikost: 4,5 MB

Vyhody bezeztratové komprese

® Dokaze snizit velikost dat.

® Data lze zpétné plné rekonstruovat, nedojde k zadné

ztraté informace.

Obrazek (detail).
Data pied kompresi.

Velikost: 3,0 MB

Vyhody bezeztratové komprese

o Dosahuje velkych kompresnich poméri a tim Setfi

misto na disku ¢i ulozisti.

* U medidlnich obsahti (obraz, zvuk, video) kvalitné
komprimuje obsah tak, aby komprese byla lidskymi
smysli co nejméné zaznamenatelna.
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Ztratova Obnova X
komprese kvality

Bezeztratovd komprese textu

Kdybyste hledali ostrivek Tana Masa
na mapé, nali byste jej pravé na rov-

niku kousek na zipad od Sumatry;
ale kdybyste se zeptali na palubé lodi
Kandong Bandoeng kapitana J. van
Tocha, co to je tahle Tana Masa, pied
kterou pravé zakotvil, nadaval by
chvili a pak by vdm fekl, Ze to je ta
j$pi ira v celych Sundskych
ostrovech, je§té mizernéj$i nez Tana
Bala a pfinejmensim tak zatracend
jako Pini nebo Banjak; ze jediny

s odpusténim clovek, ktery tam Zije ...

Erw5gder6gde
V3eSwvSdrewgy
4ew6v54vSedr
3 65erdwv6Sedrve 3
, , 9grdedev651v21
Bezeztratova rewd6gsed Dek ese
komprese 4ew6v5451v216
vie6wvsdrewgy
49wv3rewd6gde
wgwVSe6wvsdre

Zkomprimovany text v necitelné podobé. Text shodny s origindlem.
Data po dekompresi.

Velikost: 4,5 MB

Data po bezeztratové kompresi.

Velikost: 1,2 MB

Nevyhody bezezirdtové komprese

* Ma omezeny kompresni pomér.

® Ne kazdy typ dat je mozné bezeztratové komprimovat.
Tj. u nékterého typu dat nelze dosahnout prakticky
Zadny kompresni pomér, resp. kompresni pomér je
zéporny (napf. nestrukturované datové soubory, jiz
komprimované soubory - napt. format JPG, apod.).

Ztratova komprese

U komprese obrazku doslo k tomu, Ze bylo spojeno vice obrazovych bodu, které
byly nahrazeny body s podobnou barvou. Tim doslo k tomu, e ptivodni barva daného
bodu na daném misté byla ztracena a po provedeni komprese uz nikdo nikdy nebude
védét, jaka barva tam byla pied kompresi. Jednoduse proto, Ze po kompresi jiz nelze
tuto informaci nijak ziskat — je nendvratné ztracena.

Kompresi, pfi niZ se nendvratné ztrati ¢ast informace (dat) se fikd ztratova komprese.

Ztrdtova komprese u obrdzku

Obrézek po ztratové
kompresi jiz nelze zpétné
rekonstruovat. Jednou
ztracena data (mista oznacend
Sipkami) nelze nahradit.

Tenty?z obrazek (detail).
Data po ztratové kompresi.

Velikost: 0,3 MB

Nevyhody bezezirdtové komprese

Zkomprimované data jiz nikdy nelze obnovit do
puvodni podoby.
Ztrata informace je nevratna.

Nelze pouzit na typ dat, u kterych je tfeba zachovat
jejich kompletnost (napf. u texti).

Latka v ucebnici ¢asto odkazuje na redlie, pfipadné

je pfimo objasfiovana na pfikladech z praxe. To

studentlim pomaha popisovanou problematiku lépe

pochopit a dat do souvislosti.
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O L
o Procvicovani

@ Nipojovy automat
umi vydat 16 druha
riznych népoji a je
naprogramova-
ny tak, ze kazdy
népoj je v programu
automatu vyjad-
fen jednim stavem
(kazdy napoj = jedna
informace, jedna
ciselna hodnota).

‘ Jeden znak z:

zovana stran
1 800 znaka.
Kolik byt zq

Konstruktéfij
ovladac, kter|
tlagitka pro
téchto smért
nahoru, dol

DATA A INFORMACE

o
& Prakticky piikiad 2

Situace: Monika si chce koupit mobilni telefon, protoze ten stavajici porouchany. Jaky telefon si ma ale vybrat? Monika se
s pouzitim kritického mysleni snazi zorientovat v jejich nabidce.

Jaky telefon si vybrat?

Monika je studentkou stfedni $koly, od rodi¢t mé k dispozici pravidelné mési¢ni
kapesné. Novy telefon potiebuje hlavné ke studiu a komunikaci. Telefon by mél
zvlddnout studijni aplikace, komunikaénf aplikace, Al asistenta a pofizovan{
kvalitnich fotografii. Monika ma nasetfeno 38 000,- K¢, coz dostacuje na vétsinu
telefond, které jsou na trhu. Velmi se ji lib telefon typu @.

2?

Jaky ma zvolit?

Telefon @) Telefon @

o Nizsi trida. o Stiedni tiida. .
o Slaby vykon. ¢ Solidni vykon. .
® Nezvlidne AL — * Al asistent. .
o Spatni grafika. o Kvalitni grafika. .
o Jednoduchy fotoaparat. ® Dva kvalitni fotoaparaty. .
¢ Nezvladne online videohovor. ¢ Zvladne online videohovor. .
® Displej s niz$im rozlisenim. ® Displej s pramérnym rozlisenim. .
Cena: 4 400 K¢ Cena: 18 000 K¢

Telefon G

Cena: 34 000 K¢

Vi tiida.
Vysoky vykon.
Al asistent.
Spickova grafika.
Trojice $pickovych fotoaparéti.
Zyladne online videohovor.

Displej s ultra vysokym rozlisenim.

Faze @: Analyza informaci

pofidit novy mobilni telefon, protoZe stary je rozbity.
Kli¢ové informace pro rozhodnuti jsou: el telefonu,
nezbytné minimalni parametry a funkce, finanéni
moznosti. Musim dohledat i dal3f souvisejici
informace (recenze konkrétniho typu, spolehlivost

Kolik bitd e tieba Kromé toho znacky, zaruky atd.).
Je treba = tlacitka pro 7
k tomu, aby napojo- EXPLOZI, zapnuti vrt
\fr}'f autor{l?at CHUTI kolzaro navr Faze €): Syntéza informaci
ungova: Kolik byti m Objektivné novy telefon skute¢né potiebuji.
. ) ovladaci tlac; Telefon typu @) nespliwuje mé minimalni pozadav-
@s pomoci ka}kl}lacky vypoctéte, kolik stava (infor- dat viechny ky. Ty splituji oba typy @ a @, piicem typ @ je
maci) je mozné zaznamenat do 32 bita. vykonnéj§i a nabizi vice funkei nes typ e Oba typy
Kolik bit‘i‘ je tieba k tomu, aby népojovy automat @ USB flash di maji srovnatelné dobré recenze a podobné zkusenosti
fungoval? uzivatelii.

(3) Na papir nakreslete tabulku
o trech sloupcich a osmi
tadcich (dle predlohy) a do
ni doplite pomoci 1 a 0
vSechny mozné stavy, které
Ize sestavit.

@ Kolik bita pfedstavuje tabulka z pfedchozi otazky?

SOUVISLOSTI c_@‘

Pozor, kédovani neni Sifrovani!

Je nutné si uvédomit, Ze kédovéni nenf
to samé jako Sifrovéni.

* Kédovanim se rozumi prevod infor-
mace do néjakého jasné daného kddu.
Tj. z informace existujici v néjaké
formé (napfiklad obrdzek na papite) se
stane informace existujici v jiné formé
(napfiklad jednicky a nuly v poéitaci).

© Zato Sifrovani ma za (kol zabezpecit
a ochrénit informaci pfed neopravné-
nym prectenim.

Jednd se o dvé naprosto odli$né véci.
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@ Disk v pocit

Zena nasledul moje potieby by postatil typ @) a neutratim

Koupim si telefon typu @.

© Dva poskyto
k internetu z|

Potiebuji ale typ @? I kdyz na néj mém penize, pro

230 GB - op viechny své tispory. Pritom telefon @) mi splni viech-
1,6 TB - naiy ny pozadavky, které od néj pozaduji.

880 MB - uz|

1200 GB -

11 800 kB - Faze 9: Vyvozeni zavéru

Vejde se na di S pomoci kritického mysleni Monika vyvodila zavér:

4_) Faze e: Hodnoceni informaci

Z vychozi informace plyne, Ze objektivné potiebuji l * Obsahuje telefon takové funkce, které potrebuji?

fotografovani).

Telefon by mél byt alespon tak kvalitni, aby zvladl to,
co je nezbytné do $koly (komunikace, Al asistent,

Mam pomérné dostatek naspotenych penéz, tj. financni
stranka nenf zdsadnim limitem. Je cena u zvazovaného
modelu adekvétni parametrim?

Kdo jednotlivé telefony vyrabi? Je to spolehliva znacka?

4—) Ma na trhu tradici? Jaka je zdruka?

Faze @): Reflexe

Jaké jsou recenze jednotlivych model? Jaka je
zkusenost ostatnich uZivateli?

T kdyz by Monika méla dostatek penéz k nakupu tele-

fonu (@, a tento se ji pivodné nejvice libil, vyhodnotila

skoro zménila své pavodni presvédéeni na zakladé vyhodno-

ceni informaci.

Kritické mysleni vedlo Moniku k vyvozeni spravného
zavéru a z toho plynouci rozhodnuti mu pfineslo néko-

lik nsledujicich pozitivnich benefiti:

za danou cen financi.

ls’g;\i%;ov"’h ® Vybérem finan¢né ,stiedné“ ndro¢né varisnty usetfi podstatnou éast penéz.
> ® Vybrany model vyhovuje jak vykonem, tak i funkcemi.

Kterd nabidk

¢ Monika ma feSeni, mlze nahradit nefunkéni mobil - existuji modely, které ji budou vyhovovat a na nakup ma dostatek
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KODOVANI DAT V PUCTITATI

Digitalni zafizeni, tj. pocitace, mobilni telefony, tablety apod. koduji viechny typy
informaci do jednicek a nul. To znamena, ze veskeré texty, obrazky, hudba, videa apod.
se v pocitadi prevedou (zakoduji) do jednicek a nul a takto s nimi pocita¢ pracuje.

Kdo to byl Karel Capek?

Karel Capek, ¢esky spisovatel, drama-
tik a novinéf, je nejzndméjsi pro své
inovativni prispévky k literatufe a filo-
zofii 20. stoleti. Proslavil se predevim
dilem ,R.U.R.% ve kterém poprvé
poutzil slovo "robot" jako oznaceni pro
umélé bytosti.

LY n
Obrazek (soubor .jpg), zvuk (soubor .wav) nebo text (dokument .docx) -
viechny jsou kédovény prostfednictvim bindrni soustavy.

Jak ale pocita¢ dokaze prevést a ndsledné pracovat s textem, obrazkem, zvukem
nebo videem zakédovanym do podoby jednicek a nul? To si ukdzeme v nésledujicich
kapitolach.

Na konci kazdého probraného celku je zafazeno
souhrnné procvicovani, které obsahuije teoretické

i praktické ulohy.




