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. PRACOVNI
UCEBNICE
ZAKA

Informace; kodovani informace; prenos
dat; kddovani rastrového obrazku;
kodovani vektorového obrazku;

kddovani informace Cislem; Sifrovani
informace; modely; schémata; diagramy;
myslenkova mapa; digitalni zafizeni;
chytry telefon; tablet; propojeni digitalnich
zarizeni; bezpe€nost prace s digitalnimi
technologiemi; prace s pocitacem;
bezpecnost; hesla; PIN; plocha; ikony;
soubor; algoritmus; krokovani.

INFORMATIKA

PRO 7. ROCNIK z$ i

PRACOVNI
UCEBNICE
ZAKA

Modely; schémata a obrazové zndzornéni
jevi; grafy; grafy s vizualizaci hodnot;
algoritmizace; algoritmus; vyvojovy
diagram; zaklady programovani ve
Scratchi; cykly; cyklus uvnitr cyklu;
otisky postav; vlastni bloky; proménné;
pocitacova bezpecnost; nastrahy
digitalniho svéta; phishing; kybersikana;
pocitacoveé viry; hesla a prace s nimi;
dvoufaktorova autentizace.

L. PRACOVNI
UCEBNICE
ZAKA

Shér, zpracovani a vyhodnoceni dat;
dotaznik; prlizkum; strukturovana data;
stromovy diagram; zaklady programovani
ve Scratchi; kresleni programovanim;
tvorba vlastniho bloku; chyby

v programech; préce v siti; propojeni
digitalnich zafizeni; bezpeCnost pfi sdileni
dat; systémy kolem nas; informacni
systémy.
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PRACOVNI
UCEBNICE
ZAKA

* Ndvrh a tvorba evidence dat; tabulky;
typy dat; pravidla; omezeni; prace

s tabulkovym procesorem; hromadné
zpracovani dat a zpracovani velkych dat;
velké soubory; fazeni; filtrovani; vizualizace
dat; programovani ve Scratchi; pokrocilejSi
techniky programovani; vstup proménné;
rozhodovaci podminky; interakivita;
informacni systémy; uzivatelé; ¢innosti;
prava; ochrana dat a uzivateld; informacni
systémy a jejich tcel.
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PRACOVNI
UCEBNICE
ZAKA

Data a informace; kddovani dat

a informaci; kddovani znaki, ¢isel,

barev, obrazk(i a dat; zakladni jednotky

v informatice; digitdlni technologie; jak
pracuje pocitaC; hardware a software;
operacni systém; soubory; prace se
soubory; internet; podstata internetu;
sluzby internetu; web; vyhledavani na
internetu; prace s nalezenymi informacemi;
e-mail; (ne)bezpeci na webu; deepfake.
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PRACOVNI
UCEBNICE
ZAKA

* PocitaCoveé sité, jejich typy, sluzby

a principy fungovani; IP adresa; cloudové
sluzby; zabezpedeni; role; prava; sdileni;
digitaini identita a bezpe¢nost; digitalni
stopa; trvalost a nesmazatelnost dat;
metadata; socidlni sité; informacni bublina;
algoritmy soc. siti; Gvod do zaklad(i umélé
inteligence; technické problémy a chyby

v informacnich technologiich.

*) Predpokladany obsah pfipravovanych tituld. Skutec¢ny obsah se po vydani mize liit.

KONCEPCE PRACOVNICH UGEBNIC

e Tituly jsou koncipovany jako pracovni ucebnice. Tzn. je
kombinovan vyklad spolu s praktickymi pfiklady, tikoly
a dopliiovackami.

e 74ci mohou pfimo do stranek knihy vpisovat postupy a Fesit
zadané ulohy. To podporuje hlubSi pochopeni a zapamatovani
latky a pomaha s lepSi orientaci v latce a jejim systematickym
opakovanim.

e  (Cviceni a tlohy jsou sestaveny tak, aby zaky motivovaly
k aktivni praci v hodinach informatiky, podporovaly kritické
mysleni a napomahaly k formulovani otazek a hledani moznych
odpovédi.

e Vizualni zpracovani a grafika jsou pfizplisobeny véku Zaki.

o Ukoly &asto vychazeji z praktickych redlii, se kterymi se zak
mize setkat.

e Pracovni ucebnice postihuji nejmodernéjsi trendy ve vyuce
informatiky, a to jak v rezimu vyuky bez pocitace, tak
v praktickych €innostech.

e (Obsah pracovnich ucebnic zachycuje nejaktualngjsi trendy na
poli informatického mysSleni, informatiky a IT technologii.

V SOULADU S RVP

Sada pracovnich ucebnic odpovida Ramcovému vzdélavacimu
programu pro zakladni vzdélavani, vzdélavacimu oboru
INFORMATIKA.

U kazdého tématu je v metodické pfiruéce uvedena navaznost na
konkrétni vystup RVP vEetné popisu probiraného uciva a doporucené
Casové dotace.
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Computer Media s.r.o.
Olomoucka 4630/28
796 01 Prostéjov

IC: 26919974

Tel: +420 582 302 666
E-mail:info@computermedia.cz
WEB: www.computermedia.cz

METODICKA PODPORA

Ke kazdému dilu pracovni ucebnice je zpracovana metodicka
prirucka, ktera tvofi silnou metodickou podporu pro uitele.

Metodicka pfirucka obsahuije:
vysvétleni ¢i doplnéni hlavniho vykladu,

e u vybranych témat tipy do vyuky, upozornéni na tiskali
v problematice,

e uvybranych témat rozSifujici naméty do vyuky nebo vyklad nad
ramec standardniho uciva,

o feSeni veskerych Ukolli z pracovni ucebnice, odkazy na
elektronickou podporu a materidly ke stazeni.

Metodicka pfirucka doslova hodinu po hodiné provadi ucitele

probiranou tematikou a nabizi vyCerpavajici podklady.

PODPURNE ELEKTRONICKE MATERIALY
PRO UCITELE

Metodicka pfirucka obsahuje unikatni pfistupovy kéd na webovou
stranku vydavatele s podplrnymi elektronickymi materidly ke
stazeni.

VYHODNA CENA PRO SKOLY

Pfi nakupu pfimo od nakladatele anebo prostfednictvim nasich
obchodnich zastupcl poskytujeme $kolam zvyhodnénou cenu. Pri
hromadném odbéru (napf. na tfidu) rovnéz poskytujeme pracovni
ucebnici pro ucitele zdarma.
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Stranka z pracovni uéebnice Informatika pro 4. roénik ZS

Strénka z pracovni u¢ebnice Informatika pro 7. roénik Z$

a napliiuji vSechny jeho cile.

Pracovni ucebnice zcela odpovidaji RVP

METODICKA PRIRUCKA

Ohodnoceny orientovany graf

Do grafu je moZné pridat Sipky <« —, které uréuji smér (orientaci) jednotlivych hran. Takovému grafu
se fika orientovany graf. A pokud orientovany graf obsahuje zaroveri i hodnoty hran, jedna se
o ohodnoceny orientovany graf.

V nasem pfikladu autobusovych zastavek by takovy ohodnoceny orientovany graf mohl vypadat
nasledovné.

Legenda vrchold grafu: Prostéjov (P), Olomouc (0), Sternberk (8),
Mohelnice (M), Litovel (L), Uni¢ov (U), Konice (K), Bruntal (B).

N UCebnice je dopInéna o pfitazlivy, jasny
- a struény vyklad. Texty a definice jsou
* G Ty B S istizné 4
Uziteéné a neuziteéné informace vystizné formulovany.
3
Neni v nasich sildch vnimat a zpracovat v8echny informace, které nas obklopuiji.
. Proto je dulezité poznat, které informace jsou pro tebe dulezité a které naopak
5t dulezité nejsou.
UkoL: Jdu se koupat do rybnika Témata jsou sefazena a navazuji na
x Chces se jit koupat do rybnika. Jaké informace na obréazku jsou pro e sebe tak, jak by mél zék do
tebe dllezité? problematiky vyuky informatiky
pronikat.
&
™
Poutava barevna grafika v jednotném
vizualnim stylu plisobi pozitivné,
’ odlehc¢ené, podporuje motivaci
a kreativitu.
"
*
*x
Pocita¢ ale nerozumi textdm, protoze pracuje pouze s Cisly. Proto si bily bod oznaé&i
x jako ¢islo 0 a ¢erny bod jako €islo 1. Zapis by pak vypadal takto:
Z obrazku je mozné zjistit mnoho i
informace jsou pro tebe uziteéné al > 0010000100
> 0101001010
— oy > 0010000100
ormace: > 0000010000
V rybniku se jiz koupou dvé dé&| =2 ONORONORINORORORORO0
» > 0001000000
Po cesté jedou dva cyklisté. > 0000110000 7=
- 0100000010
Rybnik neni pfili§ hluboky. > 0010000100
) L > 0001111000
Panuje hezké podasi, a voda ta
34 . » ) abn wn
Na laviéce sedi dvé osoby. A tomu uz potitag rozumi.
o | - Vsimni si, jak se zapis pomoci Cisel zkratil oproti zapisu pomoci textu. Najednou
Rybaf sedici v lodce chyta ryby stagilo pouze nékolik &isel, ale vysledek je stejny — informace ziistala zachovana.
. > Na rybniku pluje nékolik lodék. (]KOI_' Smajlik &iselnym kédem /
r_.,' Na bfehu se prochazi maminka| o : Zkus nyni zapsat éiselny kéd kazdého radku u nésledujiciho ,‘
1 B e s obrézku v podobé jedni¢ek a nul vedle obrazku.
o Kolem rybnika bé&haji sportovci
- —->
Nikde u rybnika neni plavéik. s |1 | IR | | Sy
-
—
T — -
L A N I I N T ——
—_
—
Narocnéjsi ucivo objasiuiji kromé . =
textli i vizualni prvky. Pochopeni uciva - S Ememm | emmmm
T v sy —
usnadnuu uk0|y k procvicovani. [ | [ | L B |

Pracovni ucebnice jsou prehledné
rozdéleny do tematickych celkd, které

)
v

A ted obracené. Zkus nakreslit obrazek do mfizky podle zadaného ¢iselného kédu.

»
+
(=}
(=}
(=}
(=}
[
[
©
=}
(=]
(=}

jsou od sebe odliSeny nosnou barvou
uvnitf stranek.

+ Rt Rt R R

0000 okKHOOO
H R KHRRKBKHRPOO
H O OOOHKHEHDO
H O OKHORRERLHER
HOOKROKRHERHER
H O OO0OORRRERHR
HKHEKHOOKRRHER
O OO0 OoOKrKRHKRoO
H K KHKHKHKERKOO
00 00 oK O OO
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Ke kazdému dilu pracovni ucebnice vychazi tisténa metodicka prirucka, ktera obsahuje rozsahlou podporu pro ucitele. Soucasti
metodické prirucky je i pristup k datlim ke stazeni na webu vydavatele. Data obsahuii elektronickou podobu vybranych
obrazkii z pracovnich ucebnic (k prezentaci na tabuli nebo k vytisténi), priklady k procviceni nad ramec tkolli v pracovni
ucebnici a dalsi podplrné didaktické materidly pro ucitele.

Kazdé téma je svazano
s konkrétnim vystupem

RVP. Zaroven je uvedena
napli kapitoly a doporucena
hodinova dotace.

Nechybi vyklad, feseni kol
a pripadné vysvétleni zplisobu
feSeni.

U vybranych témat jsou pripojeny
metodické poznamky.

U kazdé kapitoly je definovan
cil z pohledu ucitele, tj. co

se snazi materidl objasnit

a k ¢emu jednotlivé aktivity
sméruji.

| narocnéjsi latka je vysvétlovana na
praktickych prikladech z kazdodenniho
Zivota.

DATA A INFORMACE )

INFORMACE| VSUDE KOLEM NAS

Z grafu je patrné, Ze napfiklad mezi Sternberk|
smérem ze Sternberka do Bruntalu, nikoliv ob
a Sternberkem (8) jezdi obéma sméry — to je \
Vs8imni si, Ze kazdy ze smérd mlzZe byt jinak o
trva 27 minut a méfi 18 kilometrl, zatimco trasd
20 kilometra (autobus napiiklad musi v tomto s
Orientovany graf pfinesl zcela jiny pohled na dd

UKOLI Kudy jezdi autobus

1 Vypis vSechny trasy, kterymi se Ize dosta
z Prostéjova (P) do Uniova (U).

2 Lze se dostat pfimou trasou bez mezizas
z Mohelnice (M) do Prosté&jova (P)?

3 Ze kterych mést vedou pfimé trasy do Ol

4 |ze se dostat pfimou trasou bez mezizas
z Litovle (L) do Olomouce (0)?

5 Jaka je nejkratsi trasa z Konice (K) do Ur]

6 Zaskrtni pouze trasy, kterymi Ize podle gr

[ JsoL [ ) PMuLO [ ) ks
[LoB [ mBoLU [ Bq
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Testy, cviceni, dopliovacky, dkoly, hry,
experimenty a dotazniky — procvicuji

1. Terezka si pieje kolo, které bude mit ¢ervenou barvu a zaroven bude mit koSik.

Y

probirana témata a podnécuji zajem
74kl o danou problematiku.

Stranka z pracovni ucebnice Informatika pro 5. roénik ZS

2. Adam si preje kolo, které je modré nebo zelené, a zaroven ma blatniky a zaroven

3. Lucka si preje kolo libovolné barvy, které ma kosik a zaroven odrazky.

4. Tomas si preje kolo libovolné barvy, které ma bud pouze odrazky, nebo pouze

VYBER DAT PODLE VLASTNOSTI

Kazdy pfedmét (v informatice mizeme predmét nazyvat slovem objekt) — tfeba hracka,
jizdni kolo, lavi¢ka, strom, automobil — ma obvykle mnoho viastnosti. Jsou to napfiklad
barva, tvar ¢i velikost. Podle téchto vlastnosti je mozné objekty tfidit a vybirat.

UkoL:

Nasi kamaradi si vybiraji kolo. Pomoz jim s vybé&rem tak, aby kolo splfiovalo jejich 'podminky.

Kamaradi si vybiraji spravné kolo <3

Katalog kol

®

Na ostatnich parametrech Terezce nezalezi. Napis [ ]
pismena kol, ktera vyhovuji témto podminkam:

(ﬁﬂ!

ma odrazky. Napi§ pismena kol, ktera vyhovuji [ ]
véem témto podminkam:

Napi$ pismena kol, ktera vyhovuji vdem uvedenym
podminkam:

blatniky a zaroven nema kosik. Napis pismena kol, [
ktera vyhovuji véem témto podminkam:

24

Navaznost na | I-5-1-01 + Zik uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a ktefd mu mohou
RVP pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zdkladé flat

1-5-1-02 | Zik popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi,|a zndzorni ji

Kli¢oveé
kompetence

Sezndmeni se s pojmem data, informace. Vyzkouseni si sbdru informact
(pozorovint, jednoduchy dotaznik, priizkum) a zdznam dal| s vyuZitim
textu, ¢isla, barvy, toaru, obrazu a zouku; hodnoceni ziskajnjch dat,
vYvozovdtl Zdverii.

Y

Casovy rozsah |2 vyudovaci hodiny

}
Pokusit se Zakam zprostfedkovat pohled na svét z informatického pohledu. Vni-
mani okolniho svéta pomoci dat a informaci. Nenasilné. Smyslem kapitoly nenf
nutné naucit se definici pojmt data a informace, ale pochopit, Zg svét kolem
poskytuje obrovskeé mnoZstvi dat a informaci a tyto je nutné naucit se|zpracovavat
a odlisit uziteéné a neuziteéné informace.

?@ clL

\

Svét, ktery nas obklopuje, je plny viem(. Na§ mozek neustéale vnima barvy, viné,
tvary, pfedméty, zvuky a dalsi podnéty, které jsou vsude okolo.

VYKLAD
UCIVA

.

utebnice Zéka, str. 6 Zkusme se zaméfit napfiklad na cestu do Skoly. Jak dlouho trva? | za takto kratky
casovy Usek jsme vstfebali mnoho informaci. Dopravni prostfedky, osoby, které
jsme vidéli a se kterymi jsme mluvili, budovy po cesté, stromy, ale tfeba i pocasi,
které dnes panuje, teplota — to vSe jsou vjemy, které nas mozek kazdou vterinu

prijme a zpracuje zcela automaticky, aniz si to mnohdy uvédomujeme.

V&echny tyto viemy piedstavuji data a informace. K tomu, jaky je mezi nimi roz-
dil, se dostaneme pozdéji.

t@fe\ Rozvinout diskusi se Zaky, co vsechno vidéli po cesté do skoly. Napriklad — viak
T ™ AKTIVITA jedouci po mosté — jedna se o informaci. Co vdechno je moZné o jedoucim viaku

ziskat za informace? Pocéet vagénu 6 — to je &iselnad informace. Viak byl modry —
informace o barvé. Viak nékolikrat zahoukal — dalsi informace, tentokrat zvuk.

Souhrnné dovést Zaky k tomu, Ze objem informaci je v kaZzdém okamZiku vnimani
svéta obrovsky. Informace je mozné typové rozdélit — tvar, zvuk, barva, viné atd.

UkoL:

Uréi, co vSechno se nachéazi na obrazku a jaky typ informace to je.

2 o

ucebnice 7aka, str. 6

DATOVA

([% PODPORA

obrazek_park.pdf

Obrazek pro moznost
zobrazeni pomoci
dataprojektoru
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